
9 771428 


286079 




i 

•TSja 





(9B 

yj 






















































„...często zdarza mi się zmoczyć kalesony...” 

Sah iwbr Dali o spckulatywnej wzniosłości - „Machina" kwiecień ‘99 



„Machina i synowie" zapraszają: 

NAJLEPSZY DANCING W MIEŚCIE 


Hystepiją m.in.: tfinletta Yillas, Krzysztof Krawczyk, Happy End, Tercet Egzotyczny, BoMbp, Waty Jagiellońskie... i inni giganci estrady. 

KUPUJCIE KULTOWE PŁYTY! 

Od kwietnia we wszystkich debrycl sklepach muzycznych! 


Champiomhlp Manager’” 3 Ali Rigl fc Reaerved. Developed by Spurte lnt»rartivo Ljmitori. ® and Published by Eidos Interactwe Umrted 1998/99. Ali Rights Fteserrod Dystrybucja w Polsce: Mlrage Media s.c. 


WIELKA NIEUSTAJĄCA PROMOCJA, SZCZEGÓŁY W PROGRAMACH "MIRAGE" 

SZCZĘŚLIWI LICZĄ PUNKTY - KAŻDY WYGRYWA 

OTO 

CAŁKIEM 


NOWY 

MANAGER 




-f-4 



Zmiany taktyczne w trakcie meczu 



Planowanie treningów dla piłkarzy. 



NOWE WCIELENIE NAJLEPSZEJ 
MENADŻERSKIEJ GRY PIŁKARSKIEJ 

Przejmij opiekę nad dowolnym 
klubem z jedne] z 15 największych 
lig piłkarskich i doprowadź go do 
sukcesu ! 

• Statystyki ponad 35.000 piłkarzy, 
menadżerów i trenerów zebrane przez 
kibiców z każdego zakątka świata. 
Zasady rozgrywek f transferów, przepisy 
zgodne z obowiązującymi w 15 krajach: 
Argentynie, Belgii, Brazylii Danii, Anglii, 
Francji, Niemczech, Holandii, Włoszech, 
Japom, Norwegii, Portugalii, Szkocji, 
Hiszpanii ł Szwecji 

• Wszystkie rozgrywki międzynarodowe, 
włączając w to kaory B t U-21. 

• Bogatsze rozwiązania taktyczne dla 
drużyny oraz pojedynczego zawodnika. 

• Nowy interfejs użytkownika, mnóstwo 
nowych opcji s statystyk, dóźłłwość 
prowadzenia także rezerw ; kadra ’8]. 



Opcja Multi-player także w sieci lokalnej 


WKROT 

DLA WSZYSTKfCłł POSIADAĆ' 
SPECJALNA PREMIA - DODA* 
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CD Z LIGĄ POLSKĄ 

GIDOS 







CD filenu 

Intro 

MouTpśd 

Prenumerata .... 
Skrzpka niekontaktoiua 


flirline Tijcoon . 

CiuiJization: Cali to Power 
Oescent 3 , 

Ore han 

Hiddcn D 0angerous 
Saboteur 
Wings of Oestinij 


Rncient Cosiquest .30-31 

Beauis and Butt-Heed Do 0 .53 

6 i o s i| s . .. . . .52 

Combat Flight Simulator .36-37 

Cijdonia . , .29 

Deathharz , ,50 

Delta Force . . .30-39 

Football World manager .62 

Heroes ot (Tlight and Magie III 25-28 
North 6 South .40-41 

Red Baron 30 .34-35 

Redguerd . ,54-55 

Resident Eoil 2 , .48 

Shogo M00 PI.61 

Superbihe World Cliampionship 44-45 
Tunguska . . .51 

Ulali Street Tijsoon ,42-43 

War ot the Uiorlds . .49 

lliorms; firmageddon .32-33 

Zelda 64 PC .46-47 


Bsttltzii! 


































, . .78-79 Brodatij, pierzasty wąż 

. . .66-67 DelicBtessen 

...64-65 Goścjft* goście 1 .. . 

.7 0 71 lątfnij 

* Igła, i stal Ąjf^tg.Ą 

i . Kon,i * *■ • v • • ■ • ; •*!>’*- 

Krok u) inna rzeczywistość 
*• *¥„ "-_[il(y|ó Cioto .-. . *j .». , . 
. . .74-77 j. ż Oftspring . .*. .v. . . . . 
> *F|f*- Poii Tadeusz os 

' ‘^Ogniem i mieczem V*. 

. . <‘4n^¥ Miten oblężenie 
|J,^.8 PtŁ 3 Strony Ifloey.Y, 

X r Tatuaż''. * ; . , 

*’ f itr Vjk«a#k,;. *eA J . 


Cbeety zamiast Reseru 
Internet IRC 
Kercianlii: Spadeh łirzy 
Konsole . , 

OueReworld , .fl-. flp* 
Retro: Spece Huth 


Gietd6 , 
Kierownice 


Adept metemotyhi 
Wielbi multimedialną 
Atlas Święto PPM 


6aldLT5 Gote 
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P166-16MB RAM - Win95/98 - Dtrect* 6.0 
tilezbędny akcelerator 30 


P200 - 32 MB RAM - Win95/98 - DirectX 6.1 
■ niezbędny akcelerator 30 


W«firw 


@) Adres redakcji: 

Reset ul Chłodna 35/37 
00-86/ Wanzzawa 
teł. (022) 654-78-23,654-70-04 
fax (022) 654-S7-9S 
©) e-maih P.edakciar®Reset.com pl 
(S)) Internet: WWTt 7 Reset compl 


, - 16 MB RAM - Win95/98 * DirectK 6.0 




P166 - 16 MB RAM - Wln95/98 - DtłectR 5.0 
- Wymagany akcelerator 3Dfx Rolling demo. 


P166 - ŚzTmBRAM^ Wm95/98 - DirectX5.0 


P153 - 24 MB RAM - Wm95/98 - DirectH 5.0 
- Zalecany akcelerator 30 


P200 - 32 MB RAM - Wln95/98 - Direct* 6 
- Wymagany akcelerator 30 

WASCAK haw fr l ut ifrft - 

P200 ■ 32 MB RAM - Wm95/98 - DtrectH 6.0 
■ Zalecany akcelerator 30 

•>•»* .. 

P90 - 26 Mfl RAM - W//n95/S6 - D/rectA 3.0 

h-y(**a* owy J^»tR,y i fiUftfca M --—- 

*75 - 16 MB RAM - DOS 




P166-IB MB RAM ~ WinSS/98 - O/mrt^5.0 
Zalecany akcelerator 3D 
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(§J) Dyrektor artystyczny; 
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@) Korekta: AS 
©) CD Manager; J •</•/ kalkowa 
©) Projekt graficzny Reset CD: 
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0 Kierownik produkcji: 

Małgcizaia Ffajndi 
i) Prenumerata: 

Małgorzata Jczko 
tel (022) Sr; 55 81 
fax. (022) ^28-bi fS3 
) P.eklama: 

Time & Spaś Media Houst 
teł (02. ttłJ-W-77 
') Druk: Wit fcowoła Sp z o o 
ul Ok'zet h, fi* 1 9?0 Pila 
) Dział kolportażu: 
teł. (022! 654-78-22 w 162 
©) iiednkcia i.ie zwraca mater-alćw rie 
zamówtm vrji, zdŁlizcsa oobic prawo ad- 
jastary re-oyt, dei/jtu tytułów i dokeny- 
wania skrótów nadesłauycr. nader ułów 
Wvo5wntct.Vv"o nie ponosi adprane- 
(■'ibIiucci za treSC pjbMKwanycłi aglo- 
f “u i zaaltzoga sobie prawo c crr.crwy ich 
przyjęcia, jawi ich Ltcfu lab forma są 
sprzeczne / liną piogiany/wą bącz cha¬ 
rakterem pisma lub ją na zgodno z mrc 

©) Wydawca; ZPR S.A. 

ni ffenateu sha 11/1 o 00 075 Warszawa 

©) Mściwie panująca 

Dyr. wyd,:Waonika neczkowsk: 
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Kolejna dawka oszustw do najpopularniejszych gier- 
Ancient Conquest - Trainer 
Army Men 3 - Trainer 
Carmageddon Z - niewidzialny samochód 
Deer Hunter Auenger - 5ave Gamę Editor 
f/na/ Fantasy 7 - Trainer 
Gangster s - Trainer 
Heroes ofMight <§t Magie Ul - Trainer 
fcatus - 5pve Gamę Sditor 
leanis - Trainer 


nad Baron 50 - Cheat 
Resident Evil Z - Trainer 
Setders llł - Level 5kipper 
South Park - Trainer 
Starcraft: Brood War - Trainer 
Virtua Sguad Z - Trainer 
Kenie - Trainer 


. 

Hajnówce dnvery do popularnych kart graficznych: 

mm 1740 
rń/idfa RiualZB 
ni/idia RIoaTHT 
5Bfx Banshee 
5Dfx Woodoo Bush 
SDfk Voodoo 
3ł>fH Voodoo2 
55 5avage 




Kolejna dawka patchy dó najnowszych (l trochę 
starszych} gier: 
BaWecmtser 5000 AG Patch Z.Od 


Bfgod U: The Chosen Patch 2,0 
Dark Uengeante Patch vl.l 
Myth fh Soutbllghter Patch 1,1 to 1.2 
OPERAHOHAi AKT OF WAR vl 04b 
Pro Pilot 99 Jpdate 1.05 
Quake tl (FAK audio suppoft v5.ZQ) 
Red Baron SD 1.0.7.8 
Sfd MeieKs Alpha Centaur/ Patch Z O (beta!) 

Sm Patch 1.05 
Test Drfve 5 Patch 1.1 
Thlef Patch 1 .53 
Watgasm Patch #2 
Warhammer 40K; Chaos Ga te Patch 1,2 


Wiper Racing Patch 1 1 
Dodatkowo: edytor skinów do samochodów w grze 
SpeedBuster 


i.uuki. WwW U,' RooS 


filmy 

Filmowa zapowiedź gry tlocturne 




Dla tych, którzy jeszcze n/e mają dostępu do mtemetu - strona 
' www Resetu off~ltne 


instrukcja obsługi 


1 Włóż ptytł-*; CO do t. pędu Doczekaj 

(Jeże * - • • - - » >-^fnia wymj jama spt. ~ • >we i jest włączona 
fUiinćja „autorun" CD Menu uruchomi aę automatycznie po kilku 
sekunda _h) 

2 Ji< Mytka CD nie uruchom * się automatycznie- 
, rtliknii przycisk Start 

-Wikni IJructir."" /Run 

- Wpisz: D> -*ł.cd,eKe {gdzie D jest literą napędu CD-ROM) 

- KMknii p^zy. 5k OK 

tttMWBiMfiiafilailiiB - 

Windows 95/98 
My52 

Mapęd CD-ROM 

Karta grafie? < r trująca w rozdzielcze ,; ri co najmmęi 64CW380 
r liecane • CU?CC1 w 256 kolorach (e* • e hi • olort 


programy 


liCn S Ufl -- - --- 

Szybka i wygodna przeglądarka plików graficznych, rozpozna¬ 
jąca kilkadziesiąt formatów. 

Pu E tt ttt r Ł- USiBŁ - 

Sterowniki bez których nie ruszy żadna nowa gra. 

taa aaa >- - - *» -- 

najpopularniejszy program do komunikowania się ondine. 

Beit" ^ j -ar -- - 

Interesująca t szybka przeglądarka WWW Jeśli nie masz 
jeszcze przeglądarki, mozesz zainstalować ją z naszego Heset 

CD. Shareware. 

- 

Bardzo wygodna nakładka a la Horton Commander, na 
WlndoWs 95 Wbudowany klient ftp, paker zip i wiele Innych 
przydatnych funkcji. Shareware. 

HfeUikMW - 

najpopularniejszy program do odtwarzania plików mp5. 

WiwR-r 2 06, 7-3 

(Niezbędne każdemu programy do archiwizacji plików. 












WIDOKI 





Widząu sukces DIABLO fi towatĄłiząca mu stertę 
banknolówj. wiele firm próbowało stworzyć równio 
diihn* i wciągające £f»<. Gzy uda się tw programistom 
tworzącym CLANS? ,M na tak na iwzo&ną la/ę pro¬ 
dukcji gra prezentuje się caikiem. całkiem i itóli tylko 
autorzy c aajnś nie spartaczą, lięilziemy mieli solidne¬ 
go konkurenta dla diabollezneis) seąuela. CLANS ba¬ 
zuje na sprawdzonym i łubianym tercecie: crpeg + 
przygodriwka + mnnetryczny rzut na planszę. Czy to 
wystaramy? Może przydałby sic jakiś nowatorski, 
czwarty element? Kwjrtaźk brzmi nieco lepiej.. 


Gra typu FPP ze wspaniale lapowiadającjn się engi- 
nem (DVA). Ma on przeliczać trzy razy mniej danycli niż inne sil¬ 
niki, nie tracąc nic z jakości. Duża ilość efektów graficznych, szczegółowość 
otoczenia i szybkość działania—to wszystko zapowiada się bardzo ciekawie. Czyżby ktoś próhowaf 
pizyhamować uotąkańczy wyścig coraz wyższych wymagań sprzętowych, potrzebnych dc zabawy? 
Mniej nowatorssa jest intryga—tu już nie ma rewelacji. Jako dawny agent specjalny Jake Blisser, 
starasz się za wszelką cenę przeżyć w brutalnym, nieco cyberpunkowym świście przyszłości. Dzięki 
DVA, przyszłość gry jest dużo bardziej różowa niż jej futurystyczna febnfe 


BATMAN 


UBiSOFF 

Dzięki współpracy Ubi Suit i Warner Bros będziemy mieli możliwość 
ucieleśnienia swycli dziecięcych marzeń. Wskoczymy w pelerynkę 
Batmana! W okolicach roku 2000 iKaże się gra przenosząca tę 
ioiiiksoiw-liallyiiTHJodzka postać w świat PC, DreamCasta, N64 
i Playstation. Prace już się rozpoczęty, Więc rychło powinniśmy 
wyciągnąć z garażu podrdzewialy Batnutil. Aha, trzeba leż zadzwonić 
do Batgfrl. Używając Batfonu, oczywiście. 


Dostqpiłem zaszczytu 
napisania Wstępniaka, 
z czego jak widzicie 
skwapliwie korzystam. 
W tym miejscu chciał¬ 
bym pozdrowić mamę, 
i tatę, i paniq z warzyw¬ 
niaka, i listonosza i psa 
sqsiadów i... Wróć! 
Newsy aż kipią od gorą¬ 
cych tytułów. Podczas 
lektury trzymajcie Reset 
przez azbestowe ręka¬ 
wiczki! 

KU foyjju 
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Jeszcze tej wtem winna 
sie ukazać kolejna sra prs 
ciusrana silniku USSEA1. 

Bedzie Ilia HIREDGUNS, 
remake amipwep przebi- 
ju sppzeti klku lat. Eiepka 
taoleruje ci uMmniwmp- 
iiaiis sposGh dowodzeniu 
■toWHeśttie czterema 
sankami teamu. Pozwoli 
io przygotowywać zasadzki 
lub zabezpieczać aie grzęd 
Jeproszommii gośćmi, 
w czym raewątpliwiE gmio- 
że arsenał wypełniony cie- 
tiimg bronią: ińogrmataril, 
wiązkami aprowatlzajMni 
(znanymi z X-Winga), mina¬ 
mi. bakami i podobnymi ga¬ 
dżetami. Ile tanie wyna¬ 
jęcie? 


IMPERIALISM II: 

ssi f\L ,r ur [aPwkM 

Nadchodzi sap;) znanego juz graczum RTS, 
opatrzony podtytułem AGE OF EXl*L0kA‘110-Y 
Jaku przywódca jednego z europejskich państw 
inubisz podporządkować sobie resztę kontyncn- 
tu. Osiągniesz to na jeden z dwóch sposobów: si¬ 
łowy lub mózgowy. Klóiy wybierzesz? Twoja 
sprawa. Autorzy poprawili przede wszystkim 
grafikę — stała się teraz czytelniejsza, dodali 
kilkadziesiąt nowych jednostek, zmodyfikowali 
sposób rozgrywania bitew, uprościli interfejs 
ora/, dopracowali inteligencję komputera. Roz¬ 
grywkę 4'ompliknje kilka losowych elementów, 
np. plagi. Tak wiec zaszczep się i do boju! 


FLASHPOINT 

[ii\ i hivni.i i i vł MA(iI(jj 
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I ztiouuu Electronic Arts... Do 
praw^f, oni nie prtiżmń- Następ¬ 
ny zapowiadały tytuł to kolejne 
wyścigi z podany NEED FOR 
SPEHJ, tym razem z czwartym nu 
merem startowym i podtytułem 
„Wysokie Stawki' 1 . Nąjnowsze 
dzieło da potrzeli|ącycłi prędio- 
ści ukaże się z początku na 
Playstation, a później na PC. Nie 
jest to pokerowa zagrywka. 


A trato to tak. ‘luz po sasnrzenra świata 
składającego się z siedmiu kranu (run. Sep¬ 
ii -m - ) i potężnego Rdzenia. jvm S;\yńrca po¬ 
stanowił umożliwił' w pmszłtiśei dotarciedo 
źródła mocy Przygotował w tym celu dwa klucze Jak za¬ 
wsze vv lalach przypadkach bywa, Muczami zaopiekował 
się czarny charakter i„. mamy pi ohlcm. 

Wciclaiąr się w nirbicskowtosa Maję. musisz owe klu 
rac iKl/yskaC i uchronić, świat tul zagłady SRniiKRA 
CORK to gra przygodowa z elemenlami strategicziijm 
w' której wraz z ośmioma wspiiltovvarzvszami przemie¬ 
rzysz ponad 200 lokacji, napotykają kilkadziesiąt rod/a- 
ir«w wrogów i przerabianie’ ich na mieleni* Mass tam 
gdzieś kluczyk do konserw? 






























I UIIESCH :- 

bxit/vi 

Wśród wirlu rrmakeYiw z-wra® nwapr SI MIS TAR 
IINLEA3HED — następoa kfcsramej zi^rznośctówki 
z la: MO. llzeiiiesie cis on się n» pivad kiwnie/neRU 
myśliwca, a cześć Mkilamu gry będzie związana 
z pnprzftlnfe] wersm ;ny W trakcfe pokonywania '!=- 
leżeli będziesz miał okazję dewastować przccftmteńŁ 
coraz i/i lepszymi bromami, rirpal?iwi$jł się pizj 
okazji ojznę-^j rodzaju uj^pkLitiii. Gra powinna uka¬ 
zać sie w czerwcu 19I>1. 


mmt IMEASHED 


.-j. 



SOFII 


MW 


:e (niektórzy twierdzą, że 

m czerwonym winie oczy- i T; JjPI I PT 
ty wcieisz sie w postać I 1 !|l|" I 

jego ucznia i podwładne- 


it I l»i 

Już uv maju ma sie ukazać seguel pa¬ 
miętnego LEGACY OF KAIIM. Tym ra¬ 
zem Lord Kain jest już na wawprzą 
emeryturze (niektórzy twierdzą, że 
się rozpH, w czerwonym winie oczy¬ 
wiście), a ty wcieisz sie w postać 
fiaziela—jego ucznia i podwładne 
go. Twym zatianem bodzie zlikwido¬ 
wanie samego Mistrza. Zgodnie 
z obowiązującymi trendami, akcja 
gry przeniesie de w trójwymiarowy 
świat. Kod gry ma być tak zaprojek¬ 
towany, aby w trakcie rozgrywki nie 
było żadnego doładowywania da¬ 
nych, spowalniającego akcje. Czy 
uda sie pokonać złego władcą 
i oprawzerfa sprzętowe? I kto jest 
groźniejszy? 


&TURN 

(Car 


Korzystając z banko wydairicgo silnik:. \nCmc, Bctficsda 
prajKOifiwuje nu wy. kosmiczny .symulator. OLizujc się, ze za 
Plutonom znajduje się jeszcze jeilna. i to zamie^zte n,i pliiiiei.ii. 
Jej rnie^kEfty r,ie sa jeilnaT. pacyfistami — słowem. trato 
walczyć. A jest czym. dzięki możliwość: nierięKJTCzrincsi roz- 
bnęlowywaiiia siników kosmicznych (ponad sio kiaijionen- 
tówj. (jo więcej, wszMiśw/iat w grze nie |es: sraiyezuy. k<iyź 
planety i inne obiekty, wiM których będziesz latiii, naprawdę 
się poruszaj fVri@z£jacajcsLrtwiiicż liczba przygotnwanych 
rriLsji (i.Uźe ponad 4uj, l.yrn bardziej, źe oprócz samego sli/.e 
lama w- grze doświadczysz także elementów strategicznych 
i RPC. Trzeba bedzie Ruszać Punie Clow ą 


B F. II I . ) 

Patrząc na scmcnshoty nietrudno zgadnąć, ze 
w TTT będziemy inc^i puwaguć się Muiystycziiymi 
pffliizdarrii. Jeśli komuś nie wystarczy osiem długa 
śnyct 1,1’ss. może poUwir się pdyioretn Twórrjy TTT 
butnie zapcwUija. źe nieprędko p^awi się «ra, któ¬ 
ra będzie ruąja kinkuniwac z idi Iworcm ftyęria 
już przed siaiLem? Oby nic byk Msurui . 














KOIUOBCI 


1 UIIE5CI I 




HmS Milia, które odb>ly sie 
w lutym w CainfR. obfitowały 
'.v Vfifile branżowych cieką wo- 
taek. Ujawniono fcilka nowych 
projektów, puka- 
sfinn nnwo wer¬ 
sjo nai 1 ohi«I/,H- 
iĄt. ł i gier t oczy¬ 
wiście podpisano 
wiele mtncsuią- 
(!,vcti umów. Jed- 
na z najbardziej 
spektakularnych 
transakcji 0*^0- 
swmydi na L'_:i 
gach, było prze¬ 
jecie przez fran¬ 
cuską korporacje 
Havas Interacli- 


grywce single, jak imaItit, hędziemożna:wybrać 
Amazonkę, Czai"iizit-jkę, Barbarzyńco, Palady¬ 
na luh Ncknananccra Naje ickaws/u je&l la 
1 ki alt w pc isUk wypleniamy zło złem ł 



Pod tym roboczym tytułem kryje się kolejna przygodówka autorów 
ALIBI! WIRUS, ARK OF TWE 1 NIGHTLOItlG: UNION CITY CONSPIRACY. Jej 
akga rozegra się w starym austriackim zamczysku, a głowni bo¬ 
haterowie —dr Darnell Boone i Wictoria Conroy—będą musieli 
odszukać i wyłączyć dziwne urządzenie, które skradziono z tajne¬ 
go teboratorinm rządowego. Maszynka została stworzona w ce¬ 
lach badawczych, ale jej olbrzymia moc może również zostać wy¬ 
korzystana w celach destriteyiiych. Znowu, panie, wszystko 
przez tych entriygetów-prolesorków, psia ich mać. 


ve software?,'ej 
części Gemlacta Uraz Fran¬ 
cuzi będą wydawać w Runipir 
piy Sieny i Bli/zanlu. d lo jak 
wiadomo, konkietny kawałek 
tortu. Mie-Jtiigo oz-nobi go słod¬ 
ki napis, wykonsny różowym 
kramem. 

DIABLO 2 


..-planowane na wrzesień 
już teraz elektryzuje rzesze mi¬ 
łośników niczym dwa niCEolu- 
«anc Lilii, wystające 
l gniazdka. Najwaźniejsy-n bę¬ 
dzie oczywiście rozgrywka 
rmiltiplayer, a na Bdtfic.nct — 
darmowym serwerze Bilardu 


king graczy. Zarówno w roz- 



1 


(Eifio.s) 


'la wersja piłki kopanej ma hyc wiernym 
odtworzeniem rozgrywek Ligi Mistrzów. 
W aiaku zagrają oryginalne składy, stadio¬ 
ny ■ nc 7 ywi»ńe niesamowicie realistyczna 
rozgrywka w pomocy. Liccnqa. jakiej 
udzieliiaEid-^nwi UEFA jołsLna tyle ; , ygor.y- 
styezna. źc nie można nawet zareklamo¬ 
wać tego produktu bez porozumieria z fut¬ 
bolową orsamzacją dowodzona prz-cz Lmi- 
narta Johanssona. 'Jickawe. czy .szwedzki 
działacz da nam czerwoną kartkę za te pa- 
1? słów zapowiedzi? 


BATTLE OF BRITAIN 


Już za kuka dni powinna ritszać się 
w sklepach komputerowa wersja bitwy 
o Anglię. Firma Talonsoft, znana mfloai- 
kom stratetp przede wszystkin z serii 
BflniFGROlilD, stworzyła strategię bę¬ 
dącą połączeniem turówki i RTS. Bę¬ 
dziesz miał okazję wcielić się zarówno 
w rolę Hermana Boeringa CawohC), jak 
i sir Hugh „stuffy” Dowdnga i zmienić, 
bądź pomorzyć, bieg historl. Parada 
zwycięstwa w Londynie? To może być 
ciekawe, naturlich... 
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(Discreel Monslers) 

Wielu z was czytało zapewne „fSetońGząoą się 
opowieść". Powieść Nietania Ende sjrzedała 
sie w G M nflionadi egzemplarzy. We wrześniu 
będziemy mogli zagrać w komputerową adapta¬ 
cje tego dzieła. Gra ma być przygndówką, choć 
działającą w pełnym środowisku 3D. Powalczy¬ 
my, pobiegamy i poskaczemy sobie trochę, cłioć 
tak naprawdę to zagadki, a nie bitka mają stano¬ 
wić o atrakcypnści TRIłlS. Discreet Monsters 
jeszcze nie podpisali żadnych umów na dystrybu¬ 
cje gry w Europie. Trwają niekończące sie nego¬ 
cjacje, ale to już całkiem inna historia. 


RALLY CHAMPIONSHIP 

W połowie kwietnia możno spodziewać sie piątej już gry spod zna- 
ku RALLY. Aby zapewnić grze maksymalny realizm, firma Europress 
zaprawiła do współpracy Martina Emvo’a — zwycięzco brytyjskiego 
rajdu z i-ol;ii 1098 'I" un pudpowada. jak zachowują, się samochmly ra 
poszczególnych nawierzchniach, to on opowiada programowi o at- 
masTor/i: ra (dów, U.- on. A gilzie Hołowczyc? PndŁada glos do przyyo- 
duwłd lesera „Piąte koło". 


POLSKIE WliOilii 

Firma Mirage pcz^sutówufe się do wydania dwóch polskich 
przybudówek. Go prawda an w KRUK-u. ani w O DWOnIH 
TAKICH CO POPSULI KSIĘŻYC nie ujrzymy nowoczesnej grafiki 
3D. ale możemy 7 liczyć na świetne zagadki i duża dawkę iiumom 
Tako rirkawosikę warto podar, ze muzykę dc ODTCPK przygoto¬ 
wuje dobr/e znany /i-spót Clusierkrilrr. /. An]ą n kruczoczarnym 
spojrzeniu i okuciin wdzięku 


MORATORIUM NA MORTYRA 

(Mirage) 

Na MORTYRA musimy poczekać Jak dlugc' 5 Podawana iest data \i kwietnia. 
Opóźnieni)' premiery spowodowane jest dopieszczaniem trybu multiplayer i optyma¬ 
lizowaniem gry. Autorzy słusznie zauważyli, źe 12fS MB | rai nieci RAM to poprzeczka 
zawieszona niwo za wwnbj (jak ra to wpadli?) Dopiero na takim sprzęcie gra mia- 
ta działać w zadowalającym tempie z włączonymi wszystkimi detalami. Póki co. wy¬ 
starczająco mocne komputery zmontowano w Dallas na potrzeby poki&i i lu-triicjLi 
MOETYR zoŁganfeowanego przez Iniorac l,Iv e Magie zugraiiimimi dystrybub ra 

nadziei polnego 
pizeinysłu &itwa- 
lowesju. Wiecie ile 
wynosiła nagroda 
dla zwycięzcy’’ 
2A.OOH dc arów. 
czyli 100.000PLN. 
czyli blisko mil ani 
starych złotych. 
Nasunęła nam się 
propozycja hasła 
reklam u iącego 
MOKTYK : zagraj 
w środę, zagraj 
wsobnie. 


] 
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kwiecień 


Rest! 
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spodziewać su,' podobnych ara¬ 
ków więc pomyśłpf musisz 
u o: lii orne, która może być cał¬ 
kiem legalno (wyposażasz w broń 
swych .wlzij lub nie do końca lę¬ 
gu Ina (dogadujesz «ji; z mafią 
i płacisz haracz). 

W i* mi iwioćsiwic dc TRANS¬ 
PORT TYGOON, gre mc będzie 
kuiiceniimvać się wokół iiiujiy pi 
kiegos Lomiu, lecz wokół biura 
Dlatcz? * tez. zamiast ręcznie bu- 
dowadinbastmkimęw danej me 
tropnlii, wytmzesz lylU» z nslv ja¬ 
koś miasto i racftnicsz damkę bu¬ 
dowy lotniska Przed twymi 
oczami pojawi się knwdorys. ku 'u‘> 
/.a,ikcept,uiess lub mc. 1 to wszyst¬ 
ko — reszta fest zakuwana 
w mgnienii oka. Dzięki emu spoj¬ 
rzysz na swój biznesik banlzicj 
globalnie. a komputer straci prze¬ 
wagę szybkości iimetónwaiiBi 
i budowania 

AT dudurrzy n calq masy de¬ 
cyzji do powzięcia Każdą z nieb 
podejimijm w po«cojn stosow netto 
urzędnika, irisimnjacsi: luu|; al- 
,..t egu caij czas „p-n buzuje" jk» 
budjufcu firmy i używa rtrnyrh 


ma rod-Iailu lotów począwszy, a na wyburzę 
wysirr ijn samolotów i użeraniu się z prze> Istowi- 
cielauu konkurentii sknfu zywszy. Każda decyzja 
bodzie brzemienna w skutki—np. im ładniejszy 
samolot kupisz, rym więcej ludzi będzie cbciato 
mm 'mać Tyle, zr jest mi hi rdzo (lingi, a gdy 
puścisz go na mało uczęszczaną trasę, to inwe¬ 
ncja nawet się nie zwróci. Podobnie jest z wy¬ 
znaczaniem nowych połączę. ń lotniczy* h. Pti raz 
bjlciny sprawdza się zasada, żc czas to pieniądz 
im dłużej lakąS trasę obswguie tylko konku¬ 
rent. ijin pasazejuwie baidziej przyzwyi zajmą 
się do logu firmy. 

Kaz ul jakiś czas odbywają się, jak to w biz¬ 
nesie. oficjalne sj/ilkana z konkurencją Pod 
czas nieb będziesz miał okazię wybadać .tYplu- 
nidtye/nie jej zamiary, a może ima ci się nawet 
zawrzeć przymierze z któraś z korporacji? Ma lo 
wiele ■ lotnych stton — choćby korzystanie z jej 
lotnisk. Jeżeli j^lnaK nie jesteś biznesmenem 
z paliwem lotniczym zśawast krwi. \u mn. zawrą 
zyskowne kontrakty, a ty zostaniesz na. pustym 
pasie startowym. Takieti zaleźriuśii i smaczków 
ma być w AT wiele, więc giacze-lianillowey mo¬ 
nę juz prasować ęyfrowe garnitury. 


AIRLINE 

TYCOON 


7, grami iypu ,T.yciMin“ mamy do czynienia już 
rui dawna. Do najlepszych zaliczane są TRANS¬ 
PORT TYtUUN i RAILRfjAD TVCT.it )N Ib solidne 
muły, dlaieen też warto z uwagą śledzić infoi- 
mane dotyczące uaiuowszcj pn. 'tluknji firmy in- 
fograiitos — AIRLINE TYUOON Ma naszym ra 
darach pojawiła sic właśnie jej Lcstówa wcisja 
W .AIRLINE TYCUUN wcielasz się w postąc 
menadżera bjif-oraaii lotniczej. Od twych decy¬ 
zji zależy, czy przedsiębiorstwo splajmje.. czy tez 
przyniesie kolosalne zyski. Zadanie mc jest pro¬ 
ste. Wszystko musisz wbić samemu, od ustafc- 


Aby wiedzieć (u się ■.!?%, w firmie, musisz stale d y tUidao 
interesii. Knbkim oko tuczyć będziesz regubrnie przegląda¬ 
jąc wielo rozmaitych tabeli hyykresów. bódtarczają ci one za¬ 
równo szcaegółowej wiedzy co do kuzdej Irasj (dokładny bi- 
fcuu* pi zyełindńw i mzełindów). Ink i wści iKinlziej nąnl'tyvh 


opnujących dziulOiriosc twej tirni na tle tnnku- 
rencji. Prawdopodobnie będzie lo najn idnicisza 
część gry. yfłyż przerzm .mie stosów nęź- 
kisunwnycli liczb mozc podobać się jr\iynie 
księgowemu z powołania Ale cóż — tylko rak 
uzyskasz niezbędno, przyziemne inrormacjc. na 
podstawie których ustalisz pod¬ 

niebnego przedsiduorstwa 
Niektóre elementy AT mu no nawiązują do 
I1ZZA TYCOGN. Podobnie |ak tam. twoi mtcics 
tylko na pierwszy mu oku jest w sui pmeeoiach 
legalny. By zniszczyć konkurencie, nieraz będziesz musiał 
sięgnąć po pomoc rr-źiwnh ciemnych typków ml -miesi któ¬ 
rzy' do->jpą za dużo soli do zupy ]K!da\vtme| w sarnokrai ti 
konk ircnrji. na tcrrarysracli skończywszy' Pum też możesz 


przedmiotów zastępujących kla¬ 
syczne ikony Na przykład by 
uzyskać dnstco do mcm. plano¬ 
wania ,otow. tiseba klilcnąć na 
globus. Po piewszych JO 'niuu- 
Larh zabawy byłem pewien, źe nli 
cujc z ;Tij przygodowa Kiedy 
pograłem następną uodzmlę 
przckoualom się, źc jest tu cknnu- 
mifziia ora strategiczna. I płynęło 
jeszcze jiar; eoJzin i uznałem, źe 
AT zapowiada się na pozycję inte- 
ff^uiąc. /Jowrizi ' nnwaloraia 
• Idy uwląouje |uz w moim kompu¬ 
terze. lc cafkieir możliwe, /c wy- 
czarteiujc ąo na dluzszy c;us ^ 































lewy Gołoty. Sterowałeś sabotazyslą, który pod oclo¬ 
ną nocy. nie zauważony przez nikogo, dostaje się do 
wnętrza gigantycznej twierdzy. Do wykonania miałeś 
tylko jedno, „proste* zadanie. Polegało ono na odna¬ 
lezieniu odpowiedniego pokoju, zabraniu tajnych do¬ 
kumentów i wydostaniu się bezpiecznie z budowli. 
Żeby niebyło nudno, po drodze spotykałeś panów ze 
skorumpowanej firmy ochroniarskiej. Należało ich, 
oczywiście, wyeliminować z gry. Twoim orężem były 
pieści, nogi i shunkeny, Gra zadziwiała swoim ogro¬ 
mem — była tak gigantyczna, że nawet jeśli wielo¬ 
krotnie ją uknrlrsfyteś. nie masz pewności czy widzia¬ 
łeś wszystko. 

Zajmij my się teraz współczesną wersją gry SABO- 
TEUR. Fhbirtą remake nie odbiega znacząco od pier¬ 
wowzoru. Tym razem do naszej dyspozycji zostanie 
oddany ninja z samurajsłom mieczem w roli głównej. 
Autorzy stworzą nam falka większych lokacji, a nie 
tylko jedną budowlę. Odwiedzimy Imponujących roz¬ 
miarów bazę wojskową, koszary, świątynię i kilka in¬ 
nych, tajemniczych miejsc.. 

SABUTEUR nie będzie już dwuwymiarową plat- 
fnr mówka. Rozgrywkę przeniesiono w trzeci wymiar, 
a zręcznościową rozgrywl k z ''lemeiitanii przygodo- 
wynii ujrzymy z perspektywy trzeciej osoby. Autorzy 
chwalą się, że jeśli chodzi o poruszanie się postaci, to 
wzorowali się na nieśmieitebiym TUMB RAIDER. 
Przykładu, jak zwyciężać mamy w’ wałcc dostarczeń 
SOUL BLADE, moninbicie, które swego czasu moc¬ 
no namleszało w światku Playstation. 


szyscy uhyba jeśli nie grali, to 
przynajmniej słyszeli o SABO- 
'IEUR — legendarnej grze na 
równic już legendarne komputery 
8-bitowe. Jej grafika tw tamach 
czasach) oszałamiała, a mocny 
wątek tabularny i zręcznościo- 
wo-przygodowy charakter roz¬ 
grywki przykuwały do monitora 
na lute dni. Rihufa była prosta 


Kroger 


SABOTEUR, mimo ze na 
pierwszy rzut cła sprawia 
takie pozory nie nudzie 
. be zmyślną rąbanką typu 
„aby do przodu". Prze¬ 
ciwników - do wyetnimo- 
waiiia będzie luk samu 
dużo, jak zagadek do roz¬ 
wiązania Refleksje wy¬ 
musi również sterowanie 
gry.- za cios nic bcdzic od¬ 
powiedzialny jeden kla¬ 
wisz,, lecz kilka 
i wszystkich przyjdzie 
używać Jalrii przeciwni¬ 
cy bęctą się schyiać dru¬ 
dzy bloKDwaC Ma każdy 
(z jwnad 30) rodzai wro¬ 
gów trzeltu będzie opra¬ 
cować osobną tafchkę 
Za|in\viai1srv irsl, pokaź¬ 
ny arsenał broni, ale autorzy nie po- 
daią szczegółów, wiry zapewne dmirrn zaczynają je. projekLowaf' Wiado¬ 
mo na pewno, żc cięciu mieczem tnwarzyszyć będą efekly św etlne {kłania 
się STO, Bi,A DE) ł\j pewnym izisńe giy, pod swoją opiekę będziemy niu- 
gli wziąć psa, Który (sterowany przez komputer) pomoże nam w waice ze 
ziem. obiecuje się tez graczom nieograniczona interakcje z otoczeniem 
pomiędzy walkami będziemy m-igłi sobie podeinolować pomieszczenia, 
utłuc donice, wybić szybo, a naweL oobawni się sttijąrym na biurku kompu¬ 
terem BABGdT!URina oferować niespotykaną do rej peny w grach tego ty¬ 
pu dawkę grywolrifści (nie mylić z grywalncceią) Az śhnku cieknie. Ja na 
przykład, zawsze chciałem podpalić. rlywan 
Za odwzorowanie ruchów odpowiadać będzie technika molion euptiire. 
Dzięki temu, |UyniiośT poniasauia się. ua^ego boliatera jak i wszystkich 
postaci w grze ma przelać pi zębie wszystko, co dmąd widzieliśmy na 
monitorze. Z.<\ grafikę odpowiedzialne będą naamiast nasze akceleratory 
graficzne. P^wnc jest sprzętowe wspoim,-ganię ze struny chipsetów UDfes 
i I Wer VR!i Gro będzie można o- Ipauć w trybie software, ale spoglad&jac 
na seieeiiy z gry zgaduję, źe nie z.naj'dzie to większego sensu. SABUTFUR 
będzie wymąjal mocnego sprayu i wicie wolnego czasu ho 
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Yanoos 


Fm^eiśi pelisa# 
Ikii Mw$ę, 2e 1 nn nde czyste ointi 


Wizyta na starym, zakurzonym strychu 
dziadków nie nastrajała cię zbyt wesoło 
Jednak coś cię tani ciągnęło. I słusznie—|iiź wkrótce okazało 
sk‘, źe wyprawa a pizyniccia niespodziewane znalezisko. Pośród stert 
gratów i pod pokryw^iącymi wszystko pajęczynami dostrzegłoś starą, za¬ 
kurzoną skrzynię. Znajdowały sie w niej pamiątki z czasów II Wojny Swia- 
Lowe|, a wśród uidi dwa podniszczone komiksy: pcr/pominajace z wyglą¬ 
du „Przygody kapitana Żbika'. Opowiadały one o życiu lotników w czssic 
wojny tyle źe jeden traktował o dzielnych Anglikach, a drugi o nieustępli¬ 
wych Niemcach. Zainteresowany zaczyna?* czytać, i... w ton sposób roz¬ 
poczynasz gnę WIKOS OF DESTDiY firmy Psyęnosis. 

Jak widać trudncenci chwytają się najróżniejszych sposobów, by sprze¬ 
dać nowy tytuł. Tym mocniej' muwa główkować, chcąc wypuścić na rynek 
sjuiakter lotnicy z czasów 11 Wojuj’ Światowej. W dziedzinie toj panuje od 
kiiku miesięcy niespotykana dotąd konkurencja, a jakość wydawanych gier 
i oprawia się w sposób mordorezj. Każda z firm stara się przede wszyst¬ 
kim błysnąć; grafiką. Im efek¬ 
towniejsza. dokładniejsza 
i bardziej „wymagająca 
sprzętowo", lym lepsza. Póź¬ 
niej idą hiperrealistycznie cd- 
dane inodele lotu poszczegól¬ 
nych piatoweńw, a zwicńrzc- 
mem kolosalnych dzid są 
najczęściej dziesiątki opcji 
i dostępnych modyfikacji 
wszystkiego, co tylko przyj¬ 
dzie do głowy graczowi 
wczapco-pilotec. 

W jaki sposób chce prze- 
:.aó do siebie gracz} zapowiadana na drugą połowę roki gra WINGS OF 
DESTINP Wygląda na to źe pod żadnym z tych względów nie będzie 
dominowała. Co wir . wersja kra. kara miałem okazję testo¬ 
wać, jest wręcz niqiOKOjącc uboga. Ala j u. m przecież jedy¬ 
nie bera tłumaczę. sobie. W porządku, z wenami wsuzy 
mam się do premiery Skrzydeł Pizeznaczenia 
Na razie p^uchajiny więc. czym puszą się i przechwalają’ 
pMucenci Lego tytułu Pod względem obieeaiiC-k wszystko jcsl’ 
w jaknailepszyiu porządku. WODzaproponiije ponad 50 singlowych' 
iTiffcji podzielonych na cztery kampanie, po dwie ia Niemców i Aliantów 


l.V£iliC(|VOŁi. ‘YJIUOIU. 

dobnie ;ak we wpmwadzeriii, czytając nisto- 
ryjk> t obrazkową o dziadku. 

W grze dostępne będą cztery samoloty, 
a każdy z mch jest wyjątewy z jakiegoś powo¬ 
du. Nie chwaląc dnia przed zachodem słońca 
(na to przyjdzie czas), tylko jr; wymienię Są te 
Supermarine Spilttre i P51D Mustang dla 
Aliantów oraz dwa modele \1esaerstdmiitta 
(109 i 262 1 dla Rzeszy. Nie muszę chyba dodawać, ze poziom ren! izmu i mo¬ 
del lotu maja być niehotycznie wrerz dozJafinc i dopracowane, Oprócz wspo¬ 
mnianych myśliwców, \v powietrzu spotkasz ponad dwadzieścia różnych ty¬ 
pów samolotów z tamtego okresu. 

We martw się jednak, źe ta podniebna menażeria będiie. na siebie bez 
przemy wpadała. Aiitoi^ gry pi zdawali pokaźny zestaw map, odwzoro¬ 
wujących tereny Anglii. Francji. Włouli. Maiły, Belgii, Niemiec i Norwegii 
Każda z mdi ma mieć — uwagi! — ponad &0 tysięcy- kilometr rto kwadra¬ 
towych (oUsaary o bakach 3(JUx3l>j km). Doprawdy ładny kawałek terenu 

Jcżch masz kumpli, k~órzy- lak jak ly lubi*, solne [hjR uwać. to WOD cln- 
starezy waszej eskadrze rozbudowany tryb inuiuphyer. wKpomąg.iiw 
przez engine potrafiący piyrme kontrolować i modelować nawet kflkadzic- 
siąt samolotów znajdującymi się naraz w powietezn W ogóle od strony 
technlczno-graficzncj WGD zapowiada ?ię bardzo olfeujam Jnź mnie 
rąctośc: rozpiera na te cacsnki. 

t-wicAć ma nas grafika w rozdzielt-zościach az do 101*4x768 i w 32 bi¬ 
towej paletie barw. Ozdabia? Lodzie ona dokładnie odwzorowane i Mora 
we tereny i prezentować najładniejsze jak dotąd - tak zapowiadają pro 
ducenri pokazane w grze samoloty 

Tyle az siów dobiegu iwcflo nu tein t WIMSS OF DESflN* na dlu- 
igo przed wyuamem gry Mo- • nawi u u. >'/ .1 *li okaże się. źf 

Wją one polocie w faktach, na 
'Mariach . we wloaciinicy obejdę 
redakcję trzy razy dookoła. Jeżeli jednak 
stówa te okażą się puste . 

W każdym razie, jest za trzymać. 3 
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z lodówki zmrożone igristoje. P J 

Grafika trzeciej odsłony prezeaLuie się tak , * ; 
okazale,iżwydajesię,żcakceleratory3Dzosta v ' . - 

ty stworzone z myślą o tej grze, a nie na odwrót. j\ V5 V j 

Wybuchy. wyładowania plazmy, wiązki laserów i V i* •! 'i4DHH 

przecinające przestrzeń, smugi rakietowego dy- 

smiczne. śmieci, metalizowane powierzchnie, £ 

błękitne poświaty silników — wszystko składa I 

się na niepowtarzalną całość, jaką jest DE- L j • I : r| ^ | ‘ j|R (jj*© 

inteligencję przeciwni¬ 
ków, która od czasów o tym pojeździć, a mnie obowiązuje tajemnica. Dlatego pozosiawiarri go 

pierwszej odsłony du dyspozycji twojej wyobraźni. 

ogromnie stę. zmieniła na Na koniec zostawiłem sobie pożywkę dla wytrawach graczy, czyli 
jeszcze lepsze, można arsenał ponad 20 broili, które każdego robota mogą zamienić na su- 
już zacząć zbierać kasę rowce wtórne. Rakiety napalmowe, choć mordercze., są przepiękne. Pb 
na to nudo. Nowy' enginp uderzeniu w cel łatwopalna zawaltość rozbryzguje się na wszystkie 
o imieniu FUSION. stwo- strony. ogień wesoło ogarnia salę, a po chwili zaczyna ściekać na pod- 
rzony specjalnie togę. Broni jest wiele, niektóro lia¬ 
na potrzeby Dlii, * k wiązują do długiej historii gier 

wyśmienicie spra- | • • komputerowych, inne są prawdzi- 

wujc się zarówuo j ■ >f , •. Q wyra novum. Dla zapalimych fa¬ 
na otw r artej pi ze- I . , , , nów QT1AJCE 2, w pełnej wersji ma 

Ktraeni, jak i w wą- I • ‘ . .*.**:.' t v. się znaleźć odpowiednik Railgima, 
sklch korytatzach \ i^Jn Nieśmiertelna opena mnltiplay- 

podziemnych baz , « * Ł ^ - er. która jest wizytówką serii DE- 

isuperstrzeżunych : (■>.1 m SCENT, obsługuje do 8 uiytkowni- 

instalacjach wro-’ ■--- ^ ków naraz. Z myślą o graczach 

ga. No i ta atmos- ' z całego świata autorzy wprowa- 

fera niepokoju, sprawia- dzili podział rozrywki ze. względu na jakość połączenia. Gdy twoje ła¬ 
jąca. że palec drży i net'- cze nie będzie zadowalająco szybkie, niektóre opcje zostaną wyiączo- 
wowo czeka na bodziec ne. Serwery mają oferować zabawę przede wszystkim dynamiczną, 

do oddania kolejnego a dopiero w drugiej kolejności — śliczną. Z ciekawostek mogę puwie- 

L strzału. dzieć, iż został ogłoszony turniej na najlepszego wymiatacza w DE- 

Z nowości DES- SCENT DI. Nagrodą jest pokaźna suma: 50,000$. 

CENT ID może pochwalić Wszystkie znalu na niebie wskazują, iż DESCENT Ul na długo zosta- 

się trzema różnymi po- nie w pamięci komputerów graczy, 

jazdami, za sterami któ¬ 
rych przyjdzie ci zasiaść. Pierwszy, nazwany L " 

Pyro-GL, to zmodyfikowana wersja sławnego 
z DESCENT I i fi Pyto-GX. Magnum-AllT. to . • >t’ 

świeżo stonstrui iwana maszyna, klóra dostęp- Jr 
na jest tylko wtrybicsolo. Oczywiście, nie od ra- t - 

zu przyjdzie ni pilotować ten statek, dopiero pn I 
dojściu do określanego momentu fabuty zasią- ! I ’• 

dziesz za jego sterami. Trzeci transporter trój- I 
wymiarowej eskapady, to Pyro-Advanced. Na 
razie infoi mocje o nim są utajnione, tylko nie¬ 
wielkie grono ludzi może cokolwiek powiedzieć -- v ‘ 


itf 1995- roku maia firma mieszcząca się 
w 1 Siampńign, wypuszczając na świat DE- 
SkadNT. podbita ziemski rynek komputerowej 
rozrywki-i zarazem serca graczy. Nadeszła 
pierwsza"360-stópniowa pozycja, i\ wraz. z. nią 
f^Tiienita sztuczna inteligencja i odlotowa 
opcja mulliplaycT. Choć wydawco się, iż po¬ 
wtórka takiego sukcesu hedzie niewiarygodnie 


trudna, już w 1996 roku DESf IRNTII powtórzył 
sukces swego preąiiela. Parę miesięcy temu 


mieliśmy okazję pobawić się w DESCENT: FRE- 
ESPACE. Jednakże prawdziwi fam z niecierpli¬ 
wością czekali nn trzecią odsłonę zapierającej 
mleko w piersiach zabawy w kosmicznych lahi- 
tyntach, Nadeszła ta chwilą: lada dzień DE- 
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HIDDEN & 

DANGEROUS 


Czesi site ‘iinga : . v jirirliwalir żadnym sukcesami ■:.teveloi»r'^klini ha 
skale -iwialwid Mi dobrze paiu^am, srobii jeiłmte dwie żenująco sM 
proęo.tów,.,. .:,VvlOYR\. JL<. ł7,7(r ,7Nf> 1Tviti .. n.ntwłr 
WBtcdagaprćwHopPilCri tto m SnlWufcs po> 1 't; • o- - ' 

ii ypnie św i. Kie będzie U i 

rraki-ijdca c komandos'} n ;ya' 1DDH Łn ą\ w sobfe 

co itneft \ i śtjratęrii roz; *ę«iej w trasu’ rm:/,v • caj t •jedj --BiUe 
r. synali pn i ę nau piuiOkwaii. gier « tej tem-atyc byto jak i«i :*fcir- 
SIwił- jed>iiir ;AG(iED A1ŁIAMJE ' oOie er’;śi9 CA%0N 
aj WŻIItffllbu W L’Klfc’0 ®if)ii Jl'Il dv.,«iafti, 

™v.-<s5ięev mibtismy ’śdn£k wyć ich wysyp— 

..Hjpici w SPEC Ol o. pflirtn cfiMANIiOS >E 
HIKD EtTMY UJfRfi i wrw e RAINBOW- 
<' , Czeskiej • i n.ulzic o t. trudno 
sio przebić, i te czystki byty <- 
wdaćyjne- w -Kesecie te oh t‘» ami 

i1zie\vi:jł* i 

AJr-a HIDDEN & DAJ*CEROH* w. -v 

.się teksas Drugiej Wojny dwiaiowaf S • ra 
■sny cz f sr' ł 'is«b«\v\m (iddzkBUM konia-iclo- 
23 misje, podzit.jne na 61 aftipanii, hę- 

row-mwić nad Danaimi ten 

zefir Notu v Pradze, 
i tn na ofcn.rie pl> .•_ npu Mon. Br- 
rmenym. Do dyspozycji gracza sumie i tero- 
subnwy zcspćit krrnajHkłhtfw, Świai-ję Wy- 
ńZkilony' 1 ' i uzbrojonych po z^y Thadrysia. 

‘ te^ywiśuie leprezenuiią ^rn suynr ato.v ter 
prz^jwaŁami, otyli i u» łuimymi odami, be- 
i+ć A Punkt widzenia ctu* typuw-y *■ 
jakoś nikt 1 * nie wapń hy ż-nbif j r, e fi hrawłimwarh akcjach rMeJnyrt 
mcm i żołnie:. .r' viclit«. 

■n smialcdw hetiz 
ft.iio po w "wynik r >wvui «vueu 
Gra ma itfislncflwao iiizdsiel r- : < 


uo H>2'k\76fł wiisaiie. eto' : razie me mforinfun jak dmła* arzęl bę- 
IzN atraebnj Nie opb.inaliztwuirja wersja łuta. tećr^ anatem przyjem 
tóć wac', i ic f neinia ■ tv nawet v- >c | r, zy * w rozdzie. wś ci wy Ja» niż 
•i4()x .30 £ Dmtiurr. 3a3 ? i rf ż Li 3 RAM ttaaez siij.. rakiem 
larmro,. Aie, n *fnarlwiesic na zapas—v • gania:.• o\ > ra 
ro została , |, 

v lo/W IWZ! v ytri t ł 
me knriS. 

Te megabajt «' i 
K.-*.yvń!5(;ię aPjw-uiidlifwa 
grafik f [- Ce * dużo andói 
IttODEN & !VWiERi> 


1 teraz ttizo laftn p je^li r^ruwiora 7 !’ r zostanie f; ■ , e 

l» * ' iriiieiiieć opraw ^ wizn uej. u. ze byt' tprawdę pr; i 
pft.ui£tZK| przypadł nn do. cposPb port ■ ękoinsniuisiiY' mic 
i j oni ] UugoilySi&msŁiW et aatiei i, ar jak prawdziwi zutfiteiafe 
i i irbieni. jiithy mi i za cliwilc dać hjt. im £lel* abv uniknąć jak i 
nńamei mi k.<li A L rź (J zyaiŁu.. ze Klffikę strzelają 
bnriten ckm potraiiąsal« lajwysej dworni, -trzaiami. 
le -ie fuź jieiww^ liatie.nr nswftpt mhla 

simę i c 1 yź zanim Łuaiąi- „ iN^^ic In sieiuc ..iciw- 
.. m ti Bernu, nai :ek.;ej tlopi da £ dritea i Aźdzm 
•e t/i rnvsrny * wti «<ivi!i. 

•.’*!• 3 t» raitu iTE bęilr^a 51 w nue-ido 

4 . ■.;y<_|ir apę Pi7*. ijila^r jąmiiżna zaptoimwrr'w i;i|- 

iubniej«sz<iP szrzegóJad- pr/ebit m • ji lnlf|tit mrb'. 
naszydi zoinifiSS- da £ iy zssaeiiromzfmy,ć w czasie i jes 2 
jedno ki>ma.„l 0 L.. h ęd v irnijli sobie pojezdzu i mź 
iivtłi ■ ■ owyoli maszynarl W jedni z praskich misji do 
w • iioa ji>r nawet ■ -nfr e< 1 v zystlfo pi Izie 
? ’ z p.. 'rn, źwmaj 1 my mojdi n: ^zowac 

s rilDDEK. i DANGEROliS. 'vhe|m\. .'.>lsleie ze Krmn 
wydanid ę me prze -inie i Dzie“ /.y.-desi w.i prz;. witamy 
nis~ js|c iirunai. 1 ; A - i_azę. ^ 
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eria CMLIZATJON cieszy sio zasłużo¬ 
ną renomą. Mimo upływu lat, wciąż 
zagrywana jest im śmierć przez wielu 
miłośników lozrywek umysłowych. 
Jej ojciec. Sid Mcicr odszedł do innej, 
ale już niebawem przyjdzie na świat. 
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nowe dziecko noszące stare dobre nazwisko „Ci- 
kization": GALL 'ID POWER. Co przyniesie ten f 
tytuł? Czy po raz tizeci zawładnie on wolnym I 
czasem i komputerami 

Myślą, źe lak. Gra- I 

ne w 90%. Tbn jeden 
piwem ziodził jednak 
w mym umyśle wątpił-. j 
wości. które rozstrzy- | 
gnie dopiero wersja fi- | 
nalna. Wtedy ptzeczy- j 
tasz u nas recenzję 


Dotychczas (w częściach 1 i 2) twym 
celem byio tak uiri'npl.ne pokierowanie 
losami wybranej cywilizacji, aby w przeciągu 
0100 lat (od 4000 p.n.e. do 2100 n.e.) została 
ona jedyną na Ziemi lub wystała statek kosmicz¬ 
ny w kierunku układu Alpha Cenlauii (mówią, żc 
juź doleciał). W CIP swych podopiecznych mo- 
ż y.z doglądać aż do roku 3000. a zamiast zbu¬ 
dowania kosmicznej kolonii masz za zadanie 
zbadać zjawisko dziur czasoprzestrzennych 
L przy ich pomocy zdobyć DINA Obcych. IG en ci 
ten kwas? Okazuje się, ze ufoki wystąpią w roli 
owcy Doili,' — będziesz ich... klonował. 

Zmiana ram czasowych przynio¬ 
sła ze sobą rozliczne modyfikacje 
samej luzgrywki. Ich przegląd za¬ 
cznijmy od klimatów swojskich, czy¬ 
li podobieństw' do ClVILIZATION 2: 
tak naprawdę, to wcale, nie jest ich 
wiele. Na pierwszy rzut oka można 
co prawda powiedzieć, że GALL TO 
POWER stam i- 
wi zwyczajny 
data disk do 

.dwójki”, ale ^ ^ 

już po kilku- 

nkaże się, że wziok nas 
jednak mylił. To zupełnie 
nowa pnutukcja. R 


kami, 

wypowia¬ 
dasz wniny i wy¬ 
grywasz je (czasem). 

Nadal ciągły rozwój i ewolu¬ 
cja twej cywilizacji to warunki suko 
su, By „ulepszyć 0 metropolie i oddziały, 
a tym samym zwiększyć szanse na wygraną, 
prowadzisz najróżniejsze projekty badawcze 
i wprowadzasz w życie nowe technologie. Sio- 


Tak jak po¬ 
przednio. gra to¬ 
czy się na mapie 
przedstawiającej 
Ziemie lub jakiś 
wymyślony świal, ukazany w r/uoicizoiurtrycz- 
nym. Budujesz na niej miasta, kierujesz jednost- 


wem —nowa gra oparta jest na starych, do¬ 
bach, nie nieco rozszmunych zasadach. Po¬ 
dobne są również opcje, przez jakie musisz 
przebrnąć, by rozpocząć nowa grę oraz edytor 


wmu 


cnnuzAnoN: 

CALL TO POWER 














od tradycyjnego oręża. Na początku możesz wy¬ 
najmować łowców niewolników, porywających 
obywatelki wrogich miast (Ave, Romulus), a tym 
samym zmniejszających populację i możliwości 
produkcyjne wroga. Później robi się jeszcze cie¬ 
kawiej. Jednostki korporacji potrafią w jednej 
chwili zmniejszyć produkcję "wrogiego miasta 
o 25%, a telewizyjni kaznodzieje o tyle samo 
zmniejszą dość gotówki zeń płynącej. Aby bronić 
się przed takimi kolesiami 


NIE TRZEBA 
UŻYWAĆ ARTYLERII 


Wystarczy prawnik, który wciągnie ich w wir 
paragrafów, przepisów oraz ustaw, i w krótkim 
czasie zmusi do opuszczenia naszej posiadłości. 
Tego typu działania sprawią wrogowi większą 
przykrość niż zmasowany nalot bombowców, 
a przy tym są o wiele tańsze. No i nie trzeba wy¬ 
powiadać wojny czy zrywać sojuszy. 

Jeżeli już jesteśmy przy wojnach, to sposób 
ich prowadzenia uległ istotnym zmianom. Aby 
zapobiec krótkim potyczkom granicznym, auto- 
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rzy gry wprowadzili stopnie stanu gotowości po 
szczególnych jednostek. By odziały dysponowa¬ 
ły pełnymi statystykami, muszą nrieć najwyższy 
stopień gotowości, ale wtedy pobierają najwyż¬ 
szy żołd. Przy najniższym stopniu nie płacimy 
prawie nic. ale wtedy wojsko jest niemal bez¬ 
bronne. Ponieważ od początku aż do końca gry 
(czyli zawsze) brakuje ci gotówki, to na czas po¬ 
koju twoja armia przechodzi w stan uśpienia. 
Wojna kosztuje, i to nie tylko ludzkie życia. 
Przejście z najniższego do najwyższego stanu 
gotowości może trwać, w zależności od rodzaju 
jednostki, nawet i kilkanaście tur. Zmusza cię to 
do rezygnacji z drobnych potyczek, koncen¬ 
trujesz się na poważniejszych konfliktach. Mu¬ 
sisz przy okazji umieć przewidywać ewentualną 
agresję wroga i zawczasu stawiać oddziały 









wszystko, co oferuje ci dolne menu. Dostarcza trycznym, Ciągle jednak nie byty one zbyt ładne 
ono jeszcze wielu innych cennych opcji i infor- — lewilowaiy nad planszą, zamiast się po niej 

macji — od statystyk twych wojsk i ich specjał- poruszać. Dopiero CALL OF POWER to zmienia, 

nych umiejętności, poprzez nastroje społeczne Tutaj wszystkie jednostki są animowane, poru- 
i przewidywane rozruchy, aż do wydawania zto- szają nogami, kręcą gąsienicami lub kolami, 
żonych rozkazów. a akcjom tym towarzyszą realistyczne odgłosy 

Sprawę miast zakończę kolonizacją. Cóż no- tupania, szczęku stali przesuwanej po twardym 
wego wtęj dziedzinie? Przede wszystkim, otrzy- gruncie czy stukotu kól o brak. Efekty dźwięko- 
maieś możliwość zasiedlania nie tylko lądów, ale we wykonano naprawdę nieźle. Zalecam granie 
również zbiorników wodnych i kosmosu. Co do ze słuchawkami na uszach, 
wody, sprawa jest oczywista — stawiasz stacje Również sposób przemieszczania jednostek 

na morzach i oceanach i po krzyku. Z kosmosem został poprawiony. Wystarczy kliknąć na wybra- 

jest trochę inaczej. Właściwie, sądząc po roz- ny oddział i przesunąć kursor po planszy. Jeżeli 

wiązaniach graficznych, można by powiedzieć, pojawia się linia zielona, to figurka może osią- 
że chodzi o kolonizację przestrzeni powietrznej, gnąć cel w bieżącej turze. Jeśli zaś widzisz linię 

Kosmiczne miasta są budowane jakby w climu- żółtą, to jednostka będzie potrzebowała kilku 

racli i musimy wierzyć na siowo twórcom gry. że tur, ale i tak dojdzie tam gdzie chcesz. Precz 

znajdują się nieco wyżej niż troposfera. z opcjami „ Go to' 1 —wszystko zrealizowano ja¬ 

sno i przejrzyście. 

Powróćmy jeszcze Mapę wykonano w rozdzielczości 1024 na 

na Chwilę na ziemię 768 pikseli, wzbogacając dodatkowo bajerkami 
takimi, jak doskonale animowane ruchy wórl 
aby zająć się jednostkami przesuwanymi po i zrealizowane zupełnie od nowa symbole bo- 
planszy. W „jedynce” symbolizowały je p3a- gactw terenu. Ale to tylko detale: ogól- 

skie, kwadratowe talki, w drugiej ny zarys rozwiązań graficznych 

części pojawiły się już fi- _ jest podobny jak w CM- 

gurkl pokazane 
wrzucie izome- 


w stan gotowości. Dzięki temu strona militarna 
gry zaczyna wymagać od nas inwencji, strate¬ 
gicznego myślenia i pewnej dozy intnicji. 

W GOP diametralnie zmienił się także sposób 
zarządzania miastami. Nadał są one malutkimi, 
zajmującymi jedno pole obiektami na planszy 
strategicznej, ale już nie najważniejszymi, "teraz 
cala uwaga gracza skupia się na jednostkach 
bojowych i nie może on poświęcać tyle czasu na 
„wchodzenie” do każdej metropolii z osobna 
i rozwijanie długich menu. Opcje, dotychczas 
w nich dostępne, przeniesiono do menu główne¬ 
go na dole ekranu. Ustawiasz tylko jakieś pole¬ 
cenie i szybciutko przełączasz się między kolej¬ 
nymi miastami. Zaoszczędzasz dzięki temu cał¬ 
kiem sporo czasu. 

Aby zyskać jeszcze więcej cennych chwil, 
możesz ustawić „priorytety budowy"'. Tworzysz 
wtedy listę planowanych jednostek, budynków, 
a jeśli chcesz to nawet cudów świata. Kiedy jed¬ 
na budowa się zakończy, rozpoczynana jest. na¬ 
stępna w kolejności. Nowe pozycje w tym „roz- 


zapowiada się na¬ 
prawę dobrze. Będzie 
to zupełnie nowa, fascynująca gra. tyle że nieco 
podobna do swej wielkiej poprzedniczki. No i co 
z tego? Ważne, by była tak samo dobra i mądra, 
a jeżeli przy okazji jest ładniejsza? Któż by s*; 
nie zamienił? 


CALL 
TO POWER 


kładzie jazdy” dodajesz wedle uznania i w każ¬ 
dej chwili. Niestety, nie możesz go bardziej 
modyfikować, to znaczy kasować elementów lub 
dodawać nowych „poza kolejką”. Niby nic 
strasznego, ale przemnóż to przez liczbę miast. 
Miejmy nadzieję, że ta drobna usterka zostanie 
poprawiona. 


Nowym, a radującym 
rozwiązaniem jest to, że 
gdy coś budujesz, w menu 
pojawia się odpowiednia 
ikona, zaś umieszczony ni¬ 
żej pasek pokazuje postępy 
w pracy. Wystarczy maty 
rzut oka, by się zoriento¬ 
wać w sytuacji, ale jeśli za¬ 
pragniesz dokładniejszych 
danych, to dostępne są one 
również w postaci liczbo¬ 
wej. Tb oczywiście nie 
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W WIELKĄ DUMĄ 
r ODDAJEMY U (ilA- 
m SZE RĘCE KOLEJNY 
NUMER WASZEGO ULUBIONEGO CZASO¬ 
PISMA RESET — wklepywał mozolnie 
pierwsze słowa niniejszego wstępui 
literka po literce! Felix. I wtedy zja¬ 
wiłem się jan Cyrano. — Dlaczego piszesz 
dużymi literami? — zapytałem- — Eeei bo 
chciałbymi żeby mnie wszyscy dobrze zro¬ 
zumieli — odparł. — A dlaczego robisz 
to tak powoli ~ indagowałem goi czu- 

fliara wyszła w tym momencie z Red_Akcyjnego schowka na jąc się jak bohater głupiego dowci- 
makulaturęi przemianowanego niedawno przez Atora na »Sa- pu- — Bo nie wszyscy czytają tak 
lon Tatóarzu“. Wyglądała jak przebrana — całe jej ciało po- szybko jak ty — odparli śmie- 
krywały wisiorki! kolczyki i kolorowe podobizny Bruce r a Uil- \ jąc się kretyńsko* HA HA 
lisa- Poczułemi że mógłbym schrupać ją w całości. Ponieważ źo- HA i dodał — TO BYŁ 

łądek ścisnął mi się porozumiewawczo! na wszelki wypadek N *s, k _ DOWCIP. 
wyprosiłem dowcipnisia zza mojego biurka i zająłem miejsce przy kla¬ 
wiaturze. Postanowiłem dla odzyskania równowagi ducha odebrać Red_Akcyjną pocztę. 

— Czemu — dopytywał się w jednym z listów jakiś Encostam - piszecie pięć zdań wy¬ 
żej utatoarz"! a nie jak cywilizowani ludzie? Nie wiedziałem! więc zapytałem na¬ 
szego specjalistę od zagadek. - Ator chce! żeby klienci do niego walili tłumami — 
wyjaśnił Bamse- — Jak to* — chciał wiedzieć Coval — Ja bym nie wybrał się do face¬ 
ta! który ma mi robie napisy! a nie zna ortografii! — Ba ty jesteś dziwny jakiś! 
mani hehe — zgasił go Hammer- - Należysz do wymierającego gatunku! niedługo nie bę¬ 
dziesz miał z kim pogadaći bo swój ciągnie do swego. — Ortografia jest meważnai 
liczy się mowa ciała — stwierdził uczenie Incubus- — Mouai człowieku. Kobitki na 
to lecą — poparł go Hammeri pokazując zarazem palcamii po amerykańsku! znak OK. In¬ 
cubus na to nadął się całyi z olbrzymiej! acz niepojętej złości wyszły mu gały. — 

Sam sobie dogadzaj! — wr 2 asnął ni z gruchyi ni z pietruchy i wyleciał demonicznym 
zwyczajem przez oknoi wybijając szybę. - Ma zadatki na menedżera — stwierdził z po¬ 
dziwem Coval. — A ty na trupa — odbił piłkę Hammer. — Ale o co ci chodzi* - zdzi¬ 
wił się Coval. — 0 tę czerwoną plamkę na twoim czole- Ktoś celuje do ciebie z ka¬ 
rabinu snajperskiego! robaczku — odrzekł ponuro Hammer* — Robaczek?! Różowy?*!! — 
zakrzyknął Yanoos wybiegając z ..Salonu" z bazuką pod pachą — GDZIE*! - Opanuj sięi 
man- Kip kuli man — zacharczała Red_Akcyjna radiostacja! której używamy do podsłu¬ 
chiwania rozmów załóg albańskich radiowozów* — Kto mówi* — histerycznie zawrzasnął 
Bamse- — To myi komandosi — odrzekł głośnik- Oddajcie kokę. - Możemy dać ci forsę 

— zaproponował Krooger — albo skoczę na motorku do sklepui bo wypiliśmy już całą- 

— Dobrze! tylko na jednym kuejku.-■eeep■-. kołku- Masz pięć minut — zgodził się 
Głos. — A może ja polecę* — zaofiarował się Yanoos. — Nie potrzebuję RoosGłosu- Ty 
siedź tutaj i nie zgrywaj Herktilesa — odparła radiostacja. - Wypraszam sobie! — 
zdenerwował się nie wiedzieć czemu Yanoos — nie jestem d--. — A ja jestemi i to 
3D — przerwał mu Ator — wychylając się zza drzwi składziku. — A niedługo kupię so¬ 
bie tytuł baronai bo mi interes prosperuje- - On aż tak dobrze zarabiasz* — zdzi¬ 
wiliśmy się hurtowo. — Odkąd wziąłem do spółki Gregoriousa! moje akcje stale zwyż¬ 
kują — poczerwieniał z dumy przyszły szlachcic. — Jestes moim bohaterem — wyznała 
Resettai która wyszła za Atorem z salonu — Masz w sobie taką moc... taką magię... 

— Pewniei jestem gość! — pochwalił sam siebie nasz biznesmen i wyłożył kasę na za¬ 
kupy. Opici kolą (Kroogeri idąc za radą Resetty! zwinął część koki na potrzeby 
Red_Akcji)i uznalismyi że za dużo pracujemy. Następny numer zrobimy na poważniei 
bo to wymaga mniej wysiłku niż ciągłe wymyślanie głupich kawałów- Nie jesteśmy ma¬ 
szynami — kiedyś musimy odpocząć. 


Cyrano 
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.,i ... i.n .. li <v p wszystkim jednostek 
4 l I nu* 'Mi mi Hpa nu się zniszczyć ko- 
j 'i nu• V- t 1 Hm tu 9 Kniu również na 
ihama k ►eonui iimV i». Ui av wzasięg 


MULTIPLAYER — 

— NIEZŁY BAJER 

Tryb ten zawsze byt mocną sttoną gtyt, i od 
znaku HOMM. Mimo to i W' tej dziedzinie ul? za¬ 
brakło poprawek. Jak zwykie mtłżw? @«ć po 
kablu, przez modem, internc. 1 PX. 1 1 P on z 
na jednym komputei izmita 1 ‘ t • r 11 gó¬ 

rnymi kolejno przy my ■. W k. .mi ; id- 
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kii (me licząc zwykłego pfl{ą^pina mi ' i 
goł.wgrzemożebrs iHtrymalrue -mi ikcI 
Rozgrywka ta*. *lę 01. ywi* le w . -li ;ue 
Durowym, co w > . niemi mmi • 

lejkę. Jednak te * ,.< uiimwawyfcwww 


na planowanie. W jaki sposób? Po prostu, dc im kontra*• > 


,ij\v Hifant! Utyty nadzieje, że zaleją nas 
emanu iwk WjrioWHtie dot; ae- 
■» lldlat*, >f •» (-Iowa polityl ' ny, 
. • 4nes» , av!Utlod«Ujfi', lnie 
Uv, łn w:.;..■. nipy ’* >*ornej jato*- robiły 


w wysokiej rozdzielczości filmiki Nie zatracono 
jednak starego, dobrego, „hirolsowego" kiimaru 
— I i • ły miłośnik sc i będzie miał wras tu 
jakby powrócił w domowe pie>-sze po krótkiej 
w: : ii do pobliskiego baru 
Dźwięk również zachował charakj* rwCfczny 



| 

ii 


[Produkcja: 


Wymagania: 


-f 1 Niektóre melodyjki nawet pozw* iy nie¬ 
zmienione, zapewne by me drażnić weteranów 
Natomiast cala reszta jest nowa. Na uwagę za¬ 
sługują przede wszystkim lektorzy, których gło¬ 
sy zostały bardzo dobrze dobrane Mówią oni 
naprawdę wyraźnie i łatwo ich zrozumieć A po¬ 
słuchać warto. 

Podsumowanie HEROK- - WGHT AND 
MACIC HI można zawrze a (eon*« zdaniu- 


łeś dos '-p do całej mapy. Mozesz zaglądać w cło 
wolne mierrc. przeglądać statystyki i s?'-tk 
dzać dość posiadanego wojska i rezerw — <i> 


DO SKLEPU I GRAĆI 


Ci którym podobały o ( ę poprzednie rzę* 
będą zachwytem, a nowi przybysze w świeci* 
bohaterów i magii szybko c, ę tam zadomowią. 
A teraz cześć Idę do lekarza, bo szkoła odciąga 
innie od komputera. 

PS Wiem, że martwic* - czy trzecia cześć 
HOMM różni się od poprt dnioh m_ -i■ by «n 
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CYMNM 


Bil* Si? 

języków 

Obcych 


W lipcu 1997 roku w^any z Ziemi Palhfm- 
der wylądował na Maraie. Celem misji było 
zbadanie jego powierzchni i atmosfery Wyko¬ 
nywane prara ładownik zdjęcia miały pomóc 
uczonym w ocenie możliwości istnienia oigani- 


CYDONIA jest grą bardzo trudną — aby ją 
ukończyć, trzeba na odzień oderwać się od 
rzeiyywislości. Wymaga bezgranicznego 
wręcz zaangażowania, gdyż kluczem do jej 
ukończenia jest poznanie kosmicznego języka 


zmów żywych na tej pla¬ 
cecie Po dokładnej anali¬ 
zie fotografii i zebranych 
informacji, jajogłowi orze- 
z żyrianici. Pmgranu- 

1 z amerykańskiej firmy 
Aneiva nie uwi< ?yli im 
jednak i postanowili sami zwiedzić Marsa Za¬ 
miast, w kosnio- aneiymacy wybrali się w cy¬ 
berprzestrzeń stworzyli grę komputerów;), 
z Marsem w roli miejsca akcji. 

W roli zapalnika fabuły 1 wystąpiły efekt cie¬ 
plarniany' i zanieczyszczenia, za których spra¬ 
ną życie na Ziemi stało si 
niemożliwe. Ludzkości nie 
pozostało nic mnego jak 
tylko szukanie nowych 
planet, na których można 
by zamieszkać. Pierw 
szym pomysłem była 
przeprowadzka na Marea 
gdyż na lej właśnie plant 
cle zauważono ślady isl 
nienia zaawansowanej cy 
wilizacji. gęstej atmosfer,, 

1 źródeł wody Jesteś jed¬ 
nym z trzech astronautów wybranych do lądo¬ 
wania na powierzchni Czerwonej Planety 
w celu zbadania tzw F sonu Cydowi. Th tam 
znajduje sie słynna Twarz z Marsa 


o tajemniczej na¬ 
zwie ulA. W prze¬ 
nośnym kompute¬ 
rze głównego bo¬ 
hatera zawarty 
jest niewielki 
słownik. To icdynj 
podręcznik, z którego można wywnioskować 
niektóre reguły leksykalne. Rozmówek polsko- 
ulAńskich tutaj me uświadczysz, więc nauka 
jest dfK^c pracochłonna. 

Zagadki można podzielić na dwa typy: czy¬ 
sto pizygodowe, opatie na operowaniu znale¬ 
zionymi przedmio¬ 
tami oraz logiczne, 
w których bardzo 
często posługiwać 
się będziesz wspo¬ 
mnianym językiem 
obcym. Zagadki 
typu pierwszego 
— cóż, warto je- 
i|ynie wiedzieć, że 
są: nie ma w nich 
żadnych 
rewelacji, 

ale. też do niczego me mógłbym się 

przyczepić. Natomiasl drugi lyp zaga¬ 
dek przypadnie do gustu miłośmkorr 
gier w stylu RIVRM cz/ M\ST 


ostrego łamania głowy. Może zagadki z CYDONII 
nie są aż tak genialne, aż tak dobrze przerąyśla- 
• jak w dwóch wymienionych pozycjach.-ale 
Lak ich rozwiązywanie daje sporo satysfakcji. 

a to przecież chodzi. 

Akcję obserwujemy juzami bohatera". Nie¬ 
stety. przemieszczać możemy się tylko między 
i. guiy ustalonymi punktami. W punktach tych 
mamy natomiast pełną swobodę—możemy się 
obracać do woli. a także patrzeć do góry' i w dół. 
a«ęg naszego wzroku jest zbliżony' do rzeczy¬ 
wistego (w wielu innych 
grach nie da się spojrzeć pro¬ 
stopadle na sufit), ale kiedy 
zerkamy na podłogę... Chcia¬ 
łoby się ujrzeć własne nogi. 
a tu pusto—czujemy się jak¬ 
byśmy dryfowali w próżni, 
zamiast stać twanlo na... no 
tak, na Marsie. 

Masz ruch za każdym ra¬ 
zem odzwierciedla krótki fil 
mik. Th właśnie w dużej ilości 
tych przerywników upatry¬ 
wałbym przyczyny dużej ob¬ 
jętości gry. Są oczywiście 
również nieinteraktywne 
wsLawki, będące uzupełnie¬ 
niem fabuły. Pomimo, iż zre¬ 
alizowane je, nie najgorzej, 
uważam iż takie rozwiązanie 
jest anachroniczne, a przede 
wszystkim — mało atrakcyjne. Autorom gry 
trzeba natomiast widać cześć za precyzję, z ja¬ 
ką odwzorowali marsjańskie realia. Przy projek¬ 
towaniu lokacji posługiwali się satelitarnymi 
zdjęciami wprost z archiwum MASA, oraz z ro¬ 


syjskich misji kosmicznych. Sam język ulA rów¬ 
nież istnieje naprawdę i jest znany wszystkim 
badaczom kosmosu. 

Ogólnie rzecz biorąc, CYDOMIA tu niestety 
produkt dość przeciętny i me dorastający pozio¬ 
mem realizacji do współczesnych superprodukcji. 
Byłaby „piątka", ale za realizm i ciekawe przesy¬ 
cenie gry jeżykiem ulA, 
należy się jej dodatko¬ 
wy punkt. Gdyby nie te 
nogi, na plus zaliczało¬ 
by się jeszcze pocho- 
IIP133, ig mb ram 1 dzenie. ^ 


6 




kwiecień im 

































Ciekawe, jak zareagujesz na następują¬ 
ce zdanie: 


Oto do rąk dostajemy kolejną grę z nie¬ 
śmiertelnego i wciąż popularnego ga¬ 
tunku strategii czasu rzeczywistego. 
Tym razem wcielasz się w... Bleeeee! 


Wiem. raJatem podobne wrażenie dowiaduje się o wydaniu nowego 
RTS. Znowu... Przemogłem jednak niechęć i odpaliłem gieiię, ty uczyń po¬ 
dobnie i doczytaj ten artykuł do końca. ANG 1 ENT GONQURST nic jest typo¬ 
wą strategią z owego nurtu i wartu przyjrzeć 
się jej chociażby z lego względu Nie jest, to 
także dzido przełomowe czy powalające, jed¬ 
nak zasługuje na uwagę z kilku względów. Ja¬ 
kich? Dowiesz się za chwilę. 


JAK TO W GRECJI 
(NIE)BYWAŁO 


Tytuł gry nie pozostawia wątpliwości co do 
jej tematyki. Rzeczywiście, akcja 4(1 przenosi 
cię w starożytność, a konkretnie do antycznej Grecji i Persji. Tyle, że są lo 
kraje takie, jakimi je znamy z mitów — zaludnione przez różnego rodzaju 



legendarne stwory, chlubiące się swymi 
herosami, pełne magii oraz zjawisk nad¬ 
przyrodzonych. Co więrej, rzeczywiście 
sporo |est tu podbijania i zażartej walki. 

Tb wszystko już było. tylko w innej 
oprawie - powiesz, f masz rację. Tym, co naprawdę wyróż¬ 
nia ANClKNT GONOiiEST z tłumu podobnych strategii, jest 
pole walki, a mianowicie tylko i wyłącznie morze Tak, gra 
traktuje o bitwach moiskich. Nie ma w niej ani iwincj jednost¬ 
ki lądowej! Nawet piechurzy zaokrętowani na fregatach wal¬ 
czą wręcz tylko przy abordażu Mogę więc dokończyć zdanie z początku— 
wcielasz, się.. w admirała starożytnej Doli-. 


■30 


Zasada jest prostu. Otrzymujesz nadmorskie 
miasteczko i zadanie do wykonania Miesifty. 
kampania jest tylko jedna (helleńska), za to mi¬ 
sji dla pojedynczego gracza w bród i w nich 
wcielasz się także w perskie®! dowódcę. Zada¬ 
nia są jednak, niezależnie ihI trybu rozgrywki, 
podobne. Często jest U) odnalezienie jakiegoś 
artefektu, pokonanie groźnego stwora a zawsze 
wykonanie misji wiąże się z rozbiciem większej 
lub mniejszej liczby wrogów. Jasne więc. że nie¬ 
daleko miasteczka musi powstać nrtrastruktura 
woicnna. Tak icż się dzieje. Nad brzegiem morza 
zaczynają wyrastać nowe budynki, wieże straż¬ 
nicze, doki i świątynie, wodowane są pierwsze 
jednostki. Na razie są one słabe, a bronie na ich 
j wkładzie mato skuteczne. Jednak w miaro, jak 
twoje warsztaty pracują nad ulepszeniami, 
w świątyniach kapłani obmyślają nowe zaklęcia, 
zaśwynałazcy opracowują coraz skuteczniejsze 
środki zagłady 1 —raśruesz w silę. 

W AG gospodarka i budowanie to elementy 
ważne, lecz iwraautkie. W umwersum gry są 
tylko dwa surowce — zwierzaki wodne (ryhy. 
wieloryby itp.) oraz bursztyn. Dzięki nim budu¬ 
jesz swe przybrzeżne miasto. Nie jest ono spo- 
ejalnie imponują¬ 
co: dwie świątynie, 
doki, jakieś warsz¬ 
taty: wieże strażni¬ 
cze. każdy z tych 
budynków kryje 
w sobie za to sporo 
najróżniejszych 
oprji, a pozorny' 
niedobór budowli 
rekompensowany 
jest przez drze¬ 
miące w nich moż¬ 
liwości rozwoju. 
Jeżeli przeciw¬ 
nik da ci możliwość rozbudowy miasta, powinie¬ 
neś pomyśleć o wystawoeniu floty*. Przecież prę¬ 
dze] ozy później dojdzie do konfrontacji z wro¬ 
giem. który nie zajmuje się tylko popijaniem 
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nektaru. I tu liczba jednostek (ok. 10 typów) jest 
niewielka tylko pozornie. Sq okręty specjalizują- 
re się w walce na odległość, na pokładach maja 
dobre machnij miotające i strzelające. Sa tez 
fregaty nailepsze w walce burta w burtę, wypeł¬ 
nione wojskiem gotowym do abordażu. Inne za¬ 
lety mają jednostki specjalne (różne dla Persów 
i Greków), jak chociażby lodzie szerzące znisz¬ 
czenie ogniem greckim ozy zamrażają' e wrogie 
statki. Wreszcie, nieodzowne przy zbieraniu su¬ 
rowców i przewożeniu towarów si) lodzie rybac¬ 
kie i kupieckie Mało? Niby tak. Jednak w każ¬ 
dym z tych okrętów możesz dowolnie zmieniać 
podstawowe uzbrojenie, do tego dochodzą 
ujigmdy każdego praktycznie elementu—szyb¬ 
kości, pancerza, siły ognia i wieki innych. Jeśli 
jesteś zamożny, licz problemu stworzysz całą 
armadę małych i szybkich jednostek lub niewiel¬ 
ką flotę piywaiących forlei 

Wyżnym elementen morskich bitew są czary. 
Tworzysz je w dwóch świątyniach, a każda 
z nich sjiecjalizujc się w innym rodzaju magii. 
Pierwszy typ pozwala ci panować nad warunka¬ 
mi naturalnymi, kierować wiatrem, zsyłać sztor¬ 
my. trąby powietrzne, potwory morskie i inne 
żeglarskie udręki. Dnigi typ to magia typowo 
wojenna — kule ognia, płonące pociski i czaro¬ 
dziejskie tarcze. Nie powinieneś lekceważyć le¬ 
go cienieniu walki. Czary-' są drogie, ale dobrze 
wycelowana błyskawica zamienia pokaźna flotę 
w leniwie dryfujące drzazgi. 

KTO W MŁODOŚCI, 
HYDRA I TAK DALEJ 

Ogromną rolę w prowadzeniu gry w AN- 
CIENT CONOUEST odgrywają stworzenia i po¬ 
stacie mitologiczne. Temat ten potraktowano 
nieco z przymiużeniem oka, Gorgona na przy¬ 
kład, to ogromna ośmiornica z kobiecą iwarza. 
zamieniająca na chwilę statki w kamień. \ie 
oczekujmy jednak po AC ścLstości, autorzy mu¬ 
sieli przyciąć miry do marynistycznych realiów. 

Na porozrzucanych po catym terenie wy¬ 
spach mieszkają sobie bohaterowie znani z le¬ 
gend, którzy wspomogą cię w walce. Masz oka 
zję poznać Perseusza (będąc na pokładzie chro¬ 
ni przed wpływem Gorgon) albo Oriyseusza 
(pomaga w starciach z syrenami i harpiami). 
Jest także Herkules (nie Herakles). 'Ihircty rznic 
powinien być on tajną bronią, zwyciężać bitwy 
za nas — w końcu nieziy był 7, niego heros. Co 
potrafi, sprawdź sam.. 

Jednak bohater jak to bohater, nie pójdzie 
w bój za twój uśmiech. Każdemu z nich. by za 
chęuić do działania, trzeba dostarczyć konkret¬ 
ny, wartościowy przedmiot. Aby jednak zdobyć 
choćby miecz dla Herkulesa. trzeba jwkonać. ja 
kiegoś potwora, często także jego kumpli. Cza 
sem się to ojilaca, a czasem nie za bardzo. Na¬ 
wet bardzo nie za bardzo. 


□DO 


Potwory są za to lian Izo chętne, ale do przetrzepania ci 
skóry Prawic na każdej wysepce, która nadaje się do wy¬ 
eksploatowania z bursztynu, mieszka banda smoków, cy¬ 
klopów albo innych harpii Każda ze spotkanych w grze 
kreatur jest z jakiegoś powodu groźna, żadna me zginie 
bez zabrania z sobą części twej floty. Walka jest krwawa, 
gęsio latają jiociski i rzucane skały, a nad powierzchnią 
morza praeiacza się trzask pękających w ręg i ryk wal¬ 
czących potworów. Jedynym wyjątkiem są syreny. Jak 
one pięknie śpiewają... 

Powiem szczerze. zc klrmacrk i ojirawa fabularna gry 
robią bardzo sympatyczne włażenie Mity gmioe to 
wdzięczny, a jakże rzadko eksploatowmiy temat. Po¬ 
dobnie jest. z sarną rozgrywką. Nietrudno jest nauczyć 
się praw ideł rządzących w; świede AC. a mimo to gra 


GDZIE BYŁ 
APOLLO? 

Miód już wypity, czas na dzie¬ 
wce. W ANG 1 ENT GONOUEST jest 
nim grafika Bronia sic estetyczne 
1 bardzo pomysłowe animowane 
ikony — dopracowane 1 tadne roz- 
wiązame. Dobrze wyglądają też 
statki i budynki, stopniowa demo¬ 
lowane jirzcz pociski. Z resztą jest 
niestety biednie 

Ibren wysp iinorze są niezbyt ład¬ 
ne. a miasteczko wygląda jak rozrzu¬ 
cone w nieładzie ikonki. Każdy z po- 





wcalc nie jest prosta Umieszczenie akcji 
tylko na morzu było zabiegiem ryzykow- 
nvm. wielu konserwatywnych RTS-owów 
zgubi się na mm. Walka i sterowanie flotą 
przy lak dużym wyborze dostępnych roz¬ 
kazów i akcji wymaga zupełnie nowych 
rozwiązań taktycznych. 

Komputer jest niezłym przeciwm- 
kiem — zaskakuje inicjatywą 1 właści¬ 
wym wykoi^stamcm arsenału. Gdy 
trzeba — przeprowadzi abordaż. In¬ 
nym razem ostrzela cię z daleka, a jak 
jest słaby, ucieknie do pnrtu. Dłuższe 
obcowanie z grą nauczy' cię co praw ¬ 
da jego ulubionych taktyk i nawyków. 
ale który RTS na 10 nic cierpi? Jedy¬ 
na uwaga: różnice 
między każdym 
z trzech poziomów’ 
trudności nie są zbyt 
duże. Zawsze jed¬ 
nak można rzetelnie 
powalczyć 


tworów animowany 
jest kilkoma klatkami 
(a przynajmniej tak 
wyv'ąda). efekt dzia¬ 
łania czarów tez mc 
poraża urodą. Tego ty¬ 
pu rozwiązania graficzne zrobiłyby furorę kilka lat 
temu, teraz razi slerylność i niezbyt dobrze, dobrana 
kolorystyka Gdy wymiesza się kilkanaście okrętów, 
nie sjx«ób odróżnić który jest który i na morzu zajra- 
nowuje chaos. Podobnie jest z dźwiękiem. Plastik 
1 jeszcze raz plastik. Mato odgłosów, melodyjki które 
wyłączyłem po kilkunastu minutach... Szkmla 
Oprawa „sensualna" 1 tylko jedna kampania to 
stanowczo za mało na tak dobry według mnie pomysł. 
Jeżeli jesteś wymagającym esteLą luh cierjitsz na 
chorobę morska, twoja gra w ANC 1 ENT CONOUEST bę¬ 
dzie krótka. Jeżeli jednak przebolejesz 
grafikę i zadowolisz się niezbyt impo¬ 
nującą liczba misji, to granie dostar¬ 
czy ci mocnych wrażeń, a oryginalny 
kliniaeik jjrzykuie do komputera Cóż 
można rzec więcej? Kurs na Troję! 
























Robaczek, jaki (est, Każdy wadzi: maty, różowy, ma piskliwy, 
sympatyczny głosik i niewinne oczka. Jak na różowego ro¬ 
baczka przystało, jest z wyglądu nieporadny, gramoli sic 
powolutku po ziemi, a każda większa zawada, choć¬ 
by w jjostiiri wyższej od niego górki, to przeszkoda 
nic do pokonania 

Główkę ma nasz robaczek malutka, ale w tej 
główce kryje się wielka bestia, złośliwy i bez¬ 
litosny zabójca. W drobnym ciałku drzemie 
oprawca, bez mrugnięcia słodkiego oczka 
wykańczający swych braci. Mie lepszych 
zresztą od niego. Nasz robaczek jest mściwy; 
a wymordowanie jak największej łkały po¬ 
dobnych mu potworów to treść jego, najczę¬ 
ściej krótkiego, życia 'fen wyrachowany killcr 
ma swym arsenale całą masę wymyślnych na¬ 
rzędzi do robienia innym kraywdy. W elekcie 
każda z trzech części WORMS, a więc i AR- 
MAGEDDON, to wypełniona wybuclia- 
mi i okrzykami ranionych żyjątek 
gro zręoznościo- 


htosoi ani waliać się. Twe bkęcly zo¬ 
staną wykorzystane, a zapłacisz za 
nie w różowych skórkach. 

Nic zmieniono podziału na tury 
'Ifen spnsóh kierowania walką był 
w poprzednich czę¬ 
ściach gry tyle za¬ 
skakujący co tra¬ 
fiony Każdy 

z twoich boha¬ 
terów ma okre¬ 
ślony czas 
w swej turze na 
wykonanie ruchu, 
strzał ozy [akąkolwiek in¬ 
ną czynność. Kilkadziesiąt se- 


wo-slralegiczna Bajkowa, pastelowa grafika 
nie powinna tu nikogo zmylić — Każda z tur 
walki wypełniona jest wytężonymi główkowa¬ 
niem. manewrami taktycznymi i chęcią zrobie¬ 
nia przeciwnikowi poważnego kuku. 

Witam w święcie WORMS. 


PO RAZ TRZECI 


Pierwsza część „Robaków” była czymś prze¬ 
łomowym. draga doskonałym rozwinięciem tra¬ 
fionego pomysłu, a obie zdobyły masę wielbicie¬ 
li. Nie mówiąc |uż o stercie pieniążków dla auto¬ 
rów. Spodziewałem się więc trzeciego 
zarobaczonego tytułu — i jest. Można było oba¬ 
wiać się jedynie, że ojcowie sukcesu pokuszą się 
o kosmetyczne zmiany, troszkę nowości i wy¬ 
puszczą na rynek tylko ulepszoną „dwójkę". 

Cóż... Tak się też stało. .W-A przynosi niewie¬ 
le poprawek w stosunku do poprzednich części. 
I zupelmiy one jednak naprawdę dobrą grę, 
więc inoia ocena jest, jaka jrst. Ale, po kolei. 


Sposób prowadzenia rozgrywki me zmieni) 
się nawet o, limimri.... długość ogonka. Nadal 
sterujesz mniejszym lub większym stadem ro¬ 
baczków i starasz się jak najlepiej wykorzystać 
dany im w łapki imponujący arsenał. Twoi ma¬ 
lutcy żołnierze muszą zachowywać się jak na 
prawdziwym Froncie—współdziałać, wykorzy¬ 
stywać ukształtowanie teroriu i wszelkie dostęp¬ 
ne osłony. Nie możesz okazywać przeciwnikowi 


kund na przejście kawałka dragi 
i przyćmiewanie to dużo czasu i za¬ 
razem — mało I to właśnie jest 
element zręcznościowy. Połączenie 
precyzji i szybkości działania, uzu¬ 
pełnione o dobór właściwej broni, 
lest zadaniem trudnym dla zwykłego roiiaczka. 

Rżył^a świata WORMS zachowała swe pra¬ 
wu Nadal wiatr, dobrze wykorzystany jest cen¬ 
nym sogisznikicm, a zignorowany 1 potrafi stać 
się morderczym wrogiem. Granat rzucony pod 
własne nogi czy napalm zniesiony podmuchem 
na kolegów wcinz są na porządku dziennym. 

Prawa natury mają fundamentalny' wpływ na 
przebieg walki. Jedynki z fizy ki w szkole to ba- 
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test przy graniu w WA. Upadek z wysokości— 
zdrówko sjiada Wtula — różowy topielrc. Dy- 
namit pod nogami — lecimy w górę. Wiatko 
jest na swoim miejscu i wciąż proste. 

To właśnie dzięki leniu w awiecie, robaczków 
łatwo odnajdziesz się, bęiląc tu po raz pierwszy, 
a gdy juz w mm gościłeś Lo lak. jakbyś wrócił do 
domu. W plastikowym worku 

PASTELOWA ŚMIERĆ 00 EKS¬ 
PLODUJĄCEJ OWCY 


i: 

100 


Pola bilcw nic przestają urzekać bajkową 
grafiką Zanim pada pierwszy strzał, zachwyco¬ 
ne sa nią wszystkie dzieciaki od bystrego 
niemowlaka wzwyż. Do standardowych scenerii 

_ dodano w ĄRMAGEDDON kilka 

nowych zestawów', a każdy z nich 
jest po prostu ladniulki. Pomysło¬ 
we, barwne plansze zaludnione 
są przez sympatyczne z wyglądu, 
bezbronne i przyjazne robaczki. 
Wie zdziwiłoby nikogo, gdyby tyl¬ 
ko sobie łaziły, gadały milutko 
i zimowały się sprawami, jakimi 
zwykle zajmują się pacyfistyczne 
stworzonka, łch piskliwe głosiki, 
zamiast „już po inhie“. „idiota" 
czy' „zdrajca", mówiłyby same 
mile rzeczy' Jednakże, sprawa 
wygląda mniej różowo Pogodna 
okolica szybko pokiwa się lejami 
po pociskach i wypalonymi ży¬ 
wym ogniem dziurami, a nasi pu¬ 
pile latają po całej planszy pod- 
rzuram wybuchami. Nie ma co 


RÓŻOWI KOSMOPOLICI 


Uzupełnieniem dobrej grafiki (rozdzielczość 
poszerzono o tryby J300x600 i 1024x768) są do¬ 
skonale dopracowane głosy i oiiglosy. Rohaki na¬ 
uczyły się gadać w kilkunastu, często egzotycz¬ 
nych językach. Stworzono także kilka zestawów 
zupełnie wymyślonych narzeczy Podobnie jest 
ze schematami dźwiękowymi — jest ich mul¬ 
tum. Mile zaskakuje fakt, ze gra sama rozpozna- 
je ustawienia komputera gracza i automatycznie 
ustawia język polski dla robaczków, odpowiedni 
sound, a ekipa otrzymuje nasza flagę państwo¬ 
wą. Tworzenie gry na Wormnecie (serwerze de¬ 
dykowanym lej grze) przypomina obrady ON/, 
— aż kolorowo od barw' narodowych. 

Ogromnym plusem ARMAGEDDON jest ela- 
siyczność Bez problemu wzbogacisz grę o wła¬ 
sne zestawy dźwięków, muzyczek, możesz Lak- 
że użyć przygotowanych wcześniej bitmap jako 
tla dla robaczego pogromu. Cechą wyróżniającą 
wszystkie części WORMS jest brak jakiejkolwiek 
powtarzalności układu plansz — każda z nich 
generowana jest tuz przed rozgrywką. Nie na¬ 
uczysz się więc uniwersalnej taktyki — każdy 1 
teren wymaga innego podejścia. 

Nie darowano by mi, gdybym nie wspomniał 
o arsenale—więc wspomnę. Zestaw hroni mi¬ 
łośnicy WORMS znają doskonale. Znajdziesz 
w nim różnego rodzaju (ciężkie i lekkie) bronie 
strzelające, rzucane, wsparcie lotnicze oraz dzi¬ 
waczne oręże o zaskakujących skutkach działa¬ 
nia. Autorzy Piży układaniu zbrojowni robacz¬ 
ków wyraźnie kierowali się pokrętnym poczu¬ 
ciem humoru. Nic bedę zdradzał, jak z nowych 
bioni działa bomba hanąnowa, bojowa owca 
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francuska, hinduska prólia jądrowa, kreci szwa¬ 
dron, staruszka czy gołąb samonaprowadzający 
Wierz mi — zabawy i zdrowego chichotu jest 
w tej grze na kopy. Oczywiście, w menu broni 
jest też sporo specjalnych umiejętności i koman¬ 
doskiego wyposażenia (tclcporty, odrzutowe 
pęcaki czy liny do wspinaczki), dostarczanego 
glówine przez spadające z nieba stonki. Łącz¬ 
nic daje to zestaw' kilkudziesięciu możliwości 
strzału, wykonania zaskakującego manewru, 
użycia jakiegoś gadżetu czy przemieszczenia 
się. Trudno doprawdy wybrać, jak wrogiemu ro- 
balowi zrobić z tyłka jesień średniowiecza. 

W TRYBACH MACHINY WOJEN¬ 
NE,' 


W jaki sposób zabawisz się z robalami‘> Mno¬ 
gość dostępnych trybów rozgrywki została 
w W.A jeszcze lardziej rozbudowana, a obszer¬ 
ne menu z opcjami ustawień gry przyprawia 
zrazu o panikę: można w nim ustawić dodownie 
wszystko. Szybki meczyk według dowolnych pa¬ 
rametrów to normalka. Seria pojedynków o na¬ 
rastającym stopniu trudności—to tez znaliśmy. 
Nowością jest tiyb treningowy o kilku stopniach 
skomplikowania, którego ukończenie daje nam 
dostęp do zestawu misji specjalnych. Nie jest to 
wbrew pozorom trudne — chocby podstawowe 
pojęcie o grze wystarczy, by pobawić się w ten 
sposób. Na przykład: jednym, słabo uzbrojonym 
robaczkiem-komandusem trzeba coś zdobyć, 
używając na równi broni i pomyślunku. ‘fo nowa 
jakość w f WORMS i za to ocena idzie w górę. 

Rozbudowany jest także system multijiteyer. 
Tradycyjnie bawić się może przy jednym kompie 
do 6 osób naraz (turówka!), a przed graczami 
mającymi dostęp do internctu otwiera się zupeł¬ 
nie nowe królestwo Na Wonnneiie każdy ma 
swoją ksywę, rangę wynikającą z liczby wygra¬ 
nych pojedynków i okazję do wzięcia udziału 
w luźnych potyczkach i oficjalnych, punktowa¬ 
nych turniejach. Obsługa sieciowa zaoferowana 
przez Microprose nabywcom jej gry jest jrdną 
z najtejiscyuh. jakie są dostępne na rynku 

„DO ZOBACZENIA" 


— mówi robaczek ginąc. Jednak pewne jest. 
ze WORMS nie zginie. Przynosi ze sobą solidną 
dawkę dobrej, bezpretensjonalnej zabawy. Mo¬ 
im jedynym zastrzeżeniem wobec tej gry jest 
niezbyt duży (mimo wszystko] zakres wprowa¬ 
dzonych nowinek i myląca grafika. Dzieci na¬ 
prawdę me powinny się w to bawić. 

WORMS: ARMAGEDDON nadaje się zarówno 
na półgodzinną gierkę, jak i całonocną sesję 
(jeszcze tylko jedna misja...). Gra jest uniwersal¬ 
na, zaliawna i ładna. Polskie akcenty' i doskona¬ 
ła Instrukcja—czego chcieć więcej? ^ 
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Wojna 
Światowa 
przynieśta 
przełom w sposobie 
prowadzenia działań 
zbrrijrijfcii W jej raaaie wpro¬ 
wadzono do użytku wiele wynalazków, które 
na zawrze zmieniły wygląd pól bitewnych Ka¬ 
rabin maszynowy szarkowal nacierający eh żoł¬ 
nierz i nie pozwalał osiągnąć im okopów wro¬ 
ga, czołg łamał zasieki i linie obrony przeciwni¬ 
ka. samolot zaś królował \v powietrzu 
Lzbrojeme {zazwyczaj dwa zespolone karabiny 
maszynowe) nie pozwalało jednak \vieloplalom 
skutecznie atakować celów naziemnych Co 
prawda najwięksi twardziele zaliiei ali na pokład 
coś przypominającego malutkie bombki litycznie 
rzucali je we wroga, leez trafienie bylu bardzo 
trudno, a biorąc pod uwagę małą sifc eksplozji 
możemy śmiało dojść do wniosku, że w tamtymi 
czasie liczyły się tylko zwiadowcze walory r „ka¬ 
walerii powietrznej". Były one jcilnak tak wyso¬ 
kie (już wtedy precyzyjna informacja była śmier¬ 
cionośną brnmą). żr każda ze. stron konfliktu 
miafei spora liczbę samolotów. Dochodziło do 
widu pięknych bitew powietrznych, rodziły- się 
sławy; których legenda jirzeirwaia do dziś. Kilku 
najlepszych asów pilotażu tamtych czasów za¬ 
notowało na swoim koncie po ponad 100 ze¬ 
strzeleń. Żaden z późniejszyvh herosów nie zbli¬ 
żył się nawet do takiego wyniku 
Niestety, twórcy symulatorów lotniczych za¬ 
niedbują ten okres historyczny. Wiadomo — 
dziś mamy kilkadziesiąt popularnych rodzajów 
maszyn i kilkaset typów uzbrojenia o najróżniej¬ 
szym działaniu. A wtedy? Karabiny maszynowe, 
różniące sie mininialnie szybkostrzelnemu i za¬ 
sobnością magazynków? „Marki" samolotów, 
które można policzyć na palcach jednej ręki? 

Na szczęście mamy serię RED BARON—nie¬ 
złe symulatory iotriicze z czasów Wielkiej Wojny 
Jest. tu dość stary' cykl, pamiętający czasy, gdy- 
widząc procesor 486 wzdychaliśmy — (» za 
siirzęl! Dwie poprzednie części RED BARON by¬ 
ły dobre, mimo zastraszającej liczby bugów i za¬ 


lew u 
likwidują¬ 
cych je łatek 
Dziś mało kto jed¬ 
nak sięgnie po te staro¬ 
cie, gdyż nie obsługiwały one 
akceleratorów graficznych, a cc 
za tym idzie, ich grafika poddana dzi 
siejszym kryteriom neony wypada fatalnie 
Na szczęście Siena, nieco wstydząc się niedo¬ 
pracowanej „dwójki", wypuściła na rynek grę 
RED BARON 3D Dlaczego wstydzą sie? Nie 
wiadomo jak 


wniosku, że RB II b\l produktem niepelnowarto- 
ściowym Brawa za szczerość 
Przyjrzyjmy się. co tym razem dostajemy. Za¬ 
czniemy od oprawy bo to ona iesi największym 
novum trzeciej części. Jak sama nazwa wskazu¬ 
je. nowy RED BARON został zrealizowany przy 
użyciu technologii 3D i korzysta z wszystkich do¬ 
brodziejstw kart ją wspomagających Grafika 
prezentuje się doprawdy-' imponująco Wszystkie 
bryły mają ładnie nałożone, kolorowa* tekstury 
i posiadają wszelkie konieczne kraglości. Modele 


molotów 
bogate 
w' szczegóły to 
wysokiej jakości 
standard, mieści się 
w nim także sposób wy¬ 
konania otoczenia Niebo, 
chmurki i animacje elemen¬ 
tów ruchomych uzujrełniają so¬ 
lidne wykonanie szaty graficznej 
RB3D Największa atrakcją są jednak 
wybuchy Jeśli po twej celnej serii ogień 
dojdzie do zbiornika z paliw em, zostaniesz 
uraczony' fajerwerkami godnymi Sylwestra. 

Teren, nad którym toczysz podniebne poje¬ 
dynki. wygląda efektownie. Nie jest co prawda 
w pełni trójwymiarowy, ale sprawia przynaj¬ 
mniej takie wrażenie i nieraz potrafi zachwycić 
oko pilota. Raz nawet dałem wpakować sobie 
trochę ołowiu w poszycie, bo zapatrzyłem się 
na las i me zauważyłem bandy¬ 
ty na jedenastej. 

Dźwięk również robi dobre 
wTażenie. Nie macie p ' jcia, jak 
się stęskniłem za odgłosem ka¬ 
rabinu maszynowego połączo¬ 
nym z delikatnym świstem wia¬ 
tru. I ten trzepoczący szali- 
czek Żadne rakiety 
i odrzutowe potwory- się do tego 
nie umywają. Wszystkie efekty' 
są wyjątkowo realistyczne. Pra¬ 
gnąc wczuć się jeszcze bardziej 
w klimat walki, podłączyłem kartę dźwiękową 
pod wieżę i zaczęło się—znalazłem się w środ¬ 
ku wydarzeń. Kule świstały wokół mojej głowy, 
wiatr wył przeraźliwie, silnik rvczal. a kiedy mi¬ 
nąłem się o włos z nadlatującym z przeciw¬ 
ka wrogiem, odgłos sprawił, że scho¬ 
wałem się za krzesłem 
W grze dostępne są 
dwm łatwo modyfiko¬ 
walne tryby rozgrywki: 
kompania i pojedyncza mi- 



















sja. Kampania składa się kilkunastu ściśle po¬ 
wiązanych ze sobą misji, które polegają najczę¬ 
ściej na zniszczeniu eskadry wroga, ilopailmę- 
nu konkretnej maszyny, eskorcie. ważnego sa¬ 
molotu bądź dokonaniu zwiadu. W swych 
zadaniach nie icsles osamotniony —- towarzy¬ 
szy a eskadra zgranych pilotow. Nie są om bez¬ 
dusznymi, cybernetycznymi tworami. Każdy 
z nich uczy się, awansuje r zdoby ! vva medale, sło¬ 
wem staje się coraz lepszy Co jakiś czas możesz 
dokonywać uzupełnień personalnych, jednak le¬ 
piej by zawsze tyle sa- 


Go więcej, konstrukcja samolotu nie jest zbyt od¬ 
porna na przeciążenia Kiedyś, gdy jeden z wro¬ 
gich asów siedział mi na ogonie, zapragnąłem 
odwrócić ten stan rzeczy wykonując lteczkę 
Przyciągnąłem drążek do siebie, zacząłem się 
wźnosić. zmieniał się kąt natarcia powietrza 
urwało mi skrzydło Naipierw się wściekłem, ale 
potem mi się spodobało i zapragnąłem robić inne 
kaskader^' ". jzkl Okazało się. że do kaias- 
troly dochodzi również podczas szybkiego podry¬ 
wania samolotu po prawie pionowym pikowaniu 
i innych tego typu 


mo maszyn lądowało, 
co wystartowało. 

Gracz ma pewną 
kontrolę nad pilotami 
wchodzącymi w' , lad 
jxć -fgóliych zespo¬ 
łów, może np. dokony¬ 
wać rotacji załogi lub 
zlecać podkomendnym 
wykonanie określonych 
zadań ’1N sam też nie 

jesteś anonimowym trybikiem w : machinie wo¬ 
jennej. Przystępując do kampanii wypełniasz 
kartę pilota, w której wybierasz dane personal¬ 
ne, narodowość (do wyboru Biylyjczyo; Niem¬ 
cy. Francuzi i Amerykanie! oraz rangę. 

W misjach poiedyncz: h nie ma lyle.. bawie¬ 
nia stę“ — po prostu wybierasz z listy jołną 
/ kilkudziesięi »i i n -izycji r s nujesz. Cele sa 
podobne, tyle ze c. :o walcz, z samotnie i tu 
jak ci pójdzie, nie ma wpły¬ 
wu na następne misje. 

W grze znajduje się również 
odytor pozwalający ,ia stwo¬ 
rzeni własnej misji lub 
zmodyfikowanie już jsuiitją- 
cvch. Wystarczy tylko kilka 
rniec. by zmieni ' siły' obu 
stron, cel misji i ter w nad 
którym będziesz ją wykony- 
wal. Podobnych, rozbudo¬ 
wujących i uprzyjemniających rozgrywkę ele¬ 
mentów jest w RB3D więcej, a wszystkie są in- 
tuicyinr' i łatwe do modyfikowania. Wspomnę 
tylko o możliwości pooglądania danych osobo¬ 
wych anten tycznych pilotów z tamtego okresu 
[ingerowania w wygląd własnej maszyny. 

Dość już tej leoni —pora zasiąść za ste¬ 
rami jednego z kilkunastu dostępnych sa¬ 
molotów i wreszcie wystartować Od ra¬ 
zu widać (i siychac). że me siedzisz za 
sterami nowoczesnej maszyny, tylko 
starego płatowca, pozbawionej 
wszelkich bajerów i ułatwień. 
Nie masz żadnych stabiliza¬ 
torów kitu. więc łatwo jest 
wpaść w korb ciągi cał¬ 
kowicie stracić pano¬ 
wanie nad maszyną. 
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sztuczkach. Celowa¬ 
nie również jest nieła¬ 
twe. Wejście komuś na 
ogon to tylko pół suk¬ 
cesu. Czasem, żeby 
zaliczyć kolejne stią- 
reiite Lrzeba Lam po¬ 
siedzi) e prawic minu- 
v. a i tak szansa, że 
wróg zacznie, płonąć, 
nie przekracza 40"ń. 

Cechy najbardziej wpływające na taktykę 
wałki w starych samolotach to prędkość maksy¬ 
malna i przyśpieszenia. Oczywiście, z uwagi na 
ówczesną technologię nie bekniesz więcej niż 
kilkaset kilometrów ua godzinę, ale za to bez¬ 
pieczny' promień skrętu jest. bardzo mały Dzi¬ 
siejszy pilot powiedziałby nawet, że prawie ze¬ 
rowy. Dzięki temu niozesz \wkpwać elekLOw- 
ne, ciasne zwody, częste nawroty i nadlatywać 
nad jeden punkt wiele razy 
w krótkich odstępach czasu. Ma 
Lo również znaczenie podczas 
walki manewrowej, a walki ko¬ 
łowe to podstawa rozgrywki. 

RED BAKI )i\ SD jest napraw¬ 
dę niezłą grą. Nie sprawi zawodu 
fanom staiych samolotów iiflnrc 
moźłiwi&i modyfikacji sposobu 
zachowania się maszyn w po¬ 
wietrzu sprawiają, że sięgnąć 
mogą po tę grę zarówno miłośnicy wiernych sy¬ 
mulacji, jak i gracze lubiący sobie, bezstresowe po¬ 
latać i postrzelać. Brak tu może, rewelacyjnych 
rozwiązań czy rewolucyjnych pomysłów', roz¬ 
grywka przypomina czasami RED BARONA II, 
a jednak zabawa jest świetna. A propos ata elera- 
tora. Gra pracuje tylko pod Cllde ft/siadaeze Rivy 
utkną w : !A.ieoie2D 

Przestrzegali! przed kupnem tej gry wszpt 
kich, którzy lubią czuć jkk) soha parę kilo ciągu, 
a przeciążenia rzędu kilku g to dla mch karaze- 
la ze słonikami Gdy masz ochotę latać z pręd¬ 
kością dźwięku i rządzić arsenałem mogącym 
zniszczyć sjiore miasto, nie sięgaj po tę. grę. Nie 
jest ona przeznaczona dla ciebie. 

Pomyśl jednak, że von Richlhofen to kawał 
drania. Może by tak zdjąć Czerwonego Barona 
z nieboskłonu...? S 
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o nie żarty. Tego epokowego odtrjiia dokonała wreszcie fir¬ 
ma Microsoft, która od ponad dziesięciu lat nadaje symulato¬ 
ry z serii KUCHT SIMULATOR. Nie da się ukryć, że to dosko¬ 
nała seria. Góruie ona nad produkcjami konkurencji rewela¬ 
cyjnym oddaniem realiów lotu najróżniejszymi samolotami 
cywilnymi, każda z części wynosiła poziom realizmu na nie¬ 
dostępny dla innych gier pułap Każda miała doskonałą grafi¬ 
kę, jakiej konkurencyjne gry mogły jedynie jwzazdrościć. 

Wreszcie, nie zważając na ciągłą, sporą popularność cywilnej serii, ktoś 
w micTofirmie Wielkiego Bilia wpadł na pomysł, jaki niektórym miłośnikom 
symulatorów' chodził po głowie od dosyć 
dawna. Przecież są leż samoloty; które strze¬ 
lają! Dlaczego by na nich nie polatać, strąca¬ 
jąc czasem jakiegoś wroga? Trzeba by tylko 
dodać jakieś działka czy karabiny. Może ta¬ 
kie 7, II Wojny Światowej? 

Prognozy przed startem COMBAT FTJGHT 
SIMULATOR były pomyślne dla Microsoftu. 

Firmowa seria wciąż cieszy się doskonalą 
opinią, a lata pracy nad symulatorami cywil¬ 
nymi gwarantują profesjonalne przygotowa¬ 
nie również lotniczej gry militarnej Jednak 
po starcie okazało się, że nad głowami graczy' 
krąży juz kilka innych tytułów o tej tematyce W powietrzu jest wprost 
tłoczno. Walkę kołową o kiienta prowadzą EUROPEAN AIR WAR finny Mi- 
croprose, WWW IIFICHTERS równie dośw iadczonego zespołu z Jane's. 
a do ataku szykuje się LUFTWRFFK COMMANDER z SSI 

Zapowiada się krwawa bitwa, tym bardziej, ze przeciwnicy wystawili 
do niej swe najlepsze jednostki Czy CFS ma jakiekolwiek szanse? 

By nie trzymać cię w niepewności powiem od razu, że COMBAT FLIG1IT 
SIMULATOR jest udaną dla Microsoftu próbą 
wejścia na rynek symulatorów bojowych. Wi¬ 
dzisz to zresztą po ocenie. Wiedz jednak, że 
nie jest to produkt równy. Elementy wprost 
mordujące doskonalą jakością sąsiadują tu 
7. banalną przeciętnością. Przemieszani je, 
gdyż w CFS są one nierozłącznie ze sobą 
związane i razem tworzą bardzo dobrą 
w końcu gre. 

Juz od momentu instalacji i przechodzenia 
przez pierwsze filmiki i menu widać, żc nie 
szczędzono na CFS funduszy Z właściwym 
sobie rozmachem, producent zadbał o profe¬ 
sjonalne, estetyczne, choć może nieco sztywniackie plansze, tła i melodie. 
Po chwili obcowania z opcjami zauważa się ich ogromną liczbę, i to zarów¬ 
no jeżeliehwlzi o dostosowanie elementów tedinieznydi (grafika, dźwięk 
ltp.J. jak i poziom realizmu. Me lecąc naw ? et przez chwilę wiesz już. że CFS 
może być zarówno diabelnie wymagającym symulatorem dla wirtuoza 
podniebnych walk, jak i nieco arcadouą zabawy dla prostego miłośnika 
prostych samolotów. 




Możliwa jest tu kontrola nad najdrobniejszymi naweL elementami syste¬ 
mu sterowania maszyną Lądowania i starli' mogą być prawdziwym wy¬ 
zwaniem, a nasz płat,owiec będzie w powietrzu za- 
c f owywał sie nawet hardziej realnie, niż prawdzi¬ 
wy. Nie lubisz lego? Szasi-prast i nawet zderzenie 
z ziemią ci nie zaszkodzi. Samolot leci jak po 
sznuiłai, ty machasz tylko joystickiem, naciskasz 
fire i regulujesz przepustnicę. Resztę załatwia 
konijiuter. Za naciśnięciem jednego magicznego 
klawisza przenosi cię w wir walki, oszczędzając 
nużących przelotów, 
a gdy trzeba to i bez¬ 
piecznie wyładuje. 

Nieskończona amuni¬ 
cja i paliwo? Proszę 
bardzo, bawimy się. 

To według mnie jedna 
z największych zalet 
CFS. Rozgrywka wy¬ 
gląda w- niej dokład¬ 
nie tak, jak sobie lego 
zażyczysz. Symulator 
lub zręcznośeiówka 
—gra jest elastyczna i różnorodna 
Co jeszcze widać w nicnu? Do rąk dostajesz 
w nim. prócz wspomnianych parametrów' reali¬ 
zmu, cały zestaw różnych typów rozgrywki. Tra¬ 
dycyjne już wybrać możesz jedną z 25 jiojedyn- 
ezvch, historycznych misji. Są one bardzo rozmaite, a w pełni skalowalny 
poziom trudności sprawia, ze każda l nich ma wiele oblicz. 

Drugim wariantem jest pojedynek z dowolnie 
dużą grapą nieprzyjacielskich samolotów, trze¬ 
cim —znany z cywilnej wersji FLIGHT SIMULA¬ 
TOR swobodny, można powiedzieć turystyczny 
lot nad wy branym terenem. Jakby tego było ma¬ 
ło, polatać możesz w sieci lokalnej lub interuecie, 
a także skoreystać z jednej z wielu doskonałych 
misji treningowych, uczących cię podstawowych 
manewrów i oswa¬ 
jających z samolo¬ 
tem z czasów li 
Wojny Światowej. 

Na koniec zo¬ 
stawiłem przygotowane przez autorów kam¬ 
panie, sztuk dwie. Pierwsza z nich przenosi 
cię w czasy Bitwy o Anglię, w której mozesz 
stanąć po strome Anglii lub Rzeszy, a druga 
obejmuje późniejszy okres zmagań nad Euro¬ 
pą, w którym możesz stać się pilotem ameiy- 
hitekim lub znowu niemieckim. Co można 



























powiedzieć o tych kar...' li. fi Cóż, są duże I różnorodne, ale pozb; 
wionę życia. Misje nić lĄGzą c .ię specjalnie ze sobą i brakuje im czego*, c 

^ _ __ wciągnęłoby gracza w wir wydarzeń, sprawiło. 5«* 

I jwczuiby się częścią historii. 

Dość jednak opcji, przenieśmy się wreszo 
w powietrze Jak sytuacja wygląda wywiko na-! 
ziemia? Dużo lepiei—pierw sze w rażenie jest pio¬ 
runujące. 'iPren. widziany z wysoka, |est wpM 
niewiarygodnie piękny. Różnorodny, kolorowy 
i szczegółowy, aż chcc się 
obejrzeć go z bliska. Ob¬ 
niżamy więc pułap do 
średniej wysokości — 
wciąż jest wspaniale. Do¬ 
piero kilkadziesiąt me¬ 
trów- nad ziemią widać, 
że jest to tylko doskonała, 
lecz plaska tekstura, 
a wrażenie „prsestrzen- 
ności“ spowodowane jest 
jej świetnym wykona¬ 
niem. Gdzieniegdzie 
z ogólnej równości wystaje jakiś budynek, a szcze¬ 
gólnie dużo jest ich w miastach (Paryż. Londyn czy 
Berlin) Czasem nawet w szczerym polu natkniesz 
się na jakaś fabrykę, na morzu zobaczysz statek, 
a wzdlnż drogi drzewa. Wszystko t.o przedstawio¬ 
no w r efektownej i precyzyjnej oprawie wizualnpj, 
którą cieszysz sie jednak tylko posiadając szybki komputer, ba naprawdę 
mocnych zestaw ach gra wygląda czasem jak film. 
a widoczność w czasie lotu sięga wielu mil. Samo¬ 
lotom także niczego me brakuje. Nie zabijaja. mno¬ 
gością szczegółów, ale wykonane są wiernie i bez 
zarzutu. Każdy z nich ma wśród laiku innych wi¬ 
doków wirtualny knkpit, w którym korzystając 
z odpowiedniego joysticka możesz płynnie rozglą¬ 
dać się wre wszy stkie struny. 

Co z tego. że jest ładnie? —zapylasz, jeżeli sy¬ 
mulatory lotnicze 
są twą pasją — 

Powiedz lepiej, jak 
się lata i czy wro¬ 
gowie cokolwiek potrafią. No cóz — jak 



CR? 





a 


|Elfl 


wspomniałem, nie ma w CFT czegoś takiego jak je¬ 
den model lotu. Poziom realizftiu ma tak dużo opcji, 
że każdy znajdzie swój ulubiony 1 zostaw. Przy usta¬ 
wieniu najbardziej realistycznym trzeba naprawdę 
dużo umieć i wiedzieć, by bawić się tą grą. Z kolei 
realizm ustawiony 1 na 0% daje miłą. tylko troszkę 
itoeaną strzelankc. Jak się wice lata? Jak sobie życzysz 
Imię jest z samolotami. W kampanii jest ich sześć — po dwa na 
i 'onę konfliktu. Brytyjczycy mają w hangarach solidne Hurncane 
i zwrotne Spitfire. Amen kanie latają na mo¬ 
carnych Thunderboltach i doskonały ch Mu¬ 
stangach, a Niemcy walczą w r szybkich Mcs- 
scrschmittach Bf—109 i niezłych Rxke-Wul- 
fach F\v-19C. Sposób zachowania się 
w powietrzu tych samolotów' oildano z piekiel¬ 
ną wręcz precyzją Juz po kilku sekundach je¬ 
steś w stanie powiedzieć’', czy lecisz finezyj¬ 
nym i zwrotnym Mustangiem czy przycięłam, 
osiiałym Mcsscrpiiimittcm. Twórcom gry po¬ 
magali pilom, którzy w czasie wojny walczyli 
w tych maszynach. Każdy-' z elementów , skła¬ 
dających się na specyficzny charakter danego 
myśliwca jest tu klarowny i odpowiednio podkreślony. 

Co do przeciwników, to na wyższych poziomach trudności potrafią om 
zaskoczyć naprawdę doskonałymi i złożonymi manewrami. Tylni strzelcy 
bombowców- też wiedzą, do czego duży ich zabawka. Inteligencja cyfro¬ 
wych pilotów to mocny punkt CFS. Jednak co z tego, że technicy z nich są 
nieźli, jeżeli nadal nie potrafią walczyć w parach 9 Ani razu nie zauważy¬ 
łem dobrej współpracy duetu wrogich pilotów, twoi skrzydłowi tez mają 
swojesprawy na głowie bic mozpsz im wy¬ 
dawać poleceń, więc generalnie robią 
wszystko, tylko nie tworzą z loba zespołu. 
Każdemu, kto miai okazję zaginie z wlng- 
manem wTogicgo asa w kozi róg wie. jak mo¬ 
że tego brakować 

Jak sam widzisz. COMBAT FL1GIIT SIMU¬ 
LATOR to gra nierówrna. Zdecydowałem się 
jednak dać jej wysoka ocenę—głównie dla¬ 
tego, że elementy które się udały, licz pro¬ 
blemu neutralizują niedociągnięcia, ba pew - 
no przyczynił się do tego świetny, robiący 
duże wrażenie dźwięk i najlepsza, najbar¬ 
dziej wyczerpująca instrukcja do giy; jaka widziałem (można ja postawić 
obok wzorca metra jako Międzynarodowy Wzór Instrukcji do Gry). 

Microsoft wydał na świat liardzo dobry i wspaniale grywalny' symulator 
samolotów bojowych. Mając w pamięrj fakt, że tak naprawdę jest on 
pierwsza tego typu produkcją w dorobku firmy (chodzi o walkę, nie o sy¬ 
mulację), aż sLrach pomyśleć. jak będą wyglądały kolejne części. 

Nie gily bajmy jednak zbyt długo—twój Spitfire |Uż czeka na pasie star¬ 
towym. Nic, przepraszam, to Mcsserschmitt. ^ 
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* Poszukaj stabilnego 
krzesła*! 

* Odnajdź sprzedawcę o 
szalonym spojrzeniu! 

* Usiądź na krześle 
- tylko tak możesz 
zapytać o cenę■•• 


*Cena krzesła nie 
wliczona w cenę gry 
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nadzieje — gra 
NORTH Y& SOUTH 
nie ma poza tytułem 
nic wspólnego ze 
świetną gierka znaną 
sprzed lat. 

To lurowa gra 
strategiczna, stwo¬ 
rzona przez firmę In- 
Leraciive Magie i oparta na starym i wcale nie jarym enginie 
znanym z serii gier „Greai Ballles of...“ i „Bailleground...” 
Kojarzysz już te sześciokanciastó klimaty'? Schemalyezną, 
ikonowa grafikę i regidy bardziej skomplikowane, niż pod¬ 
ręcznik fizyki atomowej dla zaawansowanych? Wszystko to 
znajdziesz w NORTH VS. SOUTH, lyle że w kiejiskim wydaniu. 

Gra zawiera 10 historycznych bitew z okresu wojny seee- 


nie pi 0.1 'n. W,- panowie 
1 v . jedna z niewielu 
w^rnrozr’.* "■" f 4 C.vi_ i h się ohsm 
■se AmciyS < oinocnej nie zaślu 
te jie na doŁSUdnii • op-Hmu- 
nie? >\ gdzie przi Łhjd sztuki V'o 
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praktycznie nieśmiertelny, samotny, nie 
mogąc przegrać nawet pierwsze] misji. 
Taki burak dyskwalifiknjc grę Już w blo¬ 
kach startowych. 

O dźwięku i grafice nie da się powie¬ 
dzieć ciepłego słowa. Chociaż grę moż¬ 
na uruchomić nawet w rozdzielczości 
1280x1024, mapy wcale nie wyglądają 
ładnie — są niedopracowane, nieładne 
I nieczytelne. Odtwarzane w? czasie roz¬ 
grywki dźwięki nie zawsze współgrają 
z oglądaną na ekranie akcją, a do tego 
są bardzo często gubione, na pizykiad 
oddanemu strzałowi czasem me towa¬ 
rzyszy nawet ciche pierdnięcie gazów 
wylot owych. 

Autorzy gry w'cale me starali się 
wmieść nic nowego do gatunku Urno¬ 
wych gier strategicznych. Co więcej. 
wTęuz cofnęli go w rozwoju. Stary po¬ 
mysł w kiepskim wydaniu — Jedno 
z najgorszych dla gry połączeń. Szkoda 
tylko tematu, który dobrze zrealizowany 
mógłby być zarówno motorem napędo¬ 
wym całkiem interesujące] gry, Jak i pre¬ 
tekstem do przedstawienia dość mato 
u nas znanej. a ciekawsi historii Stanów 
Zjednoczonych. 

NORTH VS. SOUTH Jest dla I-Magic 
tym. czym Antietam dla generała ljee — 
—poiażka. ^ 
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Niedawno niKtł^m przyjbmnuść grać w WALL 
STREET TRADER 98. Już myślałem, że z giełdą 
nowoiorską dam sobie spokój, sprzedam wresz¬ 
cie świadectwa udziałowe zamiast robić z nich 
czapeczki i zagłębię się w rodzimym rynku akcji, 
gdzie firmy noszą swojskie nazwy. No, ale nie 
mogłem oprzeć się nowemu wyzwaniu, by pod¬ 
bić New York Slocks E,xchange. 

WALL STREET TYGOON to przedstawiciel 
rzadkiej odmiany 1 gier — symułatorów ekono- 
micznych. Zarabianie pieniędzy jest przyjemną 
sprawą, zwłaszcza gdy dzieje się przy wirtual¬ 
nym ryzyku Szkoda tylko, że i pieniądze wirtu¬ 
alne 


WST to na pierwszy rzut oka gra mało uroz¬ 
maicona Przez cały czas oczom twym ukazuje 
się tylko i wyłącznie tabela kursów akcji, walut 
bądź towarów o cenach międzynarodowych (ka¬ 
wa. złoto bawełna, itd.) oraz wykresy tychże 
kursów Twoim zadaniem jest zarobienie 
w określonym czasie określonej sumy pieniędzy 
Proste, jasne, trudne, skomplikowane... wszyst¬ 
ko naraz Taka jest giełda, takie jest życie. 
Vi WST nacisk jest położony na hisloryczność 
i zróżnicowanie rynków. O trzej jest natomiast 
z realizmem rozgrywki. Zatem po kolei. 


Zainteresowanie rvnl:iein papierów 
wtościnmpi stele rośnie 
Szciegiieie wśród twórców pc 

Historyczność 


WST składa się ze scenariuszy—misji. Każda misja to in¬ 
ny okres historyczny oraz ilość i rodzaj akcji, jakimi możesz 
obracać. Możesz zatem grać w lalach 20 naszego wieku — 
kiedy to na giełdzie notowane są wielkie przedsiębiorstwa, 
mające na rynku pozycję monopolisty (np. Fołtz Mutor Coipo- 
ration). Jak zapewne pamiętasz, koniec lat 20. 
przyniósł w ielki krach na giełdzie nowojorekiej 
i ogólny kryzys gosimdarezy. Uważaj więc. Im 
możesz wiele stracić.. Inne scenariusze to- 
Wielka \\o|iia (IWŚ). lata 30.. Zimna Wb|na. la¬ 
ta 60. — silny wzrost gospodarek lala 70 — 
kry zy s nattowy. lata 90., operacje na rynku ro¬ 
syjskim (moi Eaworyci to Chclabinsk Bank i Mo- 
scow Telecom), operacje w f branży nowocze¬ 
snych przedsiębiorstw, zajmujących się tak bli¬ 
ską nam dziedziną jak komputeryzacja—czyli 
IBM hic. łyd®. Compatj. Yfihon itp. itd. Scena¬ 
riusz moim zdaniem najtrudniejszy, to operacje 
futures (ceny surowców i walut). 

Każda misja składa się z kilku etapów, w któ¬ 
rych przekraczasz zadane progi zarobionych 
kwot — najpierw musisz mice w portfelu na 
przykład 120.000 dolarów, potem 200 lys.. po¬ 
tem 300. dOO itd Im więcej zarobisz w czasie 
jaki jcsl inzewidziany na misję. tym lepiej Zo¬ 
stajesz wpisany w rarikmg i jeżeli sobie życzysz, 
dane mozesz umieścić w Internecie. Całą zaba¬ 
wy umila świetny jazzik oraz glos spikera radio¬ 
wego, odczytującego informacje z kraju i ze świata, ważne dla 
giełdy Niestety, tylko po angielsku, za to z nienagannym ak¬ 
centem. 


Realizm 


rozgrywki iiozcstawia wiele do życzenia, jeżeli chodzi o re¬ 
alia dnia codziennego inwestora giełdowego Zazwyczaj wy¬ 
gląda to bowiem tafc 

ni/,icsz do biura ihaklciskicgo. zakładasz lam 

konto (czyli rachunek) i składasz ziarnic kupna 
pimiszych u siwim życiu akcji. Jeżeli jeslcś dla 
banku wiarygodny Finansowo. możesz postarać 
się o kredu. In łych akcji kupić więcej. Polem 


































pilnie śledzisz wszelkie intbnnacje 
z giełdy oraz z kraju, by n ykombi- 
nowae czy cena akcji spadnie czy 
w zrośnie. Meodląezmmi gadżeta¬ 
mi u m oim plecaku staną się kal¬ 
kulator oraz poranna gazeta z ta¬ 
belami cen akcji. Wyliczasz, ile za¬ 
robiłeś na swoich akcjach . 
okieślasz. ile jeszcze chcesz zarobić 

VI 


pacjenta luz przed zawaleni. Można na tym za¬ 
robić? Można, i Lo całkiem nieźle. Najpierw jed¬ 
nak warto pograć w ety takie jak \YST. by zała¬ 
pać, o co w tym wszystkim chodzi 
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(to ważne!), ewentualnie w iesz, o ile 
tysięcy stałeś się lżejszy. 

Tylko jedna z gier o giełdach papierów warto¬ 
ściowych. jakie; dotychczas powstały miała na¬ 
prawdę wysoki stopień realizmu. Niestety pruta 
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Dlaczego cena akcji rośnie ’ \ajpro- 

ściej mówiąc: ho więcej ludzi chce 
akcje kupie niż sprzedać, albo ebrc 
je kupić po cenie wyższej niż. nitko¬ 
wa. Dlaczego? Bo przewidu¬ 
ją. że cena będzie wyższa (za 
dzień, tydzień, miesiąc, rok 
— nieważne). Dlaczego tak 
myślą? X to jest zazwyczaj 
bardzo skomplikowane. \aj- 
częsciej dlatego, że Sima 
poflpisala jakiś bardzo dobry 
kontrakt, dzięki któremu za¬ 
robi kupę torsy albo dobrze 
jej szło u tym roku i opubliko¬ 
wała wyniki swojd działalno¬ 
ści. Oznacza tu. że firma jest 
dobrze zarządzana, ma 
szanse rozwijać się dalej 
i przynosić zyski. Oznacza to. że jej 
akcje leż powinny dobrze się trzy¬ 
mać. bo... inni ludzie też będą 
chcieli je kupić! Aa cenę akcji wpływ 
ma także ogólna sy tuacja u danej 
branży (na przykład: u każdym 
sklepie musi być kasa fi¬ 
skalna; firma, która te ka¬ 
sy produkuje, na pewno 
nieźle zarobi; warto mieć 
jej akcje, bo powinny pójść' 
h górę). 


tym me nadawała sie do niczego, wiec nawet, nie 
watro o niej wspominać. WST skupia się na sa¬ 
mej rozgrywce—na ruchach kursów (cen) ak¬ 
cji. Tvo)a rola ogranicza się do śledzenia tych 
kursów i kupowania w momencie, gdy akcje za¬ 
czynają rosnąć (lub zaraz zaczną), a sprzedaży 
w momencie, gdy za chwilę zaczną spadać. 
Skąd masz lo wiedzieć? 

Prorok, czy co? 

Jest p:irę „żelaznych" reguł, jakie rządzą 
giełdą, i cała masa wyjątków od nich. Na oko 
giełda jest. chaosem — kilkaset spółek (firm), 
ceny akcji których to spadają, to rosną. Wylera 
sy tych wahań wyglądają jak clcklrofomlnigraiii 


Zawsze dziqe się lak. że cena 
akcji rośnie, a jiolcm spada. Me 
ma wyjątków od lej reguły; różne 
są tylko wielkości wzrostu i spad¬ 
ku i czas ich trwania Zdarfyło się 
tak (patrz Univers!il), ze cena ak- 
(fi rosła przez pół roku, a przez 
następne 3 lala spadała. Jeżeli 
ktoś czekał, aż się ktt odmieni, to się srodze za¬ 
wiódł. ihka jest gra na giełdzie—jeżeli ty zaro¬ 
biłoś. ta znaczy, że ktoś stracił. Jeżeli sprzeda¬ 
łeś akcje wczoraj, a dziś ich cena spadła na łeb, 
na szyję, lo ty śpisz spokojnie, a len frajer, który 
od ciebie akcje kupił, nabawia się wrzodów żo¬ 
łądki. Takie jest ży cie Taka jest giełda. 1 w War¬ 


szawie i w Nowym Jorku 
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z najwiel zą liczna punktów zc; e misrzem. W 1 
roku na podium sianal John Kocinski. k ' r, • 
amie CASTKOL wyirat najwięcej wr'd; >w jeżnząc na 
Chcesz się z nim zmierzyć? Prosię bardzo 
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KAWASAKi - na irelych toraci m, apora do powiedzenia, zawodowiec 
jednak puwimen wybrać jedn° z wr 7 .niej wymienionych maszyn. O pozo¬ 
stałych dwóch mnttelarh można spokojni* zapomnieć, chyba że twój afcre- 
leralo * 1 dopala nie tvii.fł trafikę c i prowadzony |; zez ciebie motor. 

RcJizm v grze potral awario /. przymrużeniem oka. Mechaniczny 
bachmat nie fi trudny do opanowania. Na jurnym początku być może na- 
potl.i ilkatrudn - .ale po tednym. dwóch \w « 1 powinieneś de 
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wybranego poziomu trudności. Na nainiższym puziomie (BF.G1NNER) mo- 
tmykl będzie sam hamował przed zakrętem. nawet jeśli będziesz trzymał 
gaz rozkręcony do oporu — takie matę, ale przyjemne ułatwienie. Na naj¬ 
wyższym poziomie trudności (REAL) bez problemu wejdziesz 300 na go¬ 
dzinę w zakręt. Realizm odezwie się dopiero wtedy, gdy zaczniesz wycho¬ 
dzić z wirażu. Przemówi głosem taranowanej barierki. A glos ten zrzuci 
twego dżokeja z siodła. 
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tayli to w tygrysy lubią najbardziej Bardzo przyjemna jest również 
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kiziom adrenaliny w organizmie gracza podnosi jednak już sama grafi¬ 
ka —szybka jak błyskawica i piękna niczym dziewczyna Bonda Do pełnej 
satjfsiakc|i potrzeba niestety mucnraju sprzętu. Aby gra rozwinęła skrzy¬ 
dła, musiałem odwiedzić kochaną RedAkcję i nasz leciwy już Pil 300. Gdy 




Todobi • a lit iMJLBSTm-* 
.ibodowych SoKdAMER. ktć 
■ :adka i dwu ślad 
• ech kolek lwy 


i • unek Ma > 
i (tzw. ,.prz< • i** 

• ni. zrobiła. Nam ■ 


mi 


451 





















Ą EHV | 







mmiii o mej: gra wszech czasów 


eretowe konwersje gier 
konsolowych lub nawet 
a u toina Lew s ch 
obecne sa na rynku 
nd dawna. Jedne są 
lepsze (EFWD- wne 
gorsze (SEGA RAL¬ 
LY), ale są. Mero po¬ 
nad nucsiąc temu 
pojawiła się pierwsza gra 
z zapowiadanej .złote] se¬ 
rii" przebojów Nintendo 64 
— LEGEND OF ZELDA- 
(H ‘ M3NA OF TIME. Recen¬ 
zenci pism konsolowych 
wprost rozpływali siu w za¬ 
chwytach nad przebojem, 
sprzedawanym w setkach tysię¬ 
cy egzemplarzy w samej Jafio- 
rin Gzy wersja pecetowa jcsl 
równie dobra? A może lepsza? 

ACTION- 

ADVENTURE- 

RPG-WHAT? 

Słyszałem już wiele termi¬ 
nów zrodzonych z potrzeby 
wrzucenia tej gry do określonej 
szufladki. Tak naprawdę nie jest 
to ani RPG (postać bohatera |csl 


goda. wierzcie mi, zapiera 
dech w piersi. 

Młody, libiauy na zielo¬ 
no. jiodobny do ella chło¬ 
piec imieniem Link, zosta¬ 
je pewnego dnia obudzo- 


64 PC 

]a w nesz; 


Mietek 


słynnego królestwa. Poluje on ua trzy klejnoty 
pozostawione przez bogów, mające mu dar pa¬ 
nowanie nad światem. Nasza w tym głowa 
i sprawne palce, aby jego plan się nie powiódł 

EKSPLO¬ 
RUJEMY 


ny przez leśnego duszka 
— wysłannika drzewa 
Doku. strażnika lasu. Jak 
Lo zwykle w grach kompu¬ 
terowych bywa. chodzi 
o uratowanie świata 
przed zakusami złego 
Ganoudoria. wład¬ 
cy pu- 


Slugeru Miyairiolo, 
legenda Nintendo i sce¬ 
ny konsolowej w ogóle, 
pracował ze swoim ze¬ 
społem przez kilka lat 
nad dopieszczeniem 
każdego, nawet naj¬ 
drobniejszego szczegółu 
w grac. Efekt jest mo¬ 
mentami powalający 1 . 

Każda z dziesiątek na¬ 
potkanych postaci zdaje się żyć własnymi pro¬ 
blemami i mc zwracać większci uwagi na Linka 
i jego superwazne zadanie. Wykreowany świat 
jest tak baśniowo piękny, żc tylko najwyższy wy¬ 
siłek woli pozwala oderwać oczy od monitora 
a ręce od klawiatur*; 


ia w cieszące oko detale ZELDA 
64 należy do grupy kliku zaledwie 
giei. w których samo chodzenie 
i poznawanie kolejnych kawałków 
mapy sprawki ogromną przyjem¬ 
ność. Nic trzeba od razu zaczynać 
przygody — na początku można 
się godzinami w łóczyć bez sensu, 
poznając coraz to nowe zakątki 
przepięknego świata. Przeżyć 
chwilę grozy na szlaku góry śmier¬ 
ci. zanurzyć się w jeziorze z pod¬ 
wodną świątynią na dnie, cwało¬ 
wać na grzbiecie konia, rozma¬ 
wiać z jej wysokością księżniczka 
Zelda — wszystko to można 
i trzeba zrobić w czasie wielogo¬ 
dzinnej zabawy. 

Gra |est bowiem bardzo długa, 
jeśli zwazać na pojemność iiintcn- 
ikiwego carta. Całość zajmuje na 
krążku nieco ponad "0 MB. co jest 
dla mnie nieprawdopodobnym 
wręcz osiągnięciem Długa, skom¬ 
plikowana. jielna zagadek i drob¬ 
nych smaczków gra. zajnmjaca 




























[Wymagania: 


Mocny sprzęt 


7, dobranocki. 


umie} miejsca mż intra <lo jakiejkolwiek nov\e) pece¬ 
towe] iłiYłflukcp. Czapki z głów, panowie. 

Mniej więcej w połowic #y r pnjftwi się możliwość 
kierowania losem dorosłego Linka. Będzie on mógł 
nosić więcej przedmiotów, władać lepszą bronią, iię- 
rl7ie tez silniejszy A już myślałem, że koklri nialy nic 
dorastają 

Spó|iiy świat, doskonale nzupefnia efekt upływu 
czasu Ma otwarły cli przestrzeniach stopniowo robi 
się coraz ciemniej, aż w końcu zapada noc. Wiech 
spod ziemi wyrastają potworne zombie, atakujące 
gracza parami Noe poza miaslem spędza się głów¬ 
nie na walce, dopiero świt przynosi ukojenie starga¬ 
nym nerwem i nadwerężonym pak om. 

Jak w każdej grze konsolowej, tak i w Zeldzie 
gracz spotka kilka bunizo dużyohjłtworzcfi. zwa¬ 
nych bobami. Pozbycie się ich wymagać będzie wy- 
I rżenia nie tylko mięśni, ale i szarych komórek. Mało 
klóre da sic pokonać po prostu uderzając mieczem.. 

ALE 


Czyzby gra bez wad 0 Skądże znowu, takich po 
prostu me ma. Głównym zarzutem, jaki mogę posta¬ 
wić Zeldzie. jest zbyt wierna konwersja z oryginału. 
Konsolowe tekstury; o bard/o małej rozdzielczości, 
wyglądają miejscami nieciekawie na Voodi)o i „raso- 
Intion fi00\600“. Są zbyt rozmyte i niewyraźne. 
Z drugiej strony, nie musieliśmy czekać na grę dwa 
lata. co jest bardzo dużym plusem 

Wsjmmniaria mikroskopijna pojemność oryginal- 
nego nośnika sprawia, że na N64 nie uświadczycie 
.mówionych“ dialogów, ani symfonicznej muzyki 
w tle. Zdarzają się digitalizowane odzywki od czasu 
do czasu, także efekty dźwiękowe me pozostawiają 
wiele do zyczema Jednym zdaniem, bez rewelacji. 

Małym zgrzytem są też wymagania sjirzęlowe te¬ 
go programu Płynność gry podobną do konsolowej 
osiągniecie dopiero na naprawdę mocnym kompute¬ 
rze — mówię tu o szybkim P2 i \b4Hloo2. Japończy¬ 
cy kupują dla tej giy konsolę, może wy też zainwestu¬ 
jecie w sprzęt? 


DO NÓŻEK PADAM 


Przepiękny, baśniowy świat, wielka przygoda, wciągająca fabuła, 
zero czasu na nudę. Jak można nie kochać takiej gry 7 Doskonałe od¬ 
prężenie po śmiertelnie poważnych produkcjach w stylu FA1.!/)UT. 
Polecani z całego serca, me wyobrażani sobie, żeby kłoś mógł czuć się 
rozczarowany 

PS Do dystrybucji gry w Polsce przymierza się firma 'IbSoR. miesz¬ 
cząca się w Warszawie przy ulicy Cieplej 53. ^ 


DLA KOGO 
2ELDA? 


Trudno puwrcuzic uzi N 
ta w « 1 a, ale gr, frsunł £ 
i prif-łą Nita ^tiaHsieeie 

tu b^jmplikowo •; 3 ga¬ 
dek sianych z {• tav. • n ja¬ 
rowym pecetowych po-.^łl 
trudno " p-ą ;aJ 
11- 3 nadłużei.W| 1 .»Mc'J 
ort ■ KUtOO) Okifi 
W.UU do ofUir. *v oo 

i j kllhuna i 

iZ-taDAo4toer'tUiw 


c - Jem wrażeń 


Najciekawsze jest jednak 
to. że minio Lej pozornej 
.dziednnośd'. gra wriągnę- 
la imiic naprawdę głęboko, 
a nastolatkiem inejesioin jliz 
od ładnych paru lat Pndcj- 
rzew am. ze rodzice będą się 
bawić równie dobrze jak ich 
pt/cieciiy 

Na koniec wspomnę krót¬ 
ko o sposobie kontroli posta¬ 
ci. W menu konfiguracyjnym 
możemy wybrać tylko kla- 
wiatnrę ale rac ma sie co 
przeiniow nć. Wyciągnijcie 
z szały nie używany joypad 
podłączcie do komputera 
i przcdcfiniujcic klawisze. Ja 
używałem analogowego pa¬ 
da Kagr firmy ITiruslmaster 
— efekt doskonały; choć 
liczba klawiszy nieco mniej¬ 
sza niż na niiitendowskiin 
oryginale. Gra przy użyciu 
klawiatury jest męcząca 


i 




kwiecień mi 



























ści jest dość wyśrubowany, dlatego po¬ 
czątkującym nie polecam giy na poziomie 
innym niż easy. Zawodowcy niech od razu oees 

zagrają na hard. wtedy każdy, nawet naj- 
cichszy dźwięk dochodzący zza ściany za¬ 
owocuje przyśpieszonym biciem serca v 
przy otwieraniu kolejnych drzwi. 

RE2 zawiera kilka bardzo ciekawych. a*s - kq. 

nolttopsląah pońiysiów. Nie dodają one ** 
grze wielu pun&few kategorii „grywal- 

J Dzięki temu zagadki 

I trzeba będzie rozwiązy¬ 
wać w zupełnie innej kolejności. Najciekawsze jesT jednak to, że na przebieg 
drugiej rozgrywki wpływ maja decyzje i posunięciwykonane w poprzedniej! 
■Jeżeli na przykład Leon zabrał z lokacji karabin. Kłafe już go nie znajdzie! Przy 
odrobinie wyobraźni i wystarczającej 'sile autosugestii można uwierzyć, że 
w Racoon dżiała niezależnie od siebie kilka osób dążących do jednego celu — 
oczyszczenia miasta z zalewającego je plugastwa 
Smaczkiem są tzw. „secrety", czyli ukryte lokacje, postaci i przedmioty. Nie 
spieszcie się, zbytnio — znalezienie ich jest często bardzo satysfakcjonujące 
i wynagradza.dość żmudną pracę rozwalania na kawałki kolejnyclrumarlaków. 

Wymagania sprzętowe i jakość grafiki to tEfldny orzech do zgryzienia dla re¬ 
cenzenta. Z jednej strony gra chodzi doskonale, już na słabych komputerach 
(P200) bez akceleratora, pozwalając delektować się płynną 
, - animacją postaci, z drugiej zaś — bezpośrednia "konwersja 

_ niskorozdzielczyćh tekstur z wersji konsolowej wygląda 
w większość-Wypadków najwyżej średnio, momentami zaś po 
prostu brzydko. 

\ jjiepszym wyjściem jest kupno ResetCD i instalacja za- 
mieszczonego tam dema gry. A nuż wam się spodoba? S 


• Jf-ji * >. gra która po ubie- 

• giorocznej premie¬ 
rze , r.? -platformie. 

^ £ HM* 'MBg rt>X rozeszła się 
w prawie czterystu ty- 
, ' siącach egzemplarzy 

w pienyśzym tygodniu ob- ■*'ci na pólkach skiepowych. Absolutny hit, 
duma posiadaczy PlayS^-lon, faworyt prawie wszystkich ^konsolowych 1 ' 
recenzentów. Wreszt*.. po roku oczekiwania, ukazała się wersja peceto¬ 
wa. Czy jest ró*n v * obra? Czy może konkurować z najnowszymi pi oduk- 
cjami nablaszaife? 

Tyle pytaia Trudno powiedzieć. Zależy, czego szukacie w tego typu 
grach. Jeże^ pięknej grafiki, niesamowityh efektów wizualnych, rozległe¬ 
go terenu rozgrywki—zawiedzie- 

przede. wszystkim Klimat-przez \ 
wieikis L Zdecydowanie najlepsza' I 
zabawa czeka whś w nocy, przy % k " t 
-zup%rfe zgaszonych światłach | •** 11 *. 

4 założonych słuchawkach. Pom- I • . M L >il 
szajce się powoli zombie wyi '■ ! Ęl 'i 

czas |dy przy świetle słonecznym * .-— 

robią bardzo żałosne wrażenie. 

Leoa. dwudziestojednoletni świeżo upieczony policjant, orazJOara, 
młoda i„ierinikarka. znaleźli się z nie do końca wyjaśnionych powodów 
w okolkt&h posterunku policyjnego Racoón City. 99% mieszkańców mia¬ 
sta zostaiązainfekowana wirusem, zamieniającym ich w nieumarte mon¬ 
stra. Zdzic&aje,, żądne krwi niewiniątek bandy włóczą się ulidami miasta, 
drąc na sztulć : |?ogu ducha winnych obywateli. Katastrofie zapobiec może 
.tylko wspomniana para bohaterów, od ich 
sprawnych dłoni ^błyskotliwego umysłu za- ( 
leży los świata. .. Blafflabla. V §. \ 

Pierwszy kontakt, z gr[fet niesamowicie i * \ j 

frustrujący. Zanim w wystarczającym stop- p, 1 . |f 


niu opanujecie sterowanie posi. 
tury. przynajmniej kilka razy zginiecie za#: 
zieni już w pierwszej lokacji. Poziom trudno- 
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'.I u 1 .v podzieloną na obszary mapkę 
•:rateyiozn;j. z której w rytm tjka- 
•ia / gara. regulującego prętlkośr 
upływu czasu gry (szybciej/wolmej) 
dęganty do opcji ..badania", przeta¬ 
czamy na „ogólny widok jednostek" 
budowli". ..suiuwców". wtomuc 
— fitwieraiiiy widok poszczegól¬ 
nych obszarów. Wjeżdżamy Woj¬ 
tkiem (Ziemianami albo Marsjana¬ 
mi) i machinami inżynieryjnymi do 
obszarów i w czasie r: .e/ywi .ym 
staczamy bitwy. Kozuniwka jon nic 
linlov . nie ma żadnych misji poza 
1 Im ,v mąt' wszystkich Gra 
ri ... 1 rodeł {*31011111 R‘R. M - 
_ i),n "• ritom. 
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Cholera! Czy przysztość nie inozc przynajmniej 
raz wyglądać |ak sielanka? Dlaczego hi<!/,ie znowu 
zmuszeni są do życia w wielkich, brudnych i prze¬ 
pełnionych niegametniiioliaoh? 

Trudno, przyjmijmy to — 
w przyszłości źle się dzic-ic. Nie 
więc dziwnego, ze morale oby¬ 
wateli nowego, koszmarnego 
świata jest upiornie ruskie. Wła¬ 
dze. jak to władze — zamiast 
poprawić sytuację. postanowiły 
odwrócić uwagę ludności od na¬ 
rastających problemów. Go naj¬ 
lepiej przykuwa uwagę Husz¬ 
czy 9 Igrzyska Tyle, że igrzyska 
przyszłości nie mogą być nroha- 
iczne. Wymyślono więc wyścigi 
DRTilkAKZ. a 4' w nich . sę¬ 
dziujesz. Prima Aprilis! — bierzesz w nich udział. 
Do dyspozycji masz przyszłościowe, bolidy; które 
prócz przyczepności, zwrotnośri, przyspieszenia 
i prędkości maksymalnej różnią się również opan- 
cci’zcniem i silą ognia. Wyposażono je w masę 
sprzętu, klóiego zadaniem jest redukcja liczby 
pretendentów do pierwszego miejsca. Zwycięzca 
może być tylko jeden.. 

Trasy mają stechnicyzowany wygląd Poprowa¬ 
dzono je biegnącymi wysoko nad miastami wstę¬ 
gami ulic. część ulokowano w opuszczonych ko¬ 
palniach. wszystkie zaś są kięle i o wypadnięcie 
z tum nietrudno. Na każdej z nich ukryto i o naj¬ 
mniej kilka rozjazdów Jedne ze ścieżek są trud¬ 
niejsze technicznie, ale za to o w iele krótsze. Inne 
—proste jak Gierkńwka. ale długie jak brazylijski 
serial. W grze dostępne są tylko cztery trasy głów¬ 
ne. ale za to każda ma trzy wersje; krótką, śifdmą 


i długą Dłuższy' wyścig nie oznacza konieczno¬ 
ści przejechania większej liczby okrążeń, lecz 
nowe odcinki. W efekcie w grze jest szmal, 
a może nawet dwa szmaty porządnych dróg 

W czasie jazdy co jakiś czas natykasz się na 
upgrady: Jeżeli uda (i się złajiać któryś z mdi, 
zwiększa ci się chwilowo przyśpieszenie, siła 
ognia lub inny argument przeciw rywalom. Inno¬ 
wacje te sprawiają, ze me musisz rwać do przo¬ 
du jak chart wyścigowy Dużo dalej zajadziesz 
rozgrywając wyścig taktycznie—ostizeliwnjąc 
przeciwników; wypychając icłi z trasy' lub nawel 
przyhamowując, by wziąć pizydalny gadżet. 

Mozcsz zdecydować się na pojetlynczą Lrasę 
lub serię wyścigów, albo skorzystać z uroków 
gry wieloosobowej przez kabel lub modem. 
W każdym trybie dostępne są trzy Laiogorie wv 
seiiiu- Platin, lridium i Titan. Im wyzsza katego¬ 


ria, tym samochody mają wyższe staty styki i tym 
więcej jjunktów dostaje się za sukces Mocny 
i szybki bolid wcale nie równa się wygranemu 
wyścigowi. Trudniej nad takim mechanicznym 
potworem zapanować. łatwiej wyjtaśr z trasy. 

Gialika jest (nieco) fautaslyczna. Ituiiżej tras 
rozciągają się metropolie zabudowane dziwacz¬ 
nymi budynkami Samochody wyglądają tak. 
jakby wyjechały przed chw ilą z warsztatu szalo¬ 
nego mechanika Wykonano je starannie 
i zadbano o ubarwienie zarówno ich. jak i oto¬ 
czenia dynamicznym, efektownym oświetle¬ 
niem. Dominującym kolorom jest. szarość, sym¬ 
bolizująca zanieczyszczony, skażony świat, ale 
gra wygląda bardzo tadmo Cenę stanowi niska 
liczba wyświetlanych klatek Kod gry jest wy¬ 
raźnie niedopuszczony: DfiTHKARZ potrafi ska¬ 
kać niemiłosiernie nawet na P2 2?»?» z 64MB 
RAMido|iaiaczeni 

DETHkAKZ dostarczy ci solidnej rozrywki. 
Nic jest oryginalna, ale też nie sili się, by' na ta¬ 
ką wyglądać To ładna, doszlifowana wizualnie 
gra dla każdego... kto ma szybki komputei; S 


PI GB, IG MB RAM, UIIIk 1 
4 MB RAM lub PZOOMMK 
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Cielimy, pomny zakład kamy. Tb dziś ma nastąpić 
egzekucja Jacka Rilcy. oskniźonego o morder¬ 
stwo W towarzystwie dwóch strażników 
pewnym krokiem ku jego celi zmierza facet 
wyglądający na naczelnika więzienia. 

Ogolona głowa, czarne okulary bandycki 
wyraz twtirzy. Wskazuje policyjną palą 
drzwi do celi. Strażnik otwiera, wychodzi 
postawny młodzieniec o kasztanowych 
włosach związanych w kucyk. Wymienia za¬ 
dęte, złowrogie sjnijrzenle l gburowatym kla¬ 
wiszem o twarzy schowanej za ciemnymi szki: 

Wraz z eskortą jirzeeliodzą przez okratowane 
drzwi Wreszcie docierają do ciasnego po¬ 
mieszczenia. gilzie czeka więzienny kajdan. 

Zza wielkiej szyby sjiogląda na nich troje 
dzi Pośrodku stoi krzesło 
z metalowymi obejmami na rę¬ 
ce Skazany siada Łysof. stn- 
lUjwszy naprzeciw krzesła, 
zdejmuje okulary. Jego oczy 
ijmlaią się diaboliczriym bla¬ 
skiem Daje znak. Iiy opuścić 
dźwignię. Elckliyczne wyłado¬ 
wania przeszywają ciało Jac¬ 
ka, który z przerażeniem do¬ 
strzega lakiuogatiL przeobraża 
się w ogromnego, straszliwego 
potwora. Wiem dusza skazan- 
ca uwalnia się i szybuje gdzieś 
w ngnisLuezcrwonej olchiam. 

Urywki wspomnień: twarz 
pięknej kobiety, ktoś strzela zadając je| 
śmierć, uderzenie sędziowskiego młotka 
zamykające rozprawę l/rz oto otwiera 
się jakieś j>rze|śeie, jakby do innego wy¬ 
miaru Chwila wahania i Jack szybko 
weń wskakuje wiekując przed jhMmi- 
rcm. W istocie- przeniósł się do innego 
świata, stoi teraz u wrót jakiegoś za¬ 
mczyska, zagubionego w ostępach tajgi 
Jeśli zdoła tu przezyć. ma szansę wrócić 
do swetio prawdziwego życia ., ihkie to 
frapujące sceny’ obejrzysz w miro TUN¬ 
GUSKA- t AGEND OF FATTII. Obejrzysz 
— dobrze powiedziane, bowiem gra 
przyponnna niemy liłm 
Firma (ievełoj)erwkn Esorlus, zrze¬ 
szająca głownie Rosjan (ostatnio wydali LIATH), 
wzięła się za gaLunek aclion adwnture. Sjiosób 
przedstawiania akcji budzi skojarzenia ze świetną 
nawalanką TIME COMMANDO Niestety, w przeci¬ 
wieństw ie do TC w TLNGl SRA grozi (,i częste odczu¬ 
wanie de|avu. gilyz autorzy poszli na łatwiznę i budu¬ 


P1S3,32 MB RAM 


jąc świat gry wielokrotnie wykorzystali niektóre loka- 
c|e Tendencja ta oslaga ajwgeum pod koniec, kie¬ 
dy cztery razy jłrzcchodzLsz przez taki sam 
most Kotejny zarzut stanowi zbyt. odtcglc 
umieszczenie ..kamery". Często postacie 
są ledwie widoczne, co utrudnia gre i pu- 
zbawia ją resztek urody. Ma pocieszenie 
pozostaje tylko j)lynna animacja 
Jak na twardziela jirzyslało. dysponu¬ 
jesz znajomością karate. Zrobisz też krawy 
użytek zc znalezionego repa bojowego. samu- 
rajskiej kalany czy wielkiego topora wojennego 
Wśrbd wrogów napotkasz zakutych w ziiroje 
rycerzy, unslrzumów wyglądających na opa¬ 
rów’ dalekowschodnich klasztorów, a także 
szkielety i nieziemsko zbudowane monstra. 

Walczą om raczej schematycz¬ 
nie. najskuteczniejszy okazuje 
się nagły atak z dystansu Szko¬ 
da, że zawsze roziirawiasz się 
z tylko jednym przeciwnikiem 
naraź. Dodatkowym ułatwie¬ 
niem jest szy bkie, wygodne za- 
pisyw anic stanu gry. 

Gdy stoisz w miejscach. gdzie 
mozesz otworzyć drzwi użyć 
przedimoLu lub go podnieść, jest 
to sygnalizowane zaświeceniem 
ikonki w rogu ekranu. Jeśli 
chi esz, włączasz wtedy zltliźc- 
nie lyjjowc dia przygedówek 
z widokiem „z oczu*. Zagadki 
nic sa specjalnie trudne Każdy przed¬ 
miot znajduje przeważnie tyłki jedno za¬ 
stosowanie w jednym konkretnym miej¬ 
scu. Wszelkim wykonywanym czynno¬ 
ściom towarzyszy tc same kilka taktów? 
mtiygujacei muzyczki, co |io dłuższym 
graniu staje się bytujące. Zestaw dźwię¬ 
ków? tła oraz wydawanych przez potwory 
i bohatera ograniczono aź do bólu. Sytu¬ 
ację poprawia porządnie wykonana mu¬ 
zyka zapisana w ścieżce audio 
Najważniejszy mankament jednak, to 
że TUNGUSKA jesL zbył krótka. Bardziej 
doświadczonemu graczowi wystarczy 
jeden dzień, by ujrzeć rozczarowujące 
zakończenie. Ładnie wyrenderowane lo¬ 
kacje i robiąca wrażenie sekwencja wprowadzająca 
konlrasluią z niedopracowana całością. Zwłaszcza 
ubogie udźwiękowienie (poza audiotiackiem) wydaje 
się być dorobione na pięć minut przed wydaniom gry 
3 Polecam tylko jeśli lubisz arcade adventure i rozpra¬ 
cowałeś |uz do szejku RESłDKNT KV łL. ^ 
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. fo ty jeste-5 autorem projektu Biosfera 4. ma- 
flcego na celu nie tyle stworzenie varunków do 
- ..zy-.encii dla ludzi co skonstruowanie nmu 
formy życia. Niest. ty. w ten . tv naukowy 
plan wkradł się brudne pieniądze ktoś po¬ 
stanowi urządzić pod kopulą kurort dla bo. 
tych turystów Le'komyslm naruszenie Kolacji 
doprowadziło do zanicozjMizenia jednego z za 
mknięly eh ekosystemów i mutacji nowo powsta¬ 
łych organizmów. W efekcie, -"igrozone zostało 
zdrowie i życie ludzi pracujących przy projekcie 
Twoim zadaniem jest odtworzenie pierwotnych 
warunków panujących pod kopulą. 


HOSYS 


Słyszeliście kiedyś nazwę Biosfera T> To na- 
zwa projektu hadawTzr^o. mającego na celu 
zbadanie możliwości długotrwałej egzystencji 
ludzi na Księżycu Nic ma tam czyni oddych;. 
a życie v\ skafandra h przi 24 eodzim na dobę 
to nie 1 i "czem wpadli na pomysł wybudo¬ 
wania na nasz • itelicie olbmmich. odizolo¬ 
wanych od u* "rżenia kopuł. Miałyby one zawie¬ 
rać samowy .ań żalny, zaniknięl ekc-jslem, 
umożliwiajqi ■ znośne bytowanie pani kosmicz 
nym kolonistom Wydawało się to całkiem spn- 
towpym rozwiązaniem, ale należało je jr.czcze 
przetestować. Dlatego też, w latach 80. zbudo¬ 
wano w Arizonie kilka takich kopui i zamknię 
w nich ochotników spraw ilza^cych sztuczne 
rwiowisko w dziataniu To wydarzyło sic n. 
prawdę... i zainspirowało autorów BIOSYS. 


Mccja gry rozgrywa Mę w Biosferze 4 - fik¬ 
cyjnym kompleks^. złożonym z czterech takich 
kopuł. Budzisz się pewnego dnia z totalnym za¬ 
nikiem pamięci Po pewnym czasie okazuje sip. 


fir innvmi mnnilami i ałtująccmi rw^irtę 
również można • i: ■ i ta j ić m in 

poziom |. dów i zamglenia 
Zamiplemen 1 w w grę i .• 
o ; mulalor eku . ‘emu i ludzku .-o w. un- 
zmu zaszl dzilo jq ae twieruzę tutaj, że zusta- 
lo to wy Minano niedbale złe i/, niedokładni' 
Uchowaj Boże — i ab. sislem l.nf Izo mi się pi - 
doba. ale te ws^olkfe problemy zdrowotne na 
tyle z,;,muja uwagę ze gra,’ nie je<> « inie 
;.upii na rozwiązywaniu za^ i ! .że ja¬ 
kimś rii7.\via?. riiiem iivic \ zwolnienie tempa 
iry. • b\ ma . było najpierw porządnie 
naje • n • a polem bez pr ikód prz ’ |- 
piedoodkr ma lemmcBir -r\4 7. x 1- 
ki piezemu' • w miarę przyzwoity poziom, tfaoe 
trudno je sLawteić z wzoi autorom prz złych 
gier pr-godow rh Zlntm realizm nstomias 
zaszkodził mzgry w cc odgłosy ciągłego bewi- 


BI0SY5 to przygodówka rozgryw: na w mod¬ 
nym oslamio systemie real-time ora |esi bar¬ 
dzo skomplikowana ze względu n. kouieiznośi 
ciągłego dbania o własną kondjcię fizyczną 
W każdej chwili możemy sprawdzić stan owuje- 
go organizmu Na ekranie kontrolnym wirinieW. 
wskaźniki temperatury Jata. energii, zdiovw 
fgdy ten trzebi dojdzie do zera żegnaj św’ |p 
i ), a także „indu pragnień-:,'. i Zimonia. Je I 
który • z yeh w^kaźiyt ów pite jak., .nie¬ 
zdrowa" waitośi ii)rzvmy soyvny komunikat. 
Zadaniem gra a jest stałe naprawianie takich 
i acjl. Nie wolno c ednak bezkrytyczni- • 
zywać wsz*.stl ‘ro, co wpadnie w łapy: wo 
może być zanieczyszczona. a owoce niek rych 
drzew niestrawne. Wtedy’ dopadnie»lę paskud¬ 
na czkawka, klór.i oprócz tego. zt ..trafne de 
iierwuje, to jeszcze... zabier. ..punkty życia’ 1 ' 
Wolno, bo wolno, ale zabiera. Na szcz- ^>e. nie¬ 
które owoce mają właściwości lecznicze: jedne 
tęczą malarie, inne zaś kojąco wp|vwaia na uką¬ 
szenia i zadrapania. L temperaturą ciała spra 
wa ma się nieco lnaczei 'ę ja wyregulo¬ 
wać jedynie poprzez odpoyviediiie ma. 
temperatury otoczenia, za pomocą spwialne 
aparatury; na którą można gdzieniegdzie nalra- 
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Jeśli więc ie.sl*ś Tanem głąbów, idź i kup PABDU i nie zwraca] uwagi na niską ocenę w stopce 
Mc zawiedziesz su; Dostaniesz kotejny odcinek przygód swych ulubieńców, odcinek specjalny 
dłuższy niż zwykle, bez reklam i przerywników muzycznych, w którym sam możesz pokie¬ 
rować krokami bohaterów. Tu wszystko jest jak w filmie — ^ 
identyczna czołówka, grafika (040x41101 kropka w kropko I 
idenly czna jak v\ telewizorze. Le same glosy, głupie dow cipy, 
wyzwiska, gagi — słowem sum miód. Jesteś bogiem — fjJ 

w szedłeś do telew izora i pomagasz za wszy stkle sznurki. W 
Dlaczego więc tylko piąLka? Dlatego, że B&BDb, do- I 
skonała iako obiekt 1 '■ 

1Ł kultu, słabo broni się m ™ 

^ ^ 1 \ jako zwykła gra. Po |j£, 

^ \ \iA pierwsze za 

A Pralka — śred- I --- -*— 

\ mo w l )lłlv ' i0 “ 

\ V" \ nym siarczy jedno pojiotudnic. a to bardzo ma- 

( ' , k-l^Y yjł. \ to |akna przygodówtę Krety ńslw o zagadek 

.■<-\ \ nie jest oczywiście błędem. Gdyby zagadki 

, - \ były normalnie logiczne (bo one są logicz- 

t\ \ rc, ale w sposób kr^yMo typowy dla 

W\ A Bea\isa i Butt-Heada), to gra byłaby 

lŁIt’ ) A yA jeszcze krótsza. Błąd drugi, za który 

«T Y J ) I ?W;. N I ' Hh ł^órcy maja olbrzymi minus, to brak 
1 ' Jtf możliwości włączenia naraz napisów 

r WSh ^ ^ i głosów po- 

h JA\ ) ^ słaei.BcwisiBult-Head 

BL \ porozumiewała się spenficznym 

ł ^ v kjiziły jest w sta- 

^ 0 ^^ nie zrozumieć co mówią, z ko- £ 

lei włączenie napisów pozba- I 
wia nas możliwości sludia- 

llia ich niepowtarzalnych 

,V 1 Ję?s^ § ,osń * — a t0 odb,era 

^ As\^ V ^eyV ogromną dawko zabawy 

"■ i» 

iSf® vv SV prostu hermelycz- ■ 

10 ^ m*- ®*B S 

0 \£V Ł V^ v \K &• BlTI-HblAD DO r to gra od początku robiona z my - 

,$ssS® V V\ ślą o tanach. beavisow i ignoranci po prostu mc be- 

^ dą w stanie zrozumieć o co tyle krzyku, dla nich 

gra będzie właśnie taka juk wskazuje to ocena. 
Beavisomaniacy i lak będą zachwyceni. Jako 
1 l a lesteni. bebe. Hche. Helie... 
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o kiedy je 
nic będą juz 
iszne REDGUARD 
to czwaila po ARENA, DAG- 
1* CERFALL i BATTI.ESP1RE 
' gra z serii 'Jtie Elder Scrotls. 

Wydarzenia, n których opowia¬ 
da. rozgrywaj się 400 ial przed 
akcją pierwszej części tej sagi 
Jak zawsze, w świecie Tamnd. 

Hainmerfell — ojczyzna Rcd- 
guardów, najem nych acz szla¬ 
chetnych żołnierzy, po długich 
i krwawych bojach została podbi- 
La przez Imperatora Tiber Septi- 
ma Ku niezadowoleniu rodowi¬ 
tych mieszkańców, wprowadził 
on swoich popteoznikuw na naj¬ 
wyższe w ptańslwie urzędy. Tym 
własuie sposobem, gubernatorem wyspy Stras \l’kai został 
Lord Riehton Nie zaskarbił sobie on ani krzty szacunku i jioiiar- 
cki ze strony tubylców, a to ze względu na dość bezwzględne 
metody rozprawiania się z najemnikami. Wiciu z nich musiało 
ratować się ucieczką i tak właśnie zrobił (Jyrus—główny bo¬ 
hater giyt Gyrus nic dość. ze zwiał, to leszcze poprzysiągł nigdy 
do Stros M‘kai nie powrócić Zmieni! zdanie, gdy dowiedział się, 
zc |cgo siostra Iszara znikła w tajemni¬ 
czych okolicznościach. Natychmiast 
wsiadł na statek i pi'zy |>tynąt na wyspę 
Tu zaczyna się rola gracza, który 
wnela się w postać dymna, .lego zada- 
















































nic pologa na odszukaniu siostry. Krótko po roz¬ 
poczęciu gry okaże się, że droga do Lego celu 
jest daleka, usiana zaś nie różami, tylko mnu- 
slwcin subquftstó\v intrygi, w jakie w plącze się 
Cy-Tus, będą miały podłoże lustoryczuc. magicz¬ 
ne. a nawet, polityczne Jeśli chodzi o potyczki, 
to oprócz zwyldy cli strażników i gobtinów poja¬ 
wią się także przeciwnicy większego kalibru. Kie 
powiem o nich nic w ięcej, żeby me popsuć niko¬ 
mu żalmy. Zwolenników przygmlówek pocie¬ 
szę, źe mimo iż walka jest istotną częścią go; to 
w przeciwieństwie do np. MASK OF ETERNITY, 
nic najważniejsza W REDGGARD bardzo ważka 
rotę odgrywają zagadki, które zosialy. co tu du¬ 
żo mówić, znakomicie zaprojektowane 

Kluczem do ich rozwiązania są informacie 
zdobyte podczas rozmów z mieszkańcami Stros 
M’kai. Mnogość konwersacji zbliza nimi gro* do 
gatunku RFC ale raczei nie zakwalifikowałbym 
jej w Ltai sposób, gdyż (oprócz punktów życia) 
Cyi uai nie charakteryzują żadne współczynniki. 
Rozmowy wprowadzają gracza w klimat gry, po¬ 
zwalają wczuć się w mię główną i potraktować 
problemy, z którymi się boryka animowany bo¬ 
hater. jak wiasue To wiaśnie atmosfera panują¬ 
ca w świecie Tamriet oraz rozległość świata i ka¬ 
pitalna fabuła są tymi czynnikami, które decydu¬ 
ją o wartości gry; Podobnie zresztą jak 
w przypadku poprzednich gier Belhesdy. 

Gralika REDGUARD jest prześliczna. Jasna, 
kolorowa, wyraźna — ani tmchę nie męczy 
oczu Jak na przygodę. której akcja rozgrywa się 
w tak dużym świetne, jest całkiem sporo szcze¬ 
gółów; Gra należy do modnego ostatnio typu 
'IPR tzn. kamera umieszczona jest za pilicami 
głównego bohatera. Co prawda, nie zawsze — 
podczas pojedynków- ustawia się mcco z boku, 
aby lepiej [ukazać pole bitwy. Kątem położenia 
kamery można zresztą sterować, ustawiając 
odjiowiefime parametry w opcjacii. Podczas 


rozmów „operatur 1 również, nie stoi w miejscu, 
ale zmienia swe położenie. by pokazać Lwarzc 
postaci. Zostało to świetnie wyTeźysernwane — 
podobno do każdo z pięciu tysięcy linii dialogu 
z osobna przypisano stosowny rzut kamery. 

Iferaz przejdę do kwestii mme| przyjemnych, 
czyli do wad gry. Poniew aż na grafice skończy¬ 
łem, to i od grafiki zacznę (hmm. czy Lu na pew¬ 
no logiczno?). / najważniejszych rozwiązań, ja¬ 
kie zastosowano w opraw ie wizualnej, nie podo¬ 
ba mi się tylko jedno — twarze postaci 
Rozumiem, źe autorzy chcieli, aby wszystko by¬ 
ło trójwymiarowe, ale w takim razie ludzkie 
twarze nałcźalo jeszcze dopracować. Fnki co. 
wygładaią jKiskudnie. Kamerzysta czasami 
ustawia się wręcz fatalnie — na silę chcąc być 
za piecami Gyrusa nie zauważa, ze ma jeszcze 
przed sobą kawałek ściany, który-- zupfMc przy¬ 
stania me tyłku postać śmiałka, ale cały ekran. 

Czasami drażnią niedopracowane algorytmy 
poruszania się postaci - bywa, ze jakiś czło¬ 
wiek „zablokuje się“ r lo jest będzie cały czas 
przebierał nogami, a z miejsca nie ruszy. Jesz¬ 
cze dziwniejsze jesL zachowanie goniących Cy- 
rusa strażników. Pędzi taki, rozwścieczony 
z mieczem w reku — i me wiadomo dlaczego 
przebiega kilka metrów od bohatera, w ogóle go 
me zauważając. A już kaiygodne są ich okrzyki: 
zdenerwowany, zmęczony pościgiem, zły na (!y- 
rasa strażnik powinien swoje kwestie wypowia¬ 
dać podniesionym głosem, wręcz wrzaskiem, 
a zamiast tego spokojnie, bez cienia zadyszki 
nawet, wypowiada zdanie: „Sharp sworcl will be 
your deallT, obniżając jeszcze ton na końcu. 
W tym miejscu pragnę zaznaczyć, że eksju^sja 
pozostałych postaci jest bez zarzutu 

Sterowanie Gymsem nie jest zhyL łatwe Me 
mówię tu o zwyUym bieganiu po wyspie, ale 
o sytuacjach, w których Lrzetia dobyu szpady lub 
wykonać jakaś karkołomną akrobację, której nie 


m 


powstydziłby się zloty medalista Mistrzostw 
Ekwilibrjmów Cyikowych i Ludzi z Gumy Walka 
jest. dość tiudnym elementem gry, ciosy są.mało 
precyzyjne. natomiast, przeciw mcy na ogól wie¬ 
dzą jak posługiwać się stałą. Po dyspozycji ma¬ 
my trzy podstawowa rodzaje ataku (jioinłyncze, 
podwójne lub potrójne naciśnięcie klawisza Ctrl) 
oraz ich połączenia z klawiszami ruchn. Teore¬ 
tycznie można posługiwać się tytko najprostszy¬ 
mi technikami, ale na lo oponenci mogą okazać 
się za dobrzy. Tak wiec fechlunek zamienia się 
w bezładne walenie w ktawialurc — zupełnie 
jak MORTAL KOMBAT w wykonaniu krougera. 
Całe szczęście, że przeciwnicy wałcza honoro¬ 
wi: nawet gdy Gyrusa opadnie cała horda nie¬ 
przyjaciół. tylko icden z nich rzuci się na nasze¬ 
go bohatera. Zaś skoki po pólkach skalny di to 
akrobacje bardzo trudne i radzę przed i po każ¬ 
dym takim wyczynie zapisywać grę na dysku. Tu 
mamy kolejny problem, każdy Save‘ zajmuje na 
dysku 3 Mb 1 Załóżmy, zc w grze trzeba wykonać 
około pięćdziesięciu karkołomnymi skoków mc 
mówiąc juz o innych momentach, w których 
warto zapisywać stan gry. Dodajcie icszeze 340 
Vlb na instalację gry. Wiecie już ile miejsca na 
dysku musicie zarezerwować dla REDGIARD 9 
Basta, wystarczy legi) wymieniania błędów. 
Kaw et jeśli znalazłoby jeszcze kilka, to nie war¬ 
to o nich wspominać, aby nie przysłonić ogólnie 
dobrego wrażenia, jakie wywarta na mnie gra. 
Zapewniam, źe każdy, kto przysiadzie na dłuż¬ 
sza chwilę do RKDGLARD da się pochwycić 
w szpony wyobraźni i całą dusza przeniesie się 
do świata Tamriel, aby rozwikłać wszystkie in¬ 
trygi, jakie się tam zawiazały. A wtedy |iiz nikt 
me będzie zw aźał na te niedociągnięcia, których 
może i jest w- grze trochę, ale które przecież nic 
uniemożliwiają rozgrywki. Przyjemność z grania 
jesL lak wielka, źe mogę |edynie nieznacznie i z 
bólem serca obniżyć ocenę. » 
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! kika wersja Baldur's Gate za pasem. A ponieważ* ■ 
i .i,., 7 uwagi na wiszący przy nim miecz, jesl do»$n 
ia?n. in r\n7it< iio już naprawdę niewiele dziurek d n ^ 
fłcmfciy 

\ polem trartia Pędzie gn dęba popuś ir. we.. *-' ’ 
t i jednak otlpr-.. - \ saldewb'ze złnrLszami 
demu to i, isuje. 1 o to? W r u ..ych przepastnych 
iocIiaeh zapodziało się 11 vba trochę nagród Jest. nawc 
ilzic ięi -. ak p inii| t Baldurs Catc pols' i!^- 
i («ik tu me byi jłdskiiunyiji i me upchnąi tego dobra ♦ * 
, w kantorze jakiego^ pdr>rra 

No dobra Cale dziesięć cztuk j* ,t dla wa». Do tegoR 
koleine dwadzieścia ^oszulek - będą pasować na kafc-K 1 


. 1 ! w uż\i t głosu poc ic rom w polski? j 

u gn r> \vvmiefi co najmniej trzy nazwis-, i stów; 


Z. DIhi !»o B dur -> G luclohala się rei 1 ozujg 
i,emu ja CuValowT 


u. Poda/ t\tui giy. która rów no rok temu uz\ l 

tesecii’ocenę „10“ 


| i pasowały wam? Na odpnwierizi. nadsyłane via^ 
mail (pros podawać . • *s zamieszkania) lub nu i 
*kari ich pot (z dopiskiem Konkurs BalduitiS 
i i cio 301 óetuia 199Pr..apf 

•wyuierainy zwy ■•zcoww demokratycznym sztabo*-yiti 
ijjsu\vaniu. Ogłoszt mrów w numerze czerwca 
węTu. Spiweie się pasażerowie, by ten puu.ig nie odje 
chał bez Wd 1 

Rozpasaą * u unb konkursów- 



I *1 





a lnfo iftCf udziela/yłączny dystrybutor, 

IPS Compurer Group Sp. z $6. 02-916 Wi 
, Okrężna 3. ilefon 642 27 6^Fax, (22) 642 
' jf8 E ectromc Arts, Inc aim City 3000, the Sim City 3000 loc r 
registered tr< emarks of Elecirogjc arts inthe US a- <J 


H * orać Arts are trąd*-. arks or 
■ .otmtries. Ali rigłits reserved- 


1 Opcje nowego mes to £ł ) 
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) apnńczycy mówią po naszem^^^T 
Nippon stał się drugą . Nre, to 
SHOGO — MOBŁE iKftlE DWISION 
PL. Dialogi pumięd-A n a Kathryn 
po angielsku brzrffały nieźle. Głosy pod¬ 
łożone bjdyp/j/ i J; , z wykorzysta¬ 
niem oripow/*' ‘leli efektów. Bałem się. 
że rodzima/ *ia straci klimat i nie będę 
już chciał 4 :-ć do kabiny MEV-a. Jed¬ 
nak wszeJ* e wątpliwości odpłynęły w si¬ 
ną dal g'T zaccjlem grać. 

Sama gra nie r u się niczym od oryginalnej 
wersji. Treść, gp i muryka są identyczne. 
Piosenka, która nas w czołówce, na szczę¬ 
ście również poziVi .ia nietknięta (swoją drogą, 
utworek ten pow r mnie na kolana za każdym 
razem gdy odpalam^-OGO. Prawdziwy hicior!) 
Już w pierwszych chipach akcji słyszymy roz- 


TWtluM -śk jest ^j^cej. W kafejce bar¬ 
manka pyn co tut.ij robimy/ -^cież jesteśmy 
na służbie, po czyn cytuje /i-.o klienta 
Krwawa Mary. Gdy przechodzimy o ^iapo- 
tkanych osób. słyszymy jakie Kiają pro nr my 
.(„zepsuł mi się komputer"), a kiedy wpadni- V 
na przechodma. ten rzuca nam opryskiiwi \ 
„uważaj koleś!". Podczas walki przeciwnie y pró-' 
bują wmówić nam. że zaraz zginiemy, zaś cywi¬ 
le w panice ki_;, rr.t; „me zabijaj mnie... nie za¬ 
bijaj mnie... nie..." lub „o Boże, on ma bron!". 
Brzmi to naprawdę r i t -Sie! W miarę grania pr; - 
zwyczajni';, się do polskich tekstów i już nie 
chcemy pra: 5 ść się na oryginał. Jpfc to rów¬ 
nież duże udogodnienie dla tych, co me szpre- 
chen pa inglisz. Chwaląc się (nie mam powodów < 
do fałszywej skromności), znam trochę angiy 
słd, jednak dopiero teraz dokładnie zrozumiano 
_ fabułę gry. W wersji pi r «ttnej 

r e watki 1 fakty trochę my' / kały. 

! Grając „po polsku" y^szcie zro¬ 
zumiałem. ktoj^clobry, a komu 


kuy wydawane nam z cen- 
tram dowodzenia, ne mogę 
nic zarzucić ludziom podkłada- *' 
jącym głos. będę ich natomiast 
Zostali dobrze dobra-^ 

nale pasuje do swojej roli. a na¬ 
liczyłem ich (w instrukcji) aż 1 
trzydziestu trzech. Szczególnie I 
spodobały mi się żeńskie barwy 
głosu. Słodka Kathryn i twarda L W m m 
Kira poteclitaly 
moje hormony tak 
bardzo, że chcia- 
tera dzwonić do 1 

producentów ■ 
i spytać się o nu- ^ 
mery telefonów 
obydwu pań.'.L*?— j 
na to rójćteź 
wpływ rozi.owy, 

które proway r.sz gt .> r ; J ohater ze swoją 
byłą dziewo;. , jX - niej słyszymy po¬ 

nętne: „podejdź trochę bliżej..." a gdy idziemy' 
razem na akcję prosi nas grzecznie, abyśmy 
ochraniali jej tyłek, na co odpowiadamy: „z przy¬ 
jemnością!". Niestety, nasza ex chce tylko ase¬ 
kuracji —przyjemności już nie proponuje. 


tach widząc napis ,?Mla perso- 
x *M Qądztl' ę^ fmem w polskiej 
: fabryce i zamiast strzelać powinie¬ 

nem raczej wziąć się do jakiejś robo¬ 
ty. Podsumowując daję producentom piątkę 
w skali szkolnej. Odwalili kawał bardzo dobrej, 
potrzebnej roboty. Na pochwałę zasługuje rów¬ 
nież fakt stuprocentowej poprawności slyli- 
shuznej i gramatycznej. Pozostaje nam już tylko 
czekać na polską wersję BLOOD 2 . Jeśli opracu¬ 
je go ten sam zespół, to sukces murowany. S 




czeka na ciebie 
15 komputerów Pil, VooDoo2 

szybkie, stałe łącze internetowe 

i 2 konsole PSX 
GRALNIA KOMPUTEROWA 

warszawska giełda elektroniczna 


al. niepodległości róg trasy łazienkowskie; 


przejście podziemne paw. 40 


tel: 


825 9100 

wew 142 









Gry są jak ludzip którzy je tworzą. Na 
przykład ' ało zdolir ale pracowici 



•wybofu 4 Ł> 
europc|8K>cb i "* ;tmza kontynent 
* tu. Choriitarzają sii;iak]ę 1 nviatj;l jak" lc‘' 

lpckręeoue udzwts* i. liMzę wyrazić swój podziw 
nad prauiwitośr .4. autorów. w ich grze ^rialazlo się 
iwmarf Srf.fSho piłkarzy. araj^ych w ukoto 1000-Uubacfi 
rrzebieg meczifrii^f)rezenlujtr'się zbyi rewelacyjnie. 
Eknjn zoRtnt podzielony tja^ilka cfc-sr' 2 ezeęp tylko nie- 
wieHi skrawelystaży jąko naS"* fltaio na swiafc kimacie rua- 
13 ^mówicie w^i»ółrio«o 
7/ przebiegiem spotkania. 
L P" *a )h£z pewnością lfr da 
. się- na mb podstawie Wy- 

11 |pf- ;l ~ wmasUiwar. ( \ popel- 

C _ B«Brt.‘f a “ 90 '' in ' 1 niamy biedy w taktyce 

( ^ iZcF.rte D i ^ ftl< ^ XVl ^ C i ™Ś Ud ^O- 

- H wiedzieć się % krótkich 

M podjiMw sylijat^iiych. 

LJBj pU£ 1 _ jednali tiatffyonc nic jsa 

|Q 1—Eel v wystanie ZJiatfjpić/oTisei- 

b ra w a ej i prawTlziw-egu prze- 

■ | r ;’ biegu g^y na holskui Ja 

e~ ;; yjfo!ateflnsytqęźyć 

BfPi I b! iT 7 ““'' gfwtńirnie' 


mann 


jakim jest 1.. 

ZS 3 Z 555 M tJl.*€ T-y ■ - . . jf3 jjji: *£ • glebmme rozgrywkę 
!t~p* ui -/A \^'śrajvzai mi 

c 1 mgd sam wyiji.. na. podstawie 

9 h któi #> o wiole iaiwicj 

ec >.—;ó jest się zorientować czy 

wszystko grti. 

IkjjśM-dżia- l\ cą, teranie rzapisywam^iarti gry fesi jednym zpajstabszj cli clemun- 

fy daw/atoby Lo\v uiaoagenjw. FWiM me odstaje mi ubitego standardu^— działa wdhio ni- 

Ly czym Ślimak mAnkacfirh. \o cóż. un dalej w las, tym wierci drzewa , 

1 prcy pro- FtAW-j^isuje laklykę pprosa zt/i. dzięki któmn gra siała s'<‘ talw icjszaT. 
itjpcrel j$r [ak na ^ośćj-ffinlej 1»; ^mr\rzna Aerwicjni zarzutem je^t tu. iz zćlwrae mm-' 
żt*m^spra\vdzić dokładne' parametry I; ,dego 

—_“S pUkar/.pjrt ■Sę.tgcie. Druga. «tu*z śmieszna 

jattyg*. ktęr. otlzwiercie- 


„oszc 

J 2>tVUJJ«' 

WA\Ś 
Reguła / 
t ■ 

. • jmawctzila 


rzerzu je? ceci 
(Oa srminin \vszVstkicłi umiefrmośa danego 
giaoza Tmcliętitznhawnę' iz Szamotulsld ma 
58^imlaów'ru 1 iOu. 'więc po co w ogóle sa pop- 
zostnlej.ee liy -j^Ok szybko^. eclńośt 1 itp Jdli 
jHiefSz kujne lepszegoJiranJkaizar. wysląpezy 
ż“ ^najdziesz kogoś z-w iększą liczba ptmktćtw 
Me wjem jak w . u s. ale mnie takie upraszczani'• 
8}’)i7i> y doprowadza der lliriir 
•' •'teęesiiją 1 \ opcji, FWVI jest mozliwosó : ■ 
i 'ośftnri menedjfer v. Cie- 


/ stul \vypos<»/A)!)y>- . ^ ^ 

'' w jal^lwf^ie 1 c, |pżłę ►' ^ .. 

I w ijźw^luw 4 zamiast d- wj •«' 

Jf iięmiuyMi adglosW jaW ~~ 

dzwpiTenie le -cfoiiu 

W ludzi A 1^4 bnjf ^ J ■ 

" Śytiiagg r^iwonpfltwiisf: rutifTTOimiajnwa fiyjggifl- 

1 rHeernosTi 1 Imiinia icirprżebief 1. i\ai^zriedcłfi?poin\ślaii iz 
dobi^lraądt a jweale iw irrasrt •' jediiit. 
c«^nie trenfireaT-^-dzięki 'rip^ra. cboć 
wol/a ytw.itilanli. naljrala Yfieznej^iiji- 
^-^r'jkriTiTO()|ii !jk^ćjTJe(lviia I [ | l>ro<lŁ 

aad 1 kogktlreTjfem t^ okolę- -fl^udzie^okDitiie ^_i===^- 

wipksz/f hazą.danypfi kki^ piikarskicji. 7 „imia^T ^ 


cntlaeji naw* 

0 jjtsi jiK lyle-cieiiillwT. /d^eSied^' a pra Lpow«lncj grze i zc 
aoiokini spokejetr c/.ekać ud s\\ouU^)le|. która nndeid/ie za 20 minut. 

. /oj i ijio lak/dieiu-wad,, upuwz :seń i niedoetągrtięt. FWM zasługuje na 
iiCiiiię b.iidydoktedificj się przyjrzeć, widtićjż autowy włożyli 
’~m~ Ł " Wójb dziełowe wy sitku A z pewiości^ zaęlon dotychcza- 

■% sowjf maćidger nie irajituxlziej Rizbudpannej ftrtkar^kie) bazy 
a: “ ■ - iłariyctf Do szpirMal.ibraklo \yidmV5slsowe^oTdimatu. jakkm- 

-’ 4 ,ar 7 yszy piftcumkiiii zmngómljfli No liaoprawa graficz/ia Uó- 

- w faAije daje zapdinnieęcźe m t\tt.:i jj r S 


Worid Ulanager 






















































a nazwa 
mówi wszystko 


dodatki ł 5 kart 


-Zestawy Turniejowe 7 5 kart 


Zestaw Classic dla dwóch 


Zestaw Magie: The Gathering* - Classic" 
(Szósta Edycja) będzie podstawowym 
zestawem Magie® na przestrzeni 
najbliższych lat. 

Zastąpi on w grze tunfteiowej zestaw kart 
Fifth Edition™,^ dniemBteery^ 1999. 
Niektóre zasady zostały uproszczone na 
potrzeby zestawu Classic (Szósta Edycja). 
Zmiany te zostaną przedstawione 
26 kwietnia, na mwvffiwłzardś-euro pe.com 


stworzy 


.Magie: The Gathering 
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When Ddusions cf Mcdiocrify comes 
; into play, gain 10 lifc. 

When Delusions of Mcdiocrity łcaves 
play, lose 10 lifc. 

. When noiking but secorid best will do. 




(i nie tylko) / n atn 

scenie gatlieringuwe). Nowe kaii\'nicv-^tpH\vie Mą godne rozwa- / ^cj j lCz , y 
żenią, zarówno jako iiotenojalny maleiiai na zupełnie nowe ro- / ^^koficzon 
dzaje talii, jak również jako uzupełnienia istniejących archely- / ®8Q a). Ja £ bozbę 
paw. Jak naiszybricj więc warto zająć się testow aniem decków / ^alazfy 
czy określaniem przydatności kart.—a jest w czym wybierać. / Za s Lp t o acx . 

W tej chwili „legaćja" wygląda na dość wyważony doda- I & Ct ' 



Pojawi! się w skle¬ 
pach nowy dodatek do 
Magie, the GaUiermg 
— Urza's Łegacy. 

Jak wiadomo, każ¬ 
de lego typu wy¬ 
darzenie odbija 
się echem na / dzie 


*'3Ć ś, 


ŚF »do] 


tek, bardzo dobry do wszelkicli formalów Bmiled. a zara¬ 
zem interesujący z punktu widzenia constructed — i wła¬ 
śnie tym drugim aspektem nowego zestawu się zajmiemy; 

Zaklęć, które mogą znaleźć się w taliach turniejowych 
jest wiele, i to we wszystkich kolorach, jak również 
w'śród artefaktów i lądów. 

Karta, która może okazać się bardzo interesująca 
a zarazem skuteczna, jest Second Chance — en- 
cłianlinent, który za poświęcenie, w naszym upkeep. 
w 1 momencie gdy mamy 1 5 lub mnie) punkiow życia. . y 
da|e nam dodatkową turę. Sam efekt jest oczywi- / ^ e Msca/ 
ście miły, ale wyobraźmy sobie sytuację, gdy bę- / ^ 

dziemy w sianie wykorzyslywać tą samą kat tę co / j . o if ^ - 
turę — a jest to możliwe na wiele sposobów. / _ ^ bpyi„,_ ' 3 


, u ' Ga 

CM- 

rat loivicfe 


- Zftiit- 


w momencie, gily przeciwnik jest, w stanie dopłacać ma¬ 
na do każdego zaklęcia. 

inną kartą, która może się okazać bardzo przydatna, 
jest Simian Grunts—zielony' stwór 3/4 za 3 mana, którego 
można zagrać jako instant! Czyli w praktyce, jest to jedna 


f* "Mań™ ^ 

dzie to nieraz 
zrobić. 

W Urza’s le¬ 
gaty poiawilo się 
wiele stworów po-* 
siadaiącycli echo, 
a zarazem ciekawą 
zdolność, zazwyczaj 


z pierwszych wydanych zielonych kart, która zabija wiele po¬ 
pularnych stworów — należy ją oczywiście rzucać podczas 
ataku przeciwnika tohdą Simian Grunts |esl echo (konieczność 
zapłacenia kosztu wyłożenia w naszym najbliższym upkeep), 
jednak nikt. nas nie zmusza do płacenia echa — choć niewątpli¬ 
wie warto bę- 


f m, ^ce 1,1 s «We 

zii %iLr e, 'W-' 

kany 


Przykładowo w turniejach estended by ć może 
ktoś spróbuje zagrać układem Second Chance 
4- Skuli of Orm. W type 2 — Set ontl Chance 
Monk Idealist + Tradewind Rider Takich 
układów można stworzyć wiele Łączy je 








jedno-, dają graczowi dowolną liczbę tur I 
pod rząd. a więc niemal pewną wygraną. I n s '; 

Innym zaklęciem które pozwala na ' 
bardzo potężne układy, jest Palinchron 
— stwór za 7 mana, odtapowujący po 
wejściu do gry 7 lądów i ewentualnie 
za 4 mana wracający na rękę. Można 
go zarówno dodać do istniejących 
decków (np. opisywanego, niedaw¬ 
no Rmirrmg Nightmare deck) j a cicft^ 
wzmacniając je, biulź stworzyć j 
now-n talie (np. bazujące na ukla- 


.., "War/ 2 „ 

(„ „ **08. 
"™ s » Sj 
Ci, m 

_ . . naii 'et 


uka 


e «fcfe. 

ftai-afe 


»< 

koloru 

*m, ... ** m- ‘ 


związaną z pojawie¬ 
niem się danego stwora 
w grze. I taknp. dostali¬ 
śmy do ręki przyzwoite 
karty typu Avalanche Ri- 
ders (niszcz)' ląd), Ra- 
dianfs Dragoons (dające 5 
punktów' życia), Raven Fami- 
liar (wyszukuiący karty z góry 
biblioteki) czy Bono Shrcdder 
(niszczący stwory). Wiele 
z nich najpra\v(lo[)nclol)nie,| po¬ 
jawi się w niektórych taliach. 
Zostało wydanych nieco kart 



bardzo przydatnych przeciwko konkretnym archetypom talii, mimo ze owe archetypy 
zostnty wzmocnione iimymi zaklęciami. Przykładem może być tutaj Recurriiig Survival 
deck opaily na kombie —pojawiło się ie»> wzmocnienie w postaci kitku kart (np. Chi- 

^U~Michal Maciaszczyk 1 




























During cach of your opponent’s 
upkeeps, Wheel of Torturę deals 1 
damagc to that player for each card 
fewer than tliree in his or her hand. 

“Fd tike to buy a boweU' 


Illus. Henry V-’ti Der Linde 
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Wm si 


zwłaszcza o direct 
I damage w postaci 
/Parch (i.ym zaklęciem 
'będzie się oplacaio grad, 


Um ** też 

«*#} “toffi#, 

> ^gi* 1 ***. 


st/jfe 


tu Slinger, czyli nowej, bardzo wygodnej drugi zabicia przeciwnika), a za¬ 
razem nowe niebezpieczeństwo —w postaci Repopulale które rzucone 
w odpowiednim momencie potrafi przerwać kombo, co w rezultacie mo¬ 
że prowadzić do porażki talii opaitej na Recnmng KighŁmarc. 

karty przynależne z założenia do sadeboattlu stanowili dość mocną 
część Urza’s Legacy. 1 nie są to bynajmniej karty wymierzone przeciw 
konkretnym kolorom, ale raczej przeciwko konkretnym taktykom. 

A więc, oprócz wzmiankowanego Rcpopulate, pojawiło się Defense 
Grid, które prawdopodobnie w przyszłości stanic się zmorą talii 
opartych na kontrach. Innym zaklęciem należącym do tej grupy 
jestlmpendmg Disaster—karta, która zapobiega pojawieniu się 
na stole na dłu¬ 
żej niż moment 
więcej niż sze¬ 
ściu lądów. 

A wszak jest 
wiele mlii, które 
potrzebują wie¬ 
lu lądćw T by 
działać sku¬ 
tecznie — Im- 
pending Disa¬ 
ster jest do¬ 
li r y m 
sideboardem na 
tego typu decki. 

WUraa'sSa- 
,-,i pojawiło się 
wiele kari na¬ 
wiązujących do 
innych zaklęć 
w y d a n y c li 
wcześniej, 
a wycofanych 
z rozmaitych 

powodów. Nawiązania te są różne — cza- / ®. Pr Ze(jl<} , H J '^uki x ^ wm ^ tia na co dzień, czy powstaną talie oparte na ruch. 

sem mamy niemal kopię starej karty ze / ^ ^ pr % ; kart z i c% j Jednak wiele zaklęć dysponuje stosunkowo dużym 

ff ™Sstef Ie '! ton 'fea Ł 
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jeśli wokół spodziewać się będziemy wielu 
niebieskich tafii opartych na stworkach) 
oraz o wspominanych wcześniej stworkach 
1 z echem, przy wykładaniu niszczących jakiś 
I rodzaj kart. 

I Wllrza’s Legacy pojawiło się o wiele w'ięoej 

kari w-artych opisania, których jednak przy¬ 
szłość jest niepewna — nic jesteśmy leszcze 
w stanie przewidzieć czy będą wykorzystywane 
na co dzień, czy powstaną talie oparte na nich. 


zmienionym tylko jednym aspektem (np. 
kosztem wyłożenia), czasem zbliżona 
jest tylko ftmkcia Przykładem daleko 
idących podobieństw są pary- The Racic 
i Wheel of ‘Ibrture oraz Black Vjse 
i Iron Maiden Artefakty te zadają na¬ 
szemu przeciwnikowi obrażenia 
w momencie, gdy ma zbyt mało 
bądź zbyt wiele kart w ręku. Różni¬ 
cą między starym a nowym wcie- 
tniem jest koszt wyłożenia — 
kicilyś 1 mana, w Lrzas Legaty 
aż 3. Jednak Wheel of Torturę 
oraz Iron Maiden mają rów¬ 
nież zaletę w porównaniu ze 
swoimi starszymi odpowied¬ 
nikami — mianowicie 
w grze wiekwsobowej za¬ 
dają damagc wszystkim 
naszym przeciwnikom 
Innym, już luźniejszym 
nawiązaniem (doAnce- 
strall Recall) jest Op- 
portumty Tym razem 


1 óftSftw ^ r ‘ lt tekość ( l ) °tóricjalem. dając efekty, które dotąd by ly nieosią- 


m y Jtietbh SZcza o. Tini-^ tach jak Brink cl Madncss (możliwość wyrzucenia 

wetom, .’ W Hłsto., 7 ' iPośnję_ ' 
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wszystkich kart z ręki 
przeciwnika) czy- Delu- 
sions of Mediccrfty (nie¬ 
bieski sposób na zyski¬ 
wanie życia). Należy 
zdawać sobie sprawę, 
że Urza’8 Legacy iako 
całość nie jest zbyt moc¬ 
nym dodatkiem, a przy¬ 
najmniej nie w-idać tego 
bez dłuższych testów. 
Jest za to dodatkiem, 
który- przynosi wiele in¬ 
teresujących kart, które 
(nie wspominając o śro¬ 
dowisku Imuted). 
zwłaszcza w taliach 
u formacie l!rza’s Saea 
+ Urza’s Legacy staną 
się podstawą wielu zwy¬ 
cięstw turniejowych. ^ 


Kwiecień nn 






















Każdy IRCowy nanał ma bądź miał jednego 
lub więi • j operatorów, czyli potocznie— opów. 
Szczawy posiadacz malutkiego znaczka ,<§' 
może dowolnie zarządzać kanałem, na którym 
otrzymał prawa zarządcy. Operator, przynaj¬ 
mniej teoretycznie, jest w stanie wyrzucić do¬ 
wolnego użytkownika z kanału, na którym sam 
ma opa, wedle swojego kaprysu skazać go na 
czasową banicję i wiele innyc;, czasami nie¬ 
przyjemnych. rzeczy. Od razu myślisz: ej, to nie 
fair. nie powinno czegoś takiego być. A jednak 
restrykcje sa potrzebne i bez nich IRC zw^yne 
nie przetrwałby w swoiej pierwotnej j**daci do 
dzisiaj. Dl acz* go 7 Ponieważ i odziennie na IRC 



przychodzą dziesiątki, a może nawet setki de¬ 
nerwujących iud 2 i. którzy kosztem innych chcą 
się troszeczkę rozerwać. 

Ja chcę opa! 


IRC swoją strukturą w ogóle nie przypomina 
instytucji demokratycznej. Oczywiście, na nie¬ 
których kanałach ludzie starają się być bardzo 



przyjaźni, ale rzadko dopuszczają do „władzy" 
ludzi z zewnątrz. Są trzy drogi zdobycia praw 


utworzonym kanale w wyniku bliżej nie określonych przyczyn nie ma nikogo Trzeci, 
ostatni sposób nic należy do przyjemnych, przynajmniej dla dotychczasowych opera¬ 
torów Polega on na usunięciu wszystkich osób z kanału i wqśdu na niego ponownie 
IRC potraktuje cię jako jńcrwszego użytkownika kanału i otrzymasz o|ia. Ten manewr 
praktycznie jesi niemożliwy do wykonania na systemach Windows-). 

„Właściciele" iRCowycli kanałów zabezpieczają się przed utrata władzy na swoich 
włościach poprzez staw ianie na nich tzw botów, budź screenńw. Ma tym etapie zaha- 
wy w święcie IRCa dokładne tłumaczenie tego zjawiska nie ma najmniejszego sensu, 
dlatego powiem tylko, iż sa to powromy. które przez 24h na doU; „siedzą" na danym 
kanale i ntrzymiiiu dla swojego pana sta¬ 
tus opa Bot tym różni się od scrocna, iż 
potrafi reagować lia tóznc bodźce zależ¬ 
nie od skryptów, czyli programików jakie 
w sobie zawiera. Dla przykładu, na kana¬ 
le #kawiarcnka często można zastać bo¬ 
la o nicku Kelner. .Tego łunkefa polega na 
analizie wszystkich wypowiedzianych 
przez IRCownikówf mesgów i interpretacji 
ich wedle zaiłanych wytycznych. Kelner 
po usłyszeniu wyrazu „piwo", szybko od¬ 
powie: „Pm o dla Ciebie Coval“. Wachlarz 
odzywek, botów jest ogromny, a ich elo¬ 
kwencje ogranicza właściwie tylko wy¬ 
obraźnia właściciela. 

„Sprzątanie" to 
ich specjalność 

inną ważną timkrją jaką pchną boty 
jest diunie o porządek na kanale. Oczy- 
wiśric tylko te, które mają prawa opera¬ 
tora są w sianie odwalać brudną robotę 
Lecz czym jrat porządek w IRCowym świccic? Na to pytanie niewielu p« matkujących 
jest wstanie odpowiedzieć. Ma starcie wystarczy stosować się do lRCowf| neLykiely: 


operatora na jakimś kanale. Pierwsza polega na 


zaprzyjaźnieniu się z obecnymi władcami 
i w efekcie otrzymanie f- od nich samych (przez 
fiiektórych metoda ta nazywana jest podlizywa¬ 
niem). Druga to założenie własnego kanału przy 
pomocy komendy /join #kanal Seiv.> > automa¬ 
tem ie przydzieli ci pr wo operatu:- dla Legjj 
kati-tu. Panowanie nad kanałem moż-z objąć 
r -1 rmież w wypadku, kiedy' na i i kimś wczi -i tej 


\b'TYKIKTA (ang netiqu.Pt, te—net + etiquetle) jest żartobliwy nazwą zbioru 
regulacji imstmgających poprawność zachowania użytkowników Ol/owiązuje 
n sieci internet na mocy umowy (sieć nic podlega żadnym rzeczywistym prawum 
i ograniczeniom). Właściwy spusdb zachowania się użytkownika u sir ci pozwala 
na „współistnienie'' w internacie osiib z wielu obszarów kulturowych czy /#» prostu 
o nżnych temperamentach, i sprzyja rozwojowi sieci. Dlatego warto fmiiaó jmd- 
stawme zwyczaje, ukształtowane zresztą przez samych uży tkownikuw inlernctu 


















HI ,00D—czyli pn polsku powódź, ifi nic innego jak zalanie kanału tirmnymi ilo¬ 
ściami tekstu (najczęściej w kółko tej same] treści). ASCII artów (obrazków złożonych 
ze znaków tekstowych) albo jakichś dziwnych znaczków. Dlaczego llood jest 4y? Po¬ 
nieważ spowalnia działanie IRCa, doskonale ygdywa na rozwój lagów (opóźnień) 
i utrudnia porozumiewanie się z innymi użytkownikami IRC. Oczywiście trudno jest 
dokładnie sprecyzować, w którym momencie zaczynasz, flomłowac, a w którym jest 
jeszcze O.K. Jeśli nie za dobrze radzisz sobie z klawiaturą, to z pewnością nic spo¬ 
wodujesz „powodzi" zwykłem wslukiwaniem tekstu. Zabawa zaczyna się w momen¬ 
cie, kiedy chcesz przekazać ludziom jakąś dłuższą sentencję, a pisanie dziesięcioma 
palcami to dla ciebie pestka.). 

POI SKIB ZNACZKI. Używanie polskich znaków na IRCu jest niewskazane (i cza¬ 
sami niemiłe widziane), a lo dlatego, że standardów polskich znaków jest co napiiiej 
kilka t z pewnością rac su one ze sobą kompatybilne. Czyli to. co u ciebie wygląda lak: 
„żółw", u innych może przybrać postać~ albo jeszcze gorszą Polacy miesz¬ 
kający w USA najczęściej w ogóle nic używają polskich liter, ponieważ na co dzień po¬ 
sługują się w pełni angielskojęzycznymi systemami. Tb samo tyczy się większości po¬ 
siadaczy Unixa i wszelkich |ego odmian. Innym powodem niewpisywania polskich 
znaków jest sam komfort wslnkiwunia — przecież o wiele łatwiej i szybciej przycho¬ 
dzi „wysławiać się”, nic używając klawisza ALT. 

KOLORKI. Upiększanie swoich wypowiedzi kolorami jest bardzo twórcze i poucza¬ 
jące. aczkolwiek spora część IRGowmków ich nie toleruje. Dlaczego? Bo zamiast ko¬ 
lorowych tg-’-.-’- (różyczek), D-\— (tulipanów) i uśmieszków pojawiają im się dziw¬ 
ne znaczki. Musisz też pamiętać, iż nie wszyscy IRGownicy używają kolorowych mo¬ 
nitorów — ci. którzy pracują na linuxnwym, podobnym do DOSowego ekranie, 
z pewnością mc będą szczęśliwi, kiedy tekst przybierze czarna barwę i przestanie od- 
tózniać się od tia. Jeśli jednak lubisz używać koloików. najlepiej rób to podczas pry¬ 
watnych rozmów, kiedy nikomu me będziesz przeszkadzał. A dla prawdziwych zapa¬ 
leńców tęczowej zabawy istnieją specjalne kanały' (np #kolorki), na których do woli 
możesz ubarwiać swoje wypowiedzi. 

WULGARYZMY. O przekleństwach w zasadzie nic ma co pisać. Najlepiej ich wen¬ 
ie mc używać i mieć spokój. Gdy już naprawdę nie mozesz się powstrzymać. staraj się 
używać kropeczek zamiast wyrazów Zamienianie niektórych liter np. O na 0 (zero) 
mozc zmylić niektóre lioty. jednak maszyny' są i tak niewrażliwe na przekleństwa. 
Szanuj ludzi i wystrzegaj się bluzgania wobec nich. W innym przypadku, zazwyczaj 
zostaniesz usunięć z kanału. W skrainych przypadkach — na Iwrdzo długi czas. 

WIKLKIE LITERKI. Kiedy znajdziesz się na |akimś kanale, lepiej upewnij się czy' mc 
masz włączonego GAPS LOCłĆa. Ten niewielki klawisz, znajdujący się tuz nad lewym 



SI I1FTKM, może zamienić wszystkie twoje wypowiedzi na ZGRAJE W1EI/1ACIINYCH 
LITER, które o wiele trudniej odczytać niż ich mało odpowiedniczki. Go więcej, wyra¬ 
zy napisane wielkimi literami oznaczają krzyk, zaś krzykacze sa natychmiast i 
bezwzględnie tępieni (za zakłócanie ciszy'nocnej) 





rzy lubią czasem sobie kogoś wykopać bez powodu, 
z pewnow oą długo mc zabawią na IRCu Stosowanie się 
do netykiely daje poczucie łiczpierzeństwa i przynosi 
dobre efekty — z czasem sam dostaniesz opa i bę¬ 
dziesz decydował, kto zasługuje na banicję, a koniu 
warto przebaczyć 

_ _*** __ 


Oczywiście jeśli zamierzasz zabawić gdzieś na dłu¬ 
żej. najlepiej zapytaj kogoś z co można a czego 
nie. Ostatnia najważniejsza rada- bądź miły Jeśli za¬ 
mierzasz przyjść na IRC tylko po to. zęby denerwować 
innych, lo lepiej w ogóle nic przy r i’bodż. Wiedz, że pod 
każdym nickiem kryie się prawdziwa osoba i przykrość 
jaku |C) wyrządzisz będzie równic prawdziwa. Anoni¬ 
mowość. jaką zajicwnia IRG jest. tylko pozorna, ponie¬ 
waż po nicku można dojść lo twojego adresu IR a po mm 
do kłębka. Oczywiście korzystanie z numerów ogólno- 
dostępowyeli. takich jak 020 21 22. bardzo utrudnia 
odnalezienie danej osoby, ale wierz mi—jest to możli¬ 
we Co ciekawe, wicie osób na IRCu, choć wcale nie ma 
magicznego opa i wygląda całkiem niewinnie, potrafi 
wyrządzić większe szkody denerwującej osobie niż 
można sobie początkowo wyobrazić Tzw. wieszanie się 
komputera nip jest zbyt trudne do zrealizowania na od¬ 
ległość. szczególnie jeśli osobie siedzącej gdzieś daleko 
na tym bardzo zależy- A co być powiedział na format C:? 
Tym akcentem żegnam cię, miły czytelniku. Ni 


IIH TERHETh 


NICKNAMłi. Staraj się dokładnie wpisywać ruizwy 
innych IRCowmików' Skracanie pseudonimów może być 
dla wielu osób bardzo denerwujące. No i on najważniej¬ 
sze, nigdy nic ujawniaj prawdziwego imienia i nazwiska 
danej osoby, chyba, żc dostałeś na lo jo) pozwolenie 
Taka dawka wiedzy spokojnie powinna wystarczyć 
przynajmniej na jiorzątku IRCowej przygody. 

__*** __ 


Przestrzeganie powyższych rad i przestróg szybko 
uczyni Cię 109% uztkiiwmkicm IRCa, a-eu najważniej¬ 
sze nikt nic będzie tobą pomiatał. Właściciele opa, któ- 































Pól żarłem, pól serii 
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ak jak miesiąc lenni, i-’ -■ • 
kwietniowy odcinek kwakśv- ',*t;i 
podzieliłem sprawiedliwie na poło¬ 
wy. Na początek ono wiem o grci 
robiącej sporą kaw;. i 'eonem. 
Tribus, po przerwie z i, rzucę par¬ 
afią informacji na temat niedawno 
jiowstaiej ligi Quake/()uake2, która 
jest największym tego typu wyda¬ 
rzeniem w wielowiekowej historii 
nasz°«o kraju. 

WIĘZY PLEMIENNE 


Dawno, dawno temu, na Ziemi zdarta się 
wie' i wojna. W jei wyniku ludzkość podzieliła 


wieki później, kosmiczni konkwistadorzy po¬ 
dzieleni na .plemiona", walczą miedzy sobą 
r. domin?..;, nad odległymi zakątkami galaktyki. 

i »,n 1 zaprojektowany jest od początku do 
< Ciii 7 lPj>3 i - c^e wicloosohowcj. Podejście 
podobne iakwłji * • i trochę misji dla sa¬ 
motników, ale mają one tylko |eden cel—w-ytFe¬ 
rowanie dobrego żołnierza przed połączeniem 
z internetowym serwerem. Dzięki temu me bę¬ 
dziecie wyzywani od lamerów i unikniecie zada¬ 
wania pytań o zasady 1 rozgrywki. 

\ te są Itardzo mteresujące.. ale łudząco po¬ 
dobne do nadchodzący Team Fbrlress 2. Dwie 
drużyny walczą ze sobą na ogromnych obsza¬ 
rach, niespotykanych dotąd w grach PPP 
z l.nroalcm włącznie Co powiecie na osiem ki- 







się na dwie frakcje—pokojową, udbudowmjącą 
Ziemię wraz z jej dawnymi koloniami, oraz agre¬ 
sywną. podbijającą coraz to nowe planety. Gra 
opowiada o tej drugiej, ciekawszej grapie ludzi. 



lometrow kwadratowych? To nie żaden teore¬ 
tyczny limit, tak duże są mapy! Przemieszczenie 
się biegiem z jednego końca na drugi zajmuje 
nieco ponad pól godziny! 

Tak jak w Tram Foriress (gra jest już mega- 
spóźniona), Tribes pozwala jednemu z graczy 
wcielić sie w rolę dowodzącego zespołem „eom- 
mandera". Otrzymuje wtedy w idok z satelity 
i radarów (będących własnością drużyny; a nie 
zniszczonych jeszcze przez wroga] oraz możli¬ 
wość nieskiępowauego wysławiania rozkazów. 
Nie trzeba ich jednak słuchać, a sąd wojenny 
jest w świecie Starsicge rzeczą nieznaną 

Bardzo pomocną funkcją jest znana z niektó¬ 
rych kwakowych MODów możliwość komunika¬ 
cji głosowej, a raczej jej namiastka w postaci od¬ 
grywania partnerom wcześniej przygotowanych 
plików dźwiękowych. Zamiast wysyłać komuni¬ 
katy tekstowe zalcwajace ekran i wymagające 
odrywania wyroku od miot-ca akcji, .juówicie" 
po prostu .atak na pozycję za 10 sekund!" 
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i wszyscy natychmiast wiedzą o co chodzi. Miki 
nie przeoczy ważnego rc-*- n czy informacji. 

Podobieństw do TF2 nigdy za wiele, heh Otóż 
w grze dostępne su małe zwiadowcze „latawce" 
oraz dwa rodzaje opancerzonych transporterów 
piechoty. Nie ma to jak zrobić przeciwnikowi 
wjazd do bazy pięcioma polonezami, choć z dru¬ 
gie] strony, łatwo się w takiej puszce ugotować. 

Tryby rozgrywki znamy i lubimy zwykły de- 
athmatch (tak, też można!), deatlunatcli droży 
nowy (kiedyś mówiono timplej) oraz CTF Najbar¬ 
dziej interesującą jest, możliwość tworzenia 
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ALGS 

Alternatywna Liga Gier Sieciowych wystartował.. 
Nazwa wymyślona na poczekaniu przyjęła się. ku 
mojemu zdziwieniu, na dobre Liga kontynuuje 
szczytne tradycje PLGS, o które] wsjiominaliśmy nie¬ 
dawno w newsach 

Sezon inauguracyjny to trzy „dywizje", z których 
każda dzieli się na dwie kategorie (LPB i modem). 
Mamy więc czoiów'^ polskiej sr- ij klanowej, z D2 
i BAD na czele Dy w w a la icsi ujmnicisza w'roz¬ 
grywkach —bierze w mej udział zaledwie kilkana- 

_ ści* teamów, ale poziom 

jest bardzo wyśrubowany. 
Mecze, za zgodą wszystkich 
uczestników, rozgrywane 
są wyłącznie na mapie 
DM3. 

(.iuake Inat to już ponad 
130 zgłoszeń, z których po 
ośmioosobowych meczach 
eliminacyjnych na De- 
ath32c wyłoniono 64 osoby 
awansuiace do sezonu za¬ 
sadniczego. Wybór map nie 
był niespodzianką, nitórnier- 
lełna trójca DM246 wciąż 
rządzi Mecze w dywizji Qu- 
ake nizgiywane są metodą 
„każdy z każdym", w ośniio- 


skryptów, swego rodzaju „scenariuszy" walki 
Oto jednemu z teamów przypisujemy pewien ob¬ 
szar mapy. którego musi za wszelką cenę bronić, 
podczas gdy przeciwnik będzie stara! się prze, ? 
kluczowe obiekty. Prawdziwe pote do popisu dla 
sprawnych takt\4:óvv w roli dowódców'. 

Nowa gra firmy Dyicmfc cieszy się w maż ro¬ 
snącą pti| iiiiamością w USA. Gra w nią dużo wię¬ 
cej osób niż w Urtreal, HalHifc i Sin razom wzię 
te. Szkoda, że nie dane jest nam. Pniakom. posma¬ 
kować tych rozkosz?.'. Serwera nie ma i ido zanosi 
się na to v aby w najbliższym czasie pow stał. 


kwiecień 



osobowych grupach. Do finału awansuje 
najlepsza ósemka. 

Dywizja Quake boiyka się niestety z*pro- 
hlemem chcateiów, grających z podmienio- 
nymi skórami i modelami Wyjścicni je* i zam- 
si. kiwanie |ednego z kilku dostępnych „pra¬ 
sy ~ ale mimo udchtępnienci szczegółowej 
instrukcji obsługi, wiele osób nadal nu* potra¬ 
fi programu uruchomić A może nie chce? 

Zdecydowanie najwięcej graczy zgłosiło 
się do rozgrywek G2- Inal Ponad trzysta 
osób przez prawie tydzień walczyło w eli¬ 
minacjach (mapa PREDMI). aby w końcu 
awansować do grana 128 uczestników' se¬ 
zonu zasadniczego Tutaj graią metodą zna¬ 
ną z amerykańskiej ligi PGL. gdzie każdy 
mecz jest „o w .. stko” i decyduje o awan¬ 
sie- lub odpadnięciu z r.rigrywek. W sezonie 
inauguracyjnym obow.. iją cztery mapy: 
02DM1. Q2DM3. Q2duel8 1 Fury. 

Centrum iuforma^i o lidze jesi trona 
WWW dostępna pod adresem: 
http./ diga.pdi.net, gdzie praktycznie co¬ 
dziennie umieszczane s cł informacje o odby¬ 
wających się meczach, wyniki już rozegra¬ 
nych gier. zmiarii w icgulaminir itd. 
W dwadzieścia dni dorobilc. iv się prawie 
dwunastu tysięcv nihv>- t.itn. r n jak na do¬ 
syć liemietycznj ! >kkvvakowcóv iest 
bardzo dobrym wynikiem 

Finały ligi rozgrywane na przełomie ma¬ 
ja i czerwca l> - dą imprezą, jakiej jćs’. ?e 
w nreaym pięknvm kraju me było Do War- 
bxa\yy pizyjedzie kilkudziesięciu finalistów? 
ze wszystkich dywizji. cala śmietanka, aby' 
w komfortowych warunkach, po sieci lokal¬ 
nej. rozegrać najważniejsze ligowe mecze. 
Impreza prawdopodobnie potrwa dwa dm 
w planach icst transmisja meczy na żywo 
przez internet dla ludzi spoza Wa_-zaw% 
Trwają negocjacje z telewizją piiblitzną 
w r sprawie transmisji w porach największej 
oglądalności. 

Ni lomee krótka informacja o innym 
projekcie, w który ostatnio włożyłem trochę 
pracy - Drabince EXPemnenfciluej. Pod ad- 
i esem http://qw.reset.com.pl/quake/lad- 
der znajduje się w pełni automatyczny' sys¬ 
tem rankingowy, do którego możecie się sa¬ 
mi zapisać i zagrać z naprawdę dohrymi 
graczami z całej’ Polski. Chwilowo dostępna 
jest ty lko drabinka LPB, ale w' chwili gdy bo¬ 
dziecie to czytać powinny stać już osobne 
wersje dla klanów'. grc;: modemowych 
ilp Nie będziemy v o ogranicz -1 je dynie do 
Ouake. Co powiecie na rankiiu -larcrafta? 
A może szat liowy?:) 

PS Za miesiąc pełne trzy strony o teslo- 
wJ wersji Q3:Areua. Wycisnę z gry ostat¬ 
nie soki i powiem wpmst co mi się nie podo¬ 
ba a co jest OK. Nie mogę sie doczekać S 
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w czytnik DVD i modem; być może będzie także 
odtwarzać filmy' DVD Sony podało możliwe#! . 
chipu graficznego—będzie on w Sanie wyświe¬ 
tl* Bnkl nów-wielobt *- > v (bez żadnych dodat- 

H*n 

l.ni.OT.|.r.„:i..l w , B -n>^.ill'ilH.'»|.i- 
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technologię. graficzną .Emodon Engine*, o któr - 


tfcK&l f *eił ‘“"• i ation Playstation zo- 
F^Swtfowane 1 marca 1999 roku. Naj- 


Na razie -40$ zyć pierwszy 
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na temat Next Geni^ttM IWjtiiiitt. ia mie- 
ń. relacja 


v\vy* **jąc \>o wyłonić tpęut tfr 
'' TUT! E 

ii i ra na byt o 


R2Ru«. iiunaDr-i -.fJ f% 

--‘arion i Ml ■ra ma byc crtl* * 

jtfywką, be MMMMM na siłę eteme *M ■ 
niulacji. • MM * KULE zaoferuje fpy 
1 bokserów, t,« t» o • v ngowe. tryb zaMM 
■ na karierą *j»ayi iiiltdzera i wie! tnę 
bojerów. MDf»f głosem Mich-irt* R 
Ma i jego fMym ' v0 " r ' J to 1 o to 
kolei TD t lejszy, za>«m|i 

•i elementy * ul > . ' iko na Drea- ctM 


W cjlH 8S remierze w 
no pMBfl & H otU na kopii Fis 
cr» ife||.qar to najszy, 
y vj> tMht id sklepami f>n 

m u* < I bp cb graczy. z4t Mner i*»ł*■ owy, przecież u&MfHMwoiri serii, ibbiasocenia, ze 
u> i nad centiMH )*arłajr:i, -.kiego walka z • • ■ . • • u qi będzie stanowić |edynie 

Mi *kilpcnad 30 1 < m * u.- i.Piosen- 50 p jomt §rv — rr.,- 3 , ..' .idzie przygodo- 
.< .( 11 '* le“ wy. MMWMCbM gwiadę mu- wa. • w Ę • > 1 flfc 1 się jeszcze przed pierw- 

^.ti-.;pzHoi^ko za$ łewala ją s<fi\ mww+mi MOR FAL KOMBAT. zaś jej gtów- 

s« oki igły milHi *.-«tanr wydana -yM UttMenni są Jax 1 Sonya. polują- j • 

p rzez Toshib KM ni 4»f‘al _ 7fli singłu, jest w&m Kffo. Obie postacie będą mieć svMj| 
też grana w jMiMIkhBNiiowych. Słowem — MMMM » 'iczne ąuesty i pu- 

Squaiedii«ft-TM'*.' FNAL FANTASY VU1 je* pytany o to, jak 

już 1 .< nc i Ui MM Na angielską wersję .Ti * * tfl Haftowałby MK; 

czekać kilka ładnym LU FORCES Mp 

in. Mi> wfcrGżliwić import japofis «j\wr- w ias odpowiada: ▼ 

ąi. i-ijuj ■ u.' - o interesującego zat. .•♦u.. # „Grabędzie wizu- w ^ ^ 

—fcn^rwdza. czywe wnętrz-. *M r-ufii^ alnie podobna 
-chip 1 nie uruchat 1 do TOMB RA 


kip 48iM'l»ćr 4 wdziwą żyłą złota dla 
wybaw-*’- - - i że umieszczenie do¬ 

datkowego fApaattf klik ia płycie z grą nie 
będzie ich nie tantuMf topi cz BLEtM-owej 
licencji), a sprz*au er fiiAi kilkukrotnie pod¬ 
skoczyć (bo oi’. ' <a z • Sie 
sp sedają}. Jedyi lilia może -la¬ 

na drodze ' umr ffciMl sprawy, jest 
naturalnie Sony. Nie MgM fr atnat. by byty tu 
-jaldeś prawne przecM&Jtfiii (Ok wydawców 
— za to Sony może MMupSMM • świecie 
ą«d"ówić tłoczenia lai%t :M ilylk jt tnymoże 
ttoczyć czarne płytki iii.'V.in.ni wypowie¬ 
dzieć umowę, zerwać pM * w* dalej. A to 
It oby zabeczę dla MttMMMf e. co z te- 
*f wyniknie.. 

MORTAL KOMBAT: 


Oto pierwsze d«.d- e nowe) gry 

z scili MORTAL K-AIKAr ‘ule kr dzie to jednak 
kolejny fighter pnie »! »:5 znajdują się 
obecnie w ba • • MnH Wie — ale kolejna 
gra Johna Tob^MMuy m MYTHOLOGIES: 
SUB ZERO). pmOT serię. Gra będzie 
mieć więcej F MB RAIDER i ALO- 

NE IN .1 . ttAfł IB I«zystą walką, będącą 
przecież ue**inf»iiQw .eni. Tobias ocenia, że 


;i‘.ra ukaże się na Play- 
Pirze w tym roku. 


Podczas 1 ; N ll f* > *t v . -i.iwy zabawek „Tby 
Fair - w Nnuifi.i. Mu>*lo oficjalnie po¬ 
twierdziło, że ’iery hlmu (czyli 

już w maju!) »mI pierwsza z gier 

opartych na 1 -cli Wojnach“. 

Roboczo zatytMHufti •'ARS: POD RA- 

CER, gra po-. •4|W-i,w «• loypada wcielić 
się w jednego * itcmai^u ul »tów walczących 
o pieniądze 1 . MMMMM cb wj jacli śli- 
zgaczy na t.mdUb. IMOP-me nie wiadomo 
nic więcej, a it. o - 1 *• — do maja me pozosta¬ 
ło już wiełe jnsa. UtfO|Mi owu l e wewnętrzny 
oddział LucMM— ■?*'«- 1 z Eactor 5 od RO- 
GUE SOU 1 0B'J' r * * • ił iieć z nią nic wspól¬ 
nego. WiatftMti Wf. M .b Ikie N“ ma w zana- 
drau kolej-' b.mi wUł.i. n scenariuszu pierw¬ 
szej cz fci hM — pojawi się on pod 
komec ntu ! nur r eco podobny do SHA- 
DObr*OI TH1 • '-łffiE (dużo różnych epizo¬ 
dów ^ 1 A' też w wersji na PC. 


M^ak (DER, z tym że 


inprb lemem.boi -(MMMMM zna 
leże crack, są także s ■ no i .t L ządze 
nia Ankm Replay, ' upalić grę zbliżony 

na wszystkich ZELDY lub M - 

RIO 64“. Ai - 


■zed miesiąca, dotyczące 


•t to bowiem oi*(iii< najlepszy 


tttkM ' SX na PC. Wygląda na to, że kodę 
\i Mpi emulatora inte- suje s 
*n 'iej kilku du r* >t wydawców gier na P( 


C ' Ł ,‘ion. Dla : ■ »V? A co powiecie na 


fybilne rrrówno z Playstation, ja' 


PSa. wrace do domu 1 ws 


Ceta.. Autoiuityczni 


który następm, k 


r 

^ • - 


(pry — rr a <:łi' »!dzie przygodo- CcMMn całych infosów z rynku. Todd 
|HMnu •! się jeszcze przed pierw- McHritrr. (tońrca Spawna, ostatnio coraz bar- 

tt+m MORIAL KOMBAT, zaś jej gtów- bii- r-i jący się branżą gter video potwier- 
■enrd są Jax 1 Sonya, polują"' j -d t ,< cuje nad scenanuszero ekranizacji 
Ktpm. Obie postacie będą mieć svM| tr» unKT NUKEM. Scenariusz do DOOM THE 
F-. ticzne Questy i pu- MiVIE wtaśnie ukoftczyi. TAKE 2 potwier- 

pytany o to, jak dzrto, że druga część GRAND THEFT 

waiby MK: AUTO zadebiutuje we wrześniu na 

FORCES konsoli Dreamrast. Oficjalnie 

powiada; K już wiadomo, że 3DO pracuje 

ewlzu- 0 k. A W nad gr 4 CRU8ADERS OF M[- 

iobna GHT AND MAGIC na Piay- 

n * Station i że nie będzie to 

konwersja z PC. Bitmap 
Brothers planują wskrze¬ 
szenie stai ego SPEED- 
BALL z Amigi na Playsta¬ 
tion! Gra będzie w pełni 
i 3D i nazywać się ma SPE- 
f EDBALL 2100. Właśme 
kompletują team devełopcr- 
sid—gra być może ukaże się 
już w grudniu. Do klubu „rema- 
ke’owców ‘ przystąpiło także SENSI- 
BLE SOFTWARE, wydając na PSX swój 
stary SENSFBLE SOCCER. Miodny, ale przy FI¬ 
FA 99 1 ISS PRO wytiąda co najmniej dziwnie 
Kultowy METAI. GEAR SOLID na PSX doczekał 
się europejskiej premiery, zapowiedziano też 
konwmję na PC. .Na pewno będzie lepsza niż 
y w mroczy i posępna s^rę MORTAL RESIDENT EVH. 2 - cała graKŁ. jest liqpna 
w czasie rzeczywistym, wykoizystane v v zo¬ 
ną akceleratory 3D. Tb już wszystkie 
wiadomośti. a teraz zap wam państwa na 
prognozę jr^ody. 


ej niż jednego 


Jak przy? udo na człon 


iałów specjalnych, Jax i Sonya posłużą 


ma też odpowiednio ewoluować z czj Ł, to militar¬ 


nej zabawy w mroczirą i posępna s^rę MORTAL 


KOMBAT. Gościnnie pojawią się posLHe z serii 


między innymi U.ydcn, Nie będzie sekwencji 


filmowych — scenki przmwnikowe zoraną 
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tynentów. Słowo 
„interaktywne" 
opatrzyłem cudzy¬ 
słowem. bowiem 
interakcja ograni¬ 
czona została do 
kilku tylko elemen¬ 
tów mapy: Fo klik¬ 
nięciu (na mapie 
świataj Europy, 
otwiera się okno 
z mapą kontynen¬ 
tu. Wykomstując 
interaktywność 
chcemy dowie¬ 
dzieć się czegoś np. o Renie., i tu klops. Autorzy za najbardziej intere¬ 
sująco rzeki Europy uznali Wołgę i Wisłę—tylko one „reagują" na kli¬ 
kanie. W indeksie znajdziemy też Ren. dlaczego więc wydawca zdecy¬ 
dował się na taką wybiórczość 9 
Zagłębiając sie dalej, znajdujemy 1 mapy 
państw z ich charakterystyką i danymi 
statystycznymi, mapy tematyczne i regio¬ 
nalne Caluse uzupełniają zdjęcia i filmiki. 

Dysk B zawiera: Alias Polski (kilka¬ 
dziesiąt map tematycznych wraz z opi¬ 
sem kram geograficznych) wzbogacony 
fotografiami i filmami, atlas „tematycz¬ 
ny'" świata, w którym oprócz map znaj¬ 
dują się animacje zjawisk takich jak cy¬ 
klopy, wybuchy wulkanów czy powsta¬ 
wanie gór lodowych. Podczas filmu głos 
lektora pobieżnie tłumaczy zachodzące 
zjawisko. Na dysku B znajduje się też dział kosmosu, prezentujący 
zjawiska astronomiczne. Układ Słoneczny i typy galaktyk. Gdy prze¬ 
brniemy już przez wiadomości zawarte w atlasie, z pomocą tjuizu 
możemv poddać się egzaminowi końcowemu z geografii. 

Tyle faktów Wynikałoby z nich. ze Alias jest interesującym wy¬ 
dawnictwem. Otóż i tak. i nie... Tak. Jeżeli chcemy zdobyć naprawdę 
minimalną wiedzę geograficzną (podkreślam, że takie założenia miał 
wydawca) Nie, jeżeli interesuje nas ten temat głębiej. Jest jeszcze 
coś na „Nie“ z dużej litery. Szata graficzna jest brzyilka. a jakość po¬ 
towy zdjęć, filmów i animacji — fatalna Nie zrekompensują lego 
zbędne upiększenia interfejsu graficznego, ani wszelkiej 
maści „wodotryski". Od strony technicznej Atlas wyko¬ 
nany jest poprawnie, szkoda tylko, że nie został do¬ 
stosowany do innej rozdzielczości niż 640x480 
i przy' wyższy ch wartościach obraz nie zakry¬ 
wa całego ekranu. Obsługa programu jest nie¬ 
wygodna. a to z powndu mało intuicyjnego 
menu. PPWk należą się jednak brawa... za 
digfi Są to oklaski na kredyt: mam nadzie¬ 
ję. ze firmę o takim potencjale i tradycjach 
w przyszłości stać. będzie na dużo. dużo wię¬ 
cej —rynek czeka a ja wraz z nim_. ^ 


Pentium, 3Z MB RAM 
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Pod koniec ubiegłego roku PPWK. krajo¬ 
wy potentat w dziedzinie wydawnictw ir- 
tograficznych. obdarowało miłośników mul¬ 
timedialnych podróży' Atlasem Świata. Po¬ 
mysł tył świetny a i czas na jego realizację 
najwyższy. Jako pierwsze polskojęzyczne 
wydawnictwo tego typu na naszym rynku, 
miał niewątpliwą szansę stać się cenną po¬ 
zy cją dla „fanów gatunku", a przy-okazji cie¬ 
kawym. bogatym źródłem informacji We¬ 
dług założeń wydawcy, atlas opaity o profe¬ 
sjonalne materiały. |jrzygotou'ane prze 2 najtęższe głowy 
polskiej kartografii, miał stać się programrm edukacyj 
nyrn i popularnym zarazem. I tu ciekaw ostka. W\dau 
niclwo to uzyskało certyfikat 
MEN zalecająi ? je jako środek 
dydaktyczny do nauczania w. 
szkole podstawowej. Czyżby 
więc zakres zamieszczonych 
informacji, był aż tak ubogi? 

Atlas zawiera ua dwóch CD 
ł7H map, 2000 fotografii. 60 
filmów wideo. 30 animacji 
i około 500 stron tekstu. N 1 
pierwszy raut oka me jest więc 
źle Merytoryczna konstrukcja 
Ulasu umożliwia odhiorcy s* •• 
tematyczne poznawanie wy¬ 
branych zagadnień oraz odszukiwanie i porównywanie 
interesujących informacji. Fbdział na dwie płyty wynika 
z powyższej konstrukcji. Każda z nich stanowi całość 
i może pracować niezależnie. Wypadki odwoły wania się 
programu do informacji zawartych na „tej drugiej" pły- 
c są sporadyczne, w żaden więc sposób nie upływa to 
neeatvwnie na prace z atlasem 

Dvsi \ zawiera 
..interaktywne", fi¬ 
zyczne mapy 
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DKPr MATEMATYKI lo program matematy^ny adreso¬ 
wany zarówno do uczniów szkól podstawowych, li¬ 
ceów. jak i uczelni wyższych (decyduje o tym ża¬ 
ki^ materiału, jaki obejmuje). Mamy tu kalku¬ 
lator 7 osobnym modułem służącym do 
wykonywania działań na ułamkach, 
rozwiązywanie równań liniowych, 
rysowanie wykresów w ukła¬ 
dzie współrzędnych, liczby 
zespolone, rozkłady zmiennej losowej 
i jeszcze wiele Innych dziedzin krółowci 
nauk. Ale to trochę mało. Jakby zabrakło 
kilku najistotniejszych działów. 

Bo co to za program matematyczny', 
w którym nie ma możliwości policzenia 


• Mnoży się 
l w pamięci 


l 

— - 

1—— 


Bamse 


i pieiwszej niewiadomej z drugiego równania. Tak jest w przypadku więk¬ 
szości modułów programu: najpierw jesteśmy' proszeni o podanie konkret¬ 
nych- danych, które następnie zostają przeliczone i podane w polu wyni¬ 
ków. a dopiero potem sami dochodzimy do sposobu w jaki dany moduł 
działa. Co gorsza, nie są podane żadne wzory, z których program korzy¬ 
sta. Brakuje tu sprawnej komunikacji pomiędzy poszczególnymi moduła¬ 
mi i bardzo ładnym suflerem, zawierającym bodaj wszystkie potrzebne 
definicje i wzory. 

Jednak nie wszystkie moduły wykonane są tak niedbale. Mi najbar¬ 
dziej podobała się w AM geometria—nie dlatego, że bryły możemy tak¬ 
że podziwiać na trójwymiarowych filmikach, ale dlatego, że tę część 
programu zaprojektowano naprawdę czytelnie. A już doskonale przed¬ 
stawia się kwestia rozwiązywania trójkątów Podajemy znane nam 
wartości, np. iłiugośei dwóch bokow i miarę kąta między nimi. a pro¬ 
gram wylicza nam pozostałe wymiary. 1 tu nie ma wątpliwości, jakie 
dane wpisujemy? gdyż ich oznaczenia widnieją na rysunku pomocni¬ 
czym, zamieszczonym obok. 

Jest jeszcze jeden poważny' problem. Otóż. przy wprowadzaniu 
danych czasami zdarzy 
nam się wpisać coś. 
czego program nie mo¬ 
że przyjąć (na przykład 
zbyt duże liczby, które 
nie mieszczą się w za- 
kresie obliczeń), a wte¬ 
dy zamiast wyświetlić stosowny komunikat. 
ADEFf MATEMATYKI automatycznie zamyka 


ADEPT 


MATEMATYKI 


. kicjś całki tub pochodnej^ Wie można tez obliczyć żadnej granicy' ant 
wyznaczyć ciągu liczbowego Tb są bardzo poważne braki Jeśli auuirzy 
kierowali się pojemnością płyty CD, lo uważam, że można było zrezygno¬ 
wać na przykład z modułu „metoda SIMPfBX“, a wstawić w to miejsce 
wspomniane, niezbędne moim zdaniem, działy matematyki. 

Jak większość programów matematycznych, ADEFf.. jest niezbyt przy¬ 
jazny? w obsłudze. Przynajmniej na początku ciężko się zorientować co i jak 
liczymy Na przykład, rozwiązywanie układów liniowych zostało zaprojekto¬ 
wane zupełnie nieczytelnie. Wpisujemy? jakieś dane A(l,3) i A{2.1) nie bar¬ 
dzo wiedząc, do 
czego ma|ą one 




się i znów widzimy' wspaniały Pulpit Windows. A właściwie to się nie za¬ 
myka. tylko zawiesza, a ponieważ nigdzie go nie widać, uruchamiamy 
program po raz drugi. Potem po raz trzeci, czwarty... 
1 w pewnym momencie okazuje się, że „Adeptów" mamy' 
luz pamięci lak wiele, ze cały system operacyjny zaczyna 
źle funkcjonować i musimy' go przeładować. 'Ib nie te cza¬ 
sy, kiedy takie techniczne wpadki można było potraktować 
z przymrużeniem oka. Ten ADEFf musi się jeszcze dużo, 
dużo uczyć, nim zostanie prymusem 'S 
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488,8 MB RAM, CDx4 
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wek zesra}- Je** z nich ma klucz, który jest ci po- 
trzebi v Idz do wnęki po prawej sfrunie, przez drzwi 
i schouami na dół. Otwórz któreś z dwi-.ja drzwi. Po¬ 
zbądź się strażnika (musi paść od razu. inaczej zdąży 
uderzyć w gong na alarm) i z pokoiu z tronem zabiera 
berło. Wróć do korytarza, idź w prawo i przy drzwiach 
znów w prawo. Przeszukaj pomieszczenie. Znowu idź 
w prawo, na skrzyżowaniu w lewo i przez drzwi w lewej 


PARĘ - - 

LUŹNYCH RAD wo i do końca korytarzem. Idź znów w prawo 

.*. 1 — kolejne magazyny. Po lewej, w przejściu, 

Większość rad na temat postępowania stoi strażnik — pozbądź się go i idź drogą, 
dobrego złodziej znajdziesz w instrukcji. 

Dorzucę tylko kilka szczegółowych wskazó- — '(j . ■ 

wek i pomogę ci przejść pierwsze misje. ‘ j ■ . •' 

Zaczynamy! ' w 

Praedmioty i pieniądze zdobyte w jednej ^Bfi MSI - 

misji me przechodzą do kolejnej, dlatego 
me musisz ich oszczędzać. Na jedną misję \ Fj 

wystarczą ci 3 strzały ijnowe, Można je wy- 
korzystywać wielokrotnie I zbierać po uży¬ 
ciu. Wraz ze wzrostem poziomu trudności A f 

wzrasta liczba zadań do wykonania, okre- ^^B'- 

ślona ilość złota do zdobycia, a po .robocie" ą \ 4 

trzeba jeszcze uciec z miejsca przestęp- j 
stwa. Podaję bardzo ogólny opis dróg, in- 
formuję tylko, do jakiego charakterystycz- V 
nego pomieszczenia musisz dotrzeć. Czę- F ' 1 

sto używaj mapy, kompasu i własnego t 1 d, r ^ 

zmysłu orientacji. Nie informuję też szcze- | fi * 

gółowo o każdym przedmiocie czy kosztów- . * ^ » 

ności. Sposoby zdobycia teh i unieszkodli- ; r* 

wienia wrogów pozostawiam twej mwencji. ( / 

Opis dotycz poziomu trudności hard. 


1 .LORD BAF- 
FORD’S MANOR 


którą blokował. Wzejdź po schodach na piętro, 
tam przez drzwi i w prawo. Miń rozgałęzie¬ 
nie. Za wnęką ze śpiącym sługą si. / v pra¬ 
wo 1 idź prosto do końca sali, a dalej w lewo 
i korytarzem aż do czerwonawych drzwi. 

Ostrożnie wejdź do nasiennego obszaru. 

Dojdź do końca korytarza i skręć w lewo. 

Skorzystaj ze schodów po lewej stronie, a da¬ 
lej z kolejnych—znajdziesz się w wieży nad 
drugim poziomem. Imiymi schodami niż te, 
którymi tu wszedłeś, zejdź na drugie piętro. Zeskocz do wody' l wpłyń do kopalni. Wejdź w k«y- 
Idź ł • pytałem po prawej stronie aź do drzwi tarz obok c^ła u::.wijąc kąśliwych much. Wybierz drogę 

—za nimi znajduje się I ublioleka. Skór.vstaj * 
z drzwi naprzeciwko i .oh, którymi wiconł-i 
W korytarzu uważaj na dwóch strażnitfw 

(chodzą zgodnie z kierunkiem ruchu wskazó- .numer i 


ścianie. Przejdź przez bibliotekę i pierwszymi schodami 
po pranej na go.ę. Kolejnymi schodami na dół — na 
pierwsze piętro. Kierując się mapą dojdź w pobliże miej¬ 
sca, gdzie oznaczone jest wyjś* ■ ■ ii ulicę. We wnęce po 
prawej > -1 przełącznik w ścl\nie otwierający kratę. Po¬ 
zostaje ci już tylko wyjść. 


Początek jest łatwy. Nie próbuj podcho¬ 
dzić do głównej bramy, tylko kierując się 
mapą dojdź do szopy, obok której stoi stud¬ 
nia. Możesz dojść tu także kanałami •— 
kratę otwiera przełącznik za drzwiami 
ukrytymi w cieniu po prawej stronie kraty. 
Klucz ma pijany strażnik — zwiń mu go. 
Wsi: cz do studni, a kiedy wyjdziesz z wo¬ 
dy przejdź przez dziurę w ścianie, potem 
prze i .'Wi, przez kolejnepr.-i^de, w pra- 


2. BREAK PROM 
CRAGSCLEFT PRISON 








w prawo, a na końu w lewo. Gdy dojdziesz do 
dużi^o pomszczenia, wybierz korytarz po 
. prawo). Dojdź ■ t* do groty z urządzenien •. ■- 
i ru ■ • ”m nieb.-^ą energię. Wej iż do i ?;* n, 
dziur i po juawej i idź w górę. Przedost it na 

■ • ■ p ,*-alny, a stamtąd na drugi fra n ł nt mo¬ 
stu. Wespnijs* do koi * lurza i % wyżej. Po prawej 
'rst zombi. Panelem po lev -j sprowadź windę. 
Idź korytarzem, aż zobarr.v a ścianie tablicz¬ 
kę z napisem Fhctory. Dalej w prawo (uważaj na 
szkielet-ptóapkę!). wzdłuż torów 1 przez salę 
I z belką na torach. Korytarz zakończy się meta¬ 
lowymi drzwiami, za którymi jest strażnik i żwi¬ 
rowa podłoga. Wejdź schodami, wkrótce do¬ 
trzesz do drabiny fiest po prawej stronie). Spro¬ 
wadź windę na dól i wjedź na górę. Ptwilź 
przez drewniane drzwi—znowu tablic/ , i Fbc- 
tory. Idź w lewo. aż trafisz na drewniany po¬ 
most. Na dole wytapiane są mioty. Idź do końca 
i zeskocz na dól. Idź korytarzem aż do wartow¬ 
ni z dwoma strażnikami. Ukradnij klucz gdy 
strażnik będzie przechodzi! obok ciebie, Zejdź 
po schodach, dojdziesz do skrzyżowania 7sod- 
nie ze znajdującymi się tu tabliczkami skieruj się 
na poziom 4. Za narożnikiem jest pomieszcze¬ 
nie, a za drzwiami słownik. W suficie obraca 
I się „kamera". W kucki przedotfań się do scho¬ 
dów mosw <a.’ażn»owi ukraść klucz) i idź 
w lewo. Znajdzie^ się przed komnatą z celami 
w ś<. mach. N.i jej końcu, na balkonie je-t straż¬ 
nik (tak samo wyglądają wszystkie sektory' z ce¬ 
lami). Przejdź do schodów na końcu sali. na po¬ 
ziom strażnika i podkradnij się dp drzwi balko¬ 
nu. Otwórz (e kluczem i stybko ogłusz strażnika. 
Otwórz celę 6—lewy rząd. dolny suwak. Zejdź 
na poziom cel i porozmawiaj z Cuttyn. Przed 
śmiercią każe ci odnaleźć mapę (cele misji się 
zmienia). Wre; do skrzyżowania z tabliczkami 
numerów poziomów, przejdź przez pomieszcze¬ 
nie 7, kamerą i dojdź do przecięcia trzech kory- 
■517,y, Idź tym naprs * ciw ciebie. Mdi kolejną 
wartownię i wejdź po schodach. Idź do bloku 1 
Postępuj tu jak w bloku 4. Po drodze miniesz ko¬ 
rytarz prowadzący do Barracks. Otwórz celę 9 
(suwak na dole, po prawej) i zabierz z niej Haud 
of Glory idź do Barracks. Na górze jest kaplica 
z witrażem — jeden strażnik dwa pokoje za 
drzwiami w korytarzu, po którym chodzi drugi 
■i ; żnik r jad unia Z kaplicy idź w prawo i po 
• i *i:,'h. Dojdziesz do korytarza z drzwiami na 
-> ińcach Załatw strażnika, żabi nym kluczem 
jwtwfci.ii schowki w pokojacn. W jednym 
z nich będzie mapa. Teraz musisz przejść na po¬ 
wrót przez więzienie, fabrykę (na drewntar. po¬ 
most drapiesz się Schodami znajdującymi się 
pod nim) i kopalnię. Windą zjedź na trzeci po¬ 
ziom kopalni idrug przycisk od góry). Na dole 
obró^ się w lewo i idź aż do drabiny. Zejdź na 
jaziom, w korytarzu odszukaj przycisk 
mw ier. * '4 *. t- tó nn prawej stronie i wyjdź 
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3, DOWN IN i idź w lewo. Dotrzesz do wWkiej groty ze stwo- 

THE BONEHOARD rami. Podciągnij sie do wyjścia wysoko w ścianie 

(ma adonkawy odcień). Znajdziesz się 
w ogromnej pieczarze. Dostań się na występ 
i w lewo. idź w. -stępem aż do cz: fwonego kory¬ 
tarza po lew — dojdziesz nim do ogromnej 
komnaty z kolumną w centrum. Musisz przejść: 
przez katakumby. Zawsze wybieraj prawą odno¬ 
gę. ?;; używaj na zmnbadt ognistych strzał. 
W końcu dotrzpsz do komnaty z dużą liczbą po¬ 
tworów. Wejdź po rampie i drabiną do kolejnego 
korytarza. Uważaj na kule ogniste wlatujące do 
korytarza, idź w dół korytarzem, ponownie wy¬ 
bielając drogę zawsze w prawo. Dojdziesz do 
owalnego pokoiu—wejdź po schodach, odszu¬ 
ka) rampę i ueidź po niej, U je* szczytu uważaj 
na fioletowe i*‘ Ciski. Podążaj wokót platformy do j 
pojnb oczego wyjścia z tego pomieszczenia. I 
a potem do końca s.«i, De'd.-v$z do jaskiń stwo- | 
rów — burricków. Idąc w lewo powinieneś zo- 1 
baczyć parkę strzeg^ą wejścia do krypty — 
zabij je i przejdź. Teraz, wykorzystując platformy | 



i drabiny, musisz dostać się do wnętrza wfcaj, 
Ostatnia drabina doprowadzi cię do Rogu Quin- 
lusa. Wróć do kómnaty. gdzie strzelały fioletowe 
pocisW i zr& rampą. Idź do irtywa, gdzie po- 
między sofio i imi j* stkory :..irz z drewnianą pod- 
tngu Pr: • skocz nad przepali i, idz drewnianą 
kładką, w lewo i pierwszym korytarzem w pra¬ 
wo. Dojd/>'sz do pomieszczenia z grobowcem 
Hammerytów. Na dole (drabiny) jest chrzcielni¬ 
ca. Uważaj na pułapki. Idz dalej korytarzem. 
W sali z wieloma drzwiami w podłodze jest 
otwór zasłonięty czterema płytami. Strzałami 
zapal pochodnie nad drzwiami — wypuścisz 
zombi — i wskocz do wody. Dotrzesz do sali 
z c.-ierema kolumnami i klejnotem na postumen¬ 
cie. Uważaj na pułapki — jedni z nich urucho¬ 
mi się gdy weźmiesz klejnot. Użyj drabiny nad 
v.'da • - wrócisz do korytarza prz* d komnatą 
z pięuoma | ochodniami Pamiętasz czerwony 
korytarz piowadzący do sali z kolumną w cen¬ 
trum? idź tam, a polem do groty z bumckami. 
Z niej wesprrij się do korytarza po prawej i do 
następnego wyżej. Znów' czerwony korytarz. Te¬ 
raz wystarczy, że wycofasz się do komnat z po¬ 
czątku levelu. Wróć do wielkiej sali z platforma¬ 
mi w ścianie i zombi (tutaj schodziłeś po linie 
z belek pod stropem). Tym razem jednak musisz 
doi ,ić się na kamienny gzyms przy ś< unie, na¬ 
przeciwko tej z platformami. Strzel < raalą lino¬ 
wą w szczelinę w suficie i rozpocznij wspinacz¬ 
kę. 

4. ASSASSINS 

Podąża) za dwójką ludzi, którzy przed chwilą 
zabili człowieka (zabójcy sądzą, że ukatrupili 
ciebie). Idź na tyle blisko, by ich widzieć, ale tak. 
ż.by ciebie nie usłyszeli. Pb drodze będziesz 
musiał przejść przez metalowy most. a następ¬ 
ni- przez d T\vniany pomost U s->'zytu | omostu 
■ skr, t; w prawo. Dotrzesz do dworu Ramireza 
(ce*- misji ulepią zmianie). Kryjąc ;ię w cieniu, 
gdy będą nadchodzić fzir:'?. przedostań się 
żwirową ścieżką po prawej na dziedziniec (nad 
tobą na drewnianej platformie jest strażnik z lu¬ 
kiem). Przedostań się do drzwi wrogu. Wejdź po 
schodach, przez kolejne drzwi i na występ przy 
zewnętrz i i\ ścianie, idż w górę krótkimi scho¬ 
dami, prirs drzwi i kolejnymi po lewej. Skocz na 
dach i ze.4izgmj się na balkon. VL-- 'ź do biblio- 
im. Oft-"'daj ruchomąksąfeę ». • iemnym ro¬ 
gu na prawo od kominka—otworzysz nią tajne 
przeje ie. idź korytamid. potem w prawo. Użyj 
drabiny i podsiuch.f rozmowę strażników. Do¬ 
piero gdy odejto zejdź na dóf, pozbieraj rzeczy 
i wróć do biblioteki Drzwiami przejdź do kom¬ 
naty' i zbierz wszystko za drzwiami po prawej. 
Przejdź przez drugie drzwi w tym pomieszcze¬ 
niu i w ptttujt jft-dążaj korytarzem, dwa razy 
sL • i ając w lewo. Za drugim rogiem idź w pra¬ 
wa n?si ijmym korytarzem i przez drzwi na je- 









z niej przeoczyć na następną i zabrać miecz. 

Skocz do tylu na najwy&zy poziom, z którego 

li ?‘i -jedlf-. Schyl l <, ,«d nM śitiną i wróć eliksir pozwalający dłużej nurkować Rampą 


go końcu — to sypialnia Ramirow. Ze; krzyni 
weź brązowy klucz. Strntj i ą:- vieri w komin¬ 
ku, wpełznij do niego i dźwignią na ściance po 
!"•« 3j otwórz tajne przejście — zbadaj je do- 
ladnie, Wróć na korytarz i skręć w prawo na je¬ 
go końcu. Za drzwiami jest, relikwiarz Hammeri- 
,.,w. Wyjdź przez drzwi po przeciwnej stronie. 
Schodami zejdź na pierwsze piętro (poczekaj aż 
nie będzie sl raży). 7, gnoi u j drzwi po ewej 
i wejdź w kor i.irz, W f końcu dotra--,z do ? in¬ 
dów prowadź jiych na dót. do sutereny. Idź ko- 
ouw '1 aż do skrzyżowania v. \ a a5ri r m , da¬ 
lej w prawo, długą rampą i przez drzwi na jej 
końcu (otworzysz je brązowym Wuczem). W le¬ 
wo. Pierwsze piaście na lewo prowadzi do po¬ 
koju Ramireza. Ogłusz go. Zabierz mu klucz, 
drugi weź z półki — otv er.-,! znajdujące si¬ 
tu skrzynie. Wróć do biblioteki i skocz z balko¬ 
nu do kanału. Prąd wynie* e r t * na zewnątrz 
twierdzy w poblić - tirów uanego pomostu, 
Wróć na miejsce startu misji. 

5. THE SWORD 

Przy pomocy linowej strzały dostań się na 
balkon. Wejdź w drzwi po prawej i drabiną 
w dół. W następnym pokoju idź przez dtzwi 
do głównego holu, dalej w lewo i w pierwsze 
drzwi po prawej. Komuala z trumną — 
w jrdty 11 z filarów jest sejf. Wróć na korytarz 
i odszukaj schody' na górę. Przeskocz nad 
dziurą w podłodze i do korytarza na prawo. 
Pierwsze drzwi na lewo mają pułapkę. Na¬ 
stępne drzwi po prawej— za mmi 2 skrzynie. 
Wróć do sali i w prawo. Przeskocz nad pułap¬ 
ką w podłodze. Zignoruj drzwi po lewej i idź 
za narożnik. Zbadaj ws 2 y-tkie pomieszczenia 
za drzwiami, jakie tylko znajdziesz — uważaj, 
jest tu pełno pułapek Kiedy dotrzesz do pierw¬ 
szych podwójnych drzwi na prawo, otwórz je 
i zejdź na sam dót. Zgaś pochodnię i ukradnij 
klucz strażnikowi. Idź schodami na 2 piętro. 
Otwórz traczem drzwi na prawo i idź na naj- 
wj ? 3ze piętro Zc schodów skręć w lewo i za na¬ 
rożnik. Idź bu r lem. trr mając się prawej strony 
przy zakiętach. Wejdź do pokoju i zabierz dwa 
klejnoty leżące tu na podłodze. Przeskocz na 
platfoimę. opuść pokój i czołgaj się w lewo. Idź 
tunelem do końca—będziesz na korytarzu pa¬ 
trolowanym przez straże. Jest tu lina zwlsajaca 
z sufitu i tunel w przeciwległej śGianie. Przedo¬ 
stań się tam. Podążaj mm prosto i w lewo — 
sfo.Mjy się przejściem do duią»o -obsuw ze 
stojącymi dwoma strażnikami. Wejdź w ko sitara 
i ]• .-idź do krawędzi platformy. Zobi > .• vsz 
wi u ośmiokątny pokój i unoszący' się przed to¬ 
ki miecz Konstantyna. Strzel linową strzałą 
w zielonkawy sufit, blisko świetlika w centrum. 
Może# też posłużyć się drugą liną i dopiero 


na dół. Dopelznij do Tniej-» a, z które# opusz¬ 
czałeś pdfcój z dwoma klejnotami na potfiods . 
1hk yk robiłeś to na gft ve. użyj linową strzib 
w korytarzu, by przedostać się do drugiego tu¬ 
nelu. Kiedy wyjdziesz z zielonych korytarzy 
i wrócisz do brukowanego korytarza, trzymaj się 
prawej strony, idź w górę krótką rampą z lewej 
stm ny. Trzymaj się jej. dopóki nie ujrz» -z pokoju 
z jwułofc j poukładaną pod różnymi kątami. 
Pr-'idź| v.n ni*-ąo i idź wfiowo. Tunel dopro¬ 
wadzi ci z pow • 'u do iibodów, którymi 
wchodziłeś na tiwcie pi»iro. Wróć a drugie 
piętro i klź koryrarzeni, znowu schodami na 
pierwsze piętro i wróć do miejsca, skąd przedo¬ 
stałeś się do wnętrza twierdzy. Przeskocz na li¬ 
nę i zjedź na dół. 



6. THE HAUNTED 
CATHEDRAL 


Przebiegnij przez wzniesienie, w prawo 
w ruinach znajdź zhity talerz. Wróć do miejsca 
startu, w lewo i w kolejnych ruinach użył dźwi- 
: -i przy mechanizm ie—przy ich pomocy zapa¬ 
la się światło. Cofnij się. idź w prawo i otwórz 
metalowe drzwi (cech płatnerzy). Kiedy prze¬ 
szukasz już dom. idź prosto i skręć w prawo za 
murem—kolejny dom do ograbienia. Idź znowu pozostaną otwarte. Szybko prosto schodami na 


zejdź na dół i wis ivo. idź. aź dojdziesz do ob-?a- 
ni z k«:-jnym włącznikiem Swiatta i buiTiii irm. 
Przy ' amlennym pot-< jest dźwijpa otwie¬ 
rająca drzwi do pokoju powyżej, w którym znaj¬ 
dziesz co nieco. Miń stwoi ą, wejdź w jeden 
z dwóch otworów w ścianie i wskocz do wody. 
Vi>płyń do tunelu, w prawo i w lewo długun tune¬ 
lem. W końcu dotrzesz do powierzchni. Podpłyń 
do słupa i wejdź na mego. Skocz na występ pod¬ 
łogi. popatrz w dół. Zabierz klucz. Przejdź do 
głównej - zęści pokO|u. Strzel linową strzałą 
w " i., z hi lek nad tobą i pomykaj na górę. 
Otwórz drzwi — jesteś na Market Street. Za 
kratą po prawej jest włącznik światła. Przeszu¬ 
kaj tutaj dokładnie wszyje budynki (czeka cię 
spotkanie z wielkim czarnym pająkiem). 
W dworku (kiucz jest pod wycieraczką), na 
piętrzę, w jednej ze skrzyń znajdziesz Sep- 
pentyle Toreb. Odszukaj zabudowane wzgó¬ 
rz* i wskocz do dziury na jego szczycie — 
je-, tam pap- k i kilka t -eczy. Mleczem rozwal 
deski blokujące wyjście w korytarzu po lewej. 
Znów jesteś na ulicy. Przejdź po zboczu 
wzgórza i do drewnianego mostu (po prawe) 
włącznik światła). Gdy dojdziesz do dziedziń¬ 
ca. nrzeskorz przpz wodę, przy mnr?p obróć 
się w prawo— skrzynia. Obejdź zniszczony 
budynek i idź jedyną dostępną drogą. Prze- 
kradiuj się obok burricka i wejdź w ciemne 
prawcie. Znajdziesz s-' przed katedrą — 
peino tu duchów Hammentów. Nie możesz 
przejść głównymi wrotami. Wespnij się po 
dwóch stopniach na zewnątrz katedry 1 i zaj¬ 
rzyj przez okno. Odezwie się Oko. Musisz 
otworzyć drogę do katedry-. Wióć przed nią 
i idź w lewo obok przewróconego domu. Po¬ 
dążaj w kierunku drewnianego mostu. Nim 
jednak do niego dojdziesz, powinieneś ż« a- 
czyć inny drewniany most po lewpj stronie. Pro¬ 
wadzi oń prosto do groty Dozorców (Keepers) 
z piedestałem w centrum. Stań na symbolu 
dzimki od klucza, odszukaj statuę i zapal dwie 
pochodnie po jej bokach. Wejdź przpz przejście 
po lewej, które w ten sposób otworzyłeś. Jesteś 
w czerwonej sali ze zniszczonymi posągami. Na 
prawa podstawę, na której kiedyś stał posąg, 
połóż fragmeni zeźby. Na drugim sań sam Gdy 
krata i drzwi otworzą się. szybko przebiegnij 
przez nie i użyj przełącznika po prawej, a drzwi 


prosto, na końcu ulicy w prawo, miń metalowe 
szłaby- i w prawo. Idź w górę dużą rampą, a po¬ 
tem wąską pochylnią -przy beczkach jest kiej- 
lot. Dalej pro* o i, w lewo i wejdź na drewnianą 
podłogę Piw Kukaj pokój za metalowymi 
drzwiami. Dojdź do ruin domu oz ronych na 
mapie gwiazdką —znajdziesz tu mipł# innymi 


dót i w prawo. Są tu pułapki strzelające strzała¬ 
mi. ale jeśli będziesz biegł, żadna me powinna 
cię trafić. Wytrychami otwórz drzwi, do których 
dojdzie- j. Jeśli nie otworzysz ich wystarczająco 
szybko zmiażdży cię - jnśenna ściana, która 
masz za plecami Z pokoju, w którym s> znaj¬ 
dziesz, przejdź orzez drzwi po lewej. Przeczytaj 
pet:miny i zabierz kamienny „klucz", a z pod¬ 
łogi złoty klucz Otwórz tyra ostatnim drzwi. 
Obejrzyj stół i poczytaj ksiecę. Zmienią się ce¬ 
le misji. Zacznie się siódma część przygody, ale 
mn^ tara już z tobą nie. bidzie 
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ALPHA CENTAURI 


Podczas gry wciśnij CTRL + K aby 
przejść do edytora mapy. 

Możesz użyć następujących kodów: 

Shift + F5 - zmiana roku 

Shift + FI - stworzenie jednostki 

Shift + F2 - technologie 

Shift + F4 - edycja kredytów energii 

Shift + F9 - edycja dyplomacji 

Y - petna mapa 

Shift + F6 - zabija przeciwnika 

Shift + F3 - przełącza strony i resetuje 

widok 

Shift + F8 - pokazuje sekwencje FMV 
Shift + F7 - pokazuje powtórkę z gry 


ANCIENT CONOUEST 


Podczas gry wciśnij ENTER, wpisz EXI- 
TON i ponownie wciśnij ENTER. Dosta¬ 
niesz 50.000 bursztynu i 30.000 ryb. 


BALDUR S GATE 


Otwórz plik BaldurJni i dodaj linijkę Che- 
ats=1 w [Gamę Options], następnie za¬ 
pisz plik Baldur.ini. W czasie gry wciśnij 
CTRL - TAB aby uruchomić konsolę. Kody 
należy wpisywać dokładnie jak podano. 
Aby wyjść z konsoli ponownie wciśnij 
CTRL - TAB. Uwaga: () = dwa nawiasy. 
Cheats:TheGreatGonzo() - Przyzywa 10 
kurczaków, żeby cię broniły. 

C heats: Fi rstAid () - Tworzy 5 healing po- 
tions, 5 neutralize poison potions 1 1 sto- 
ne to flesh scroll. 

Cheats:Midas() - Dostajesz 500 ztota. 
Cheats:CowKill{) - Uruchamia czar Cow- 
Kill, jeśli jesteś blisko krowy. 


C heats:Drizzt Attacks () - Drizzt cię 
atakuje! 

Cheats:DrizztDefends() - Drizzt 
cię broni. 

Cheats:Criticalltems() - Tworzy 
rzeczy niezbędne do ukończenia 
gry 

Cheats:Hans() - Przenosi cię. 
Cheats:ExploreArea() - Odsłania 
teren. 


CARMAGEDDON 2 


lapmylovepump - włączenie che- 
atów 

iwishicouldflyrightuptothesky 
tryb latania 

smartbastard - ukończenie trasy 
wetwet - credit bonus 
supacocks - niezniszczalność 
tingting - naprawy za darmo 
mingming - naprawy „w locie" 
stopsnatch - przestawienie 
zegara 

watersport - możliwość gry pod 
wodą 

timmytitty - bonus czasowy 
blueballz - zamrożenie przeciwni¬ 
ków 

bluepigs - zamrożenie gliniarzy 
swiftyshifty - przyśpieszenie 
przeciwników 

pigsmightfly - przyśpieszenie gli¬ 
niarzy 

mooningminnie - grawitacja księ¬ 
życowa 


tilty - tryb pinball 

stickytyres - możesz jeździć po ścia¬ 
nach 

stuffitup - zwiększa uszkodzenia 
whizz - turbo 
supawhizz - mega-turbo 
bloodyhippy - narkotyki 
liquidlunge - olej na drodze 
skippypoos - skakanka:) 
zazaz - anihilacja przechodniów 
mrmainwaring - przechodnie panikują 
osostrong - ekstra pancerz 
osofast - ekstra moc 
ohsostrongsostong - podwójny ekstra 
pancerz 

ohsofastsofast - podwójna ekstra 
moc 

stringvest - max. pancerz 
vastnesses - max. moc 
eveningoccifer - pijany kierowca 
bigdangle - ogon mutanta 


DETHKARZ 


Na głównym ekranie wciśnij i przytry- 
maj SHIFT + CTRL + C, powinna po¬ 
jawić się opcja CHEATS. Na ekranie 
CHEATS wpisz następujące kody: 

” GLOBAL - dostęp do wszystkich 
tras 

* DEV 6 - dostęp do wszystkich sa¬ 
mochodów 

* RACE CORPS - dostęp do wszyst¬ 
kich sezonów w Championship Modę 


GANGSTERS 


Uruchom Edytor Rejestru (Start => 
Uruchom => wpisz regedit.exe 
i wciśnij Enter) 

Znajdź klucz: 

„HKEY_LOCAL_MACHINE‘‘ => „SO¬ 
FTWARE" = > „HOTHOUSE" => 
„GANGSTERS" 

zmień wartość wpisu „DEFAULT_MO- 
NEY“ z 271 Ona 27101 
uruchom grę, będziesz miał 
$2,560,250 zamiast $10,000 
zmień „DEFAULT HOODS 1 ' na ff, bę¬ 
dziesz miał 256 bandziorów 


GRAND TOURING 


Wpisz się jako: 



















gimme8cars - masz dostęp do 
wszystkich samochodów 
morewelly - przyśpiesza twój samo¬ 
chód 

bonusmcta - dostajesz bonusowy sa¬ 
mochód 

catchup - doganianie 


ICARUS 


Przed atakiem wpisz: 

BABY - zabijasz wroga jednym ude¬ 
rzeniem 

WAAC - nie tracisz HP/MP 
JJUN - dostajesz forsę 


POPULOUS. THE BEGINNING 


Aby uaktywnić cheaty wciśnij TAB + 
F11 , a następnie wpisz „byrne" i wci¬ 
śnij ENTER 

Podczas gry możesz korzystać z na¬ 
stępujących „ułatwień 11 : 

TAB + F3 - czary 
TAB + F4 - budynki 
TAB + F5 - mana 


ROLLCAGE 


Kody wpisuj w głównym menu, albo 
podczas gry: 

iamalazybastard - włączenie menu 
Debug 

jackimflying - wysoka grawitacja 
flymetothemoon - średnia grawitacja 
bringmebackdowntoearth - normalna 
grawitacja 

trotters - poziom trudności Expert 
bigandpink - poziom trudności Hard 
givemescorpio - liga Scorpio 
givemełaurus - liga Taurus 
reflections - tryb lustrzany 


THIEF THE BARK PROJECT 


Kody działają tylko z wersją v1.33 
CTRL + ALT + SHIFT + END - na¬ 
stępny level 

Dodaj linię „cash_bonus“ w pliku 
„dark.cfg“ - bonus pieniężny 
Dodaj linie „startingmission X“ 
w pliku „dark.cfg“, gdzie X jest pozio¬ 
mem, od którego chcesz zacząć 


TUROK 2: SEEDS OF EVIL 


Cheaty wpisuj w CHEAT MENU. 
TROMPEM - wielkie głowy i stopy 


kwiecień mi 


BIGBADNOODLE - wielkie głowy 
HELLOSTICKY - tryb „Stick“ 
LILLIPUTIAN - tryb „Tiny" 
PICASSO -tryb „Pen&Ink“ 
HENRYSBILERP - tryb ..Gouraud' 1 


Wciśnij „M\ wpisz kod i wciśnij 
ENTER 
Lista kodów: 
chump - nieśmiertelność 
dangerous - niekończąca się amu¬ 
nicja 

tuff ass - dodatkowe bronie 
super chump - szybkość i nieśmier¬ 
telność 

stormy - deszcz 
clearsky - ładna pogoda 
flurry - zima 

way no money - dodatkowa gotówka 
(5000) 

done - wygrywasz 
slick - przegrywasz 


przejdź do War Web 
wybierz mapę 

wybierz dowolny scenariusz 
wybierz dowolną strukturę 
załaduj grę 

kiedy rozmieścisz swoje siły, wpisz 
kod „4Dhourweeks“ i wciśnij ENTER 
przejdź do głównego menu 
wybierz options —> detail 
kliknij na czerwonym „X“ przy przyci¬ 
sku cheats aby uaktywnić cheaty 

MIHUBHiUilWillIMMAH i 

Edytując pliki *.dat w katalogu z grą 
możesz bezpośrednio wpływać na ( 
parametry gry takie jak nazwy obu 
stron, statystyki uzbrojenia, statystyki 
pojazdów itp. Oczywiście edytować 
wszystkie wartości trzeba dość 
ostrożnie, najlepiej robiąc sobie przed 
tym kopie oryginalnych plików. 
Ciekawsze pliki: 


i 


i 


Accounting.dat - doświadczenie 
VehicDef.dat - statystyki pojazdów 
WeapDef.dat - statystyki uzbrojenia | 
UltNames.dat - nazwy strony Ultra- 
marine 

ChaNames.dat - nazwy strony Chaos 

Na prima aprilis postanowiliśmy do¬ 
rzucić gratis do Resetu kilka cheatów 
niezbędnych do ukończenia Windows 
95/98, Worda 97 i Excela 97, oto one: 


Windows 95/98 


Wybierz jako wygaszacz ekranu 
„Tekst 3W“ i wpisz jako tekst słowo | 
„Volcano“. Po uruchomieniu wyga- 
szacza zobaczysz zmieniające się na¬ 
zwy wulkanów. 


Flipper. Aby zagrać sobie w wordowe- I 
go fiippera, wykonaj po kolei następu¬ 
jące czynności: uruchom Worda | 
i utwórz nowy dokument. Wpisz wy¬ 
raz „Blue“ i zaznacz go. Następnie I 
przejdź do menu Format, wybierz | 
Czcionka i nadaj zaznaczonemu tek¬ 
stowi atrybut Pogrubiony oraz kolor | 
Niebieski. Aby zatwierdzić, kliknij 
przycisk OK. Cofnij zaznaczenie naci¬ 
skając strzałkę w prawo i wprowadź | 
w kolejności: spację, cudzysłów, spa¬ 
cję, cudzysłów. Kliknij Pomoc, na¬ 
stępnie Microsoft Word - informacje, 
następnie kliknij na ikonę Worda w le¬ 
wym górnym narożniku okna, aby od¬ 
palić fiippera. Piłeczkę odbijasz klawi¬ 
szami Z i M, wychodzisz klawiszem | 
ESC. 


Symulator lotu Excel 97 


Otwórz nowy dokument. Wciśnij F5. 
Wpisz X97:L97 i wciśnij ENTER. Wci- I 
śnij klawisz TAB. Trzymając wciśnięte 
klawisze CTRL + SHIFT kliknij na | 
Kreatorze wykresów. 

Możesz latać sterując myszką. Po- | 
wrót do programu Excel - ESC. 
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Drogi swienty. Twój uczynek jest całkowicie naganny zarówno 
z moralnego, jak i zdroworozsądkowego punktu widzolUa. 
pierwsze, prófoowaieś oszukać firmę ubezpieczenio\ .. po <Jiu- 
gie — mogłeś się zabić łub zostać kaleką na całe ysic Gdyby 
udowodniono ci. że rozbiłeś się specjalnie, nie dc ; -mbys ara gro 
sza. Pomyśl tez, co by się stało, gdyby np. amputowano ut jedną 
rękę — czy nadal cieszyłbyś się z odszkodowania Redakcja ma 
nadzieję, że wyjdziesz z tego wypadku bez szwanku — zapew¬ 
niam cię, że w przypadku poważniejszych komplikacji zp 10-20 
lat będziesz przeklinał swoją lekkomy Inośc. Aby zat:.. »»; 
naszych czytelników do podobnych wvbryków, zamykamy pk ;i - 
scyt na największe poświęceni*- >omp m. . • • j, ,j ac; 

i i lc i \cirtr(j. 
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Szanowny Arturze 

Redakcja ab_alutnie nie czuje się niedc :jrto 
ściowana — wręcz przeciwnie, doskonal znamv 
swoją pow.»J- 1 .) *.v .i.‘ti - ;ć. Listy jak to nazwa! * ■ • 

zeiiniarsJ. - ii blikujemy, gdyż dostrz* 
w mc 1 i . . • i ■ ro i mamy nadzieję, że rozśmie 
szy to i nkze n ■» - wen czytefników. Jak widać do tej 
pory udawało nam się to znakomicie, bo rubryka 
cieszy się sporym powodzeniem 
Druga sprawa - faktycznie naszych grafików 
■ . ' M t ponosi wena artystyczna, ale wszystkie 
■..trony na wydrukach próbnych są czytelne — nie- 
_: ;■ . /starczy czasem minimalne przesunięcie ko¬ 
lorów pndcza- drukowania, za duża lub za mała 
iIłói . i v druka* -;Mej — aby otrzymać zupełnie in 
• • 'i 1-irwę. W efekcie strona rzeczywi 

•: "iiiic ’zyl c aa lub rozmazana, a my wysyłamy 
dodruki . i Karnację. Jeśli chodzi o ostatnią stro 
nę numeru n-ircowego to zapewniam cię, że podo 
bała się wielu osobom — zadowolić wszystkich się 
iio da, cz^go chyba masz świadomość. Zaś co do 
* r,m . ti. zostawiania na niej odcisków palców — od¬ 
razę wrażanie, źe 2 wykłe umycie rąk może zdzia 
ruda Wp • dka z cenami Celeronów jest dość 
;.r ksl i . ^tłumaczenia — ceny podane w artyku 

: ■ •!•. yjersji pudełkowych (droższych), na 

1 e i • •. i ■ • iłują OEMy. dodatkowo test był zro- 
e, z. jak tylko procesory te pojawiły się 
• i '-.dlu i tr?ty to ceny szacunkowe, gdyż konkret 

kwiecień 
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nych jeszcze nie znano i dość wyso¬ 
kie, jak wszystkich nowości. Ceny 
z giełdy zbierane są najpóźniej jak 
tylko się da — stąd też różnica. Zdzi- 
i-r.ę cię, ale większość obecnie kupo¬ 
wanych komputerów to konfiguracje 
zbhzone lub przewyższające tę, ko¬ 
smiczną twoim zdaniem, na jakiej 
wykonywane były testy. Wykonywal¬ 
nie testów na słabym sprzęcie mija 
się z celem, gdyż to właśnie badany 
element ma stanowić wąskie gardło 
systemu. Po za tym odnoszę wraże¬ 
nie, że nie orientujesz się w cenach 
sprzętu i usiłujesz porównywać ów¬ 
czesne ceny Celeronów z aktualnymi 
cenami P2, a także. nfc zapoznałeś 
się z możliwościami Ce arona, którv 
wskaźniki m możliwo- 1 • i bije 
P2 na gl:iwę. 

lo. ■ i tai spraw ii — dział „przegląd 
giełdy" ipwstał w wyniku reakcji na 
powtarzające się listy z pytaniami 
o Ceny sprzętu — od czasu urucho¬ 
mienia go, pytania takie znikły z li¬ 
stów. Firmy handlujące na giełdzie 
nie płacą nam za reklamowanie ich, 
więc nie będziemy pisaL, że w firmie 
XXX sprzęt YYY kosztuje lOOzł a w fir¬ 
mie ZŻZ o lf -i ot *j- Mc iemy co naj- 
.■yżt j pisać — zakupy róbcie w trze 
i budc. w drugi-j alejce, no tam 

i miej itp. Twój końcowy . dow 
uip pozwól pominę milczeniem. 
Światopoglądy pracowników redak¬ 
cji stanowią ich prywatną sprawę. 

lAFJy rrł.'tnia 
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Drogi Gruzie Trójwymiarowe stro¬ 
ny rue są bzdurą dra dwulatków — 
wydaje mi się, że taki duży chłopiec 
jak ty powinien wiedzieć że dwulatki 
ni* 3 potrafią czytać, więc do Resetu 
nie zaglądają. TrzyDeFiks cieszy sio 
poważną popularnością, z drugiej zaś 
strony nie można nam zarzucić, aby 
rir y naduży /u li tego w /nalazku. 

Fr> .? x -fi ar. TŁ'Tn*TM r jT».o- 

f". . 1/iklHtf f^riLTAll' ,a Id M 
-IR . ll-.l 1 .UIŚ Ali** 
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Szanowny Tbmku. Muszj ' . p 
ważnie zmartwić ■— jesteś w zdecv- 

kwiecień ISIS 


dowanej mniejszości. Większość 
czytelników wyraża się w swoich ’i- 
stach nader pozytywnie o tematyce 


Odlotów, zaś za artykuły t, i temat 
zespołów n . . .ych : ' . i : do¬ 

datkowe } łru Ty T 
dujes. • ■ i • które 


nie -tety n : udaje się nam zadowo¬ 
lić, j owimen- ś jednaK 2 -ać powie¬ 
dzenie: jeszer > * się taki nie urod • u, co 
by wszystkim dogodził (nawet tym 
piękniejszym). Spróbuj przeczytać te 
artykuły wówczas me tylko bę¬ 
dziesz wiedział, o co w nich chodź., 
ale L 7 - mo~a spodobają ci się one 
A „jśfi nie, no cóż — jak już kiedyś 
n_pisańo na łamach tej rubryki — 
Odloty dlatego drukowa* er 
końc~ aby ka korni i *e 

podoi: i mógł ]>i jednym zccydo- 
i ranym i ich* odd ielic od reszty 
pisma, a powstałą w lor. sposub 
garstkę makulatury zużyć w dowol¬ 
nym cciii 
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Łase v JW-23 Bart! i. Uto 
mianio i . V. - j: r ttandą i iwk i ■ 

• h o atani t < i li3iikaii.ii mo- 
wi-ii poważr.- . oorozumii Ni 
będę się wuawai w szczi jołov 
wyjasniduie naszego światopoglą¬ 
du, gdyż dyskusja na te tenjaty za¬ 
zwyczaj jest całkowicie bezowocra. 
Podkreślam jednak redakcja nie 

propaguje, me!propagowało i nie bę- 
propagować satanizmu kat.ołi- 
'/zmu. atei im lan u. b iddv n. 
ani 2 v ide¬ 


ologii. Z drugiej jednak strony, nigdy 
nie pretendowaliśmy dc miana pe¬ 
dagogów: za wychowanie młodego 
człowieka odpowiedzialni «ą rodzice 
i tylko oni* Przykro nam. : nie 
sp ■ da ci sie ..Madine s* ory 
Moc - - }• :• ik ucii szyć - skoj 

czyla S4i> ona juz defkatywnu Atak 
na mai i . czytałeś może „Roz- 
aziomą nas kruki, wrony"? Nie? Tb 
przeczytaj — dla ułatwienia dodam, 
żo jest to lektura szkolna 


Przątutek 

Pouisżntjch 

Pozdrowień 
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Kierownicę do testów dos¬ 
tarczyła firma Promise 
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Trzęsą* c sir )tM zawitały w do 
mach graczy nic. ram technologu 
i I u końcu h rdzo młoda. nawet jak 
na pecetowe standardy kierwcnici 
obsiiignui mown wynaiazel _ - 

v v • i cc ledwie par miesię . 
temu i .w v. najw; 
i ""'' n się duwadnic 
Najnowsze. i lucia/ io i.ej ppij jt- 
dviu, kółko \iicn,^)ftu |uz na pierwszy 
rzut oka sprawa bardzo solidne wia- 
; ii- WicH-ic, lcrtw n mussię 
1 Kka i pudlo ki bardzo masywu 
i . czarna Iwp hienim <: r-dnydo- 
nie zl-•' • pedał’ i - nzn- 
, nia , korm • ’ i 
silnik r>iduiącr«i • ■ „pod mas . t 
Kabli i odpnwiediiu cifu i i - 
powinny ikistin problemów naw- 
najbardziej tHugumgim kieiuwcom 
Rozbijanie sprzętu na atomy zar m, ud ipurMibu monum-ania; jist do- 
°kon;i^. Mimo tylko jednego puu^tn doi iskii. kierownica ni. dęto ■«« j# 
i pjc jirgwow;, na boki nawet pode i\f un • - h v ,, l ,,ii jeid'. ' •' r,i ."Itri- 


Kierownica działa bardzo 
dobrze w grach nic wyko¬ 
rzystując' li efektów bV 
. i: ięki merhanizinowi 
.*11 ceuterine“ Mó- 
k iC po poi 

mulowaio’ i ‘zym 
gumowe paskij ktor 
lawiają t\ni wię 1 
npur, im mocniej wy hy- 
lonc |Vst kołu. Wszystko 
jest prz\ tym kontrolowane 
przez zamknięta w obudowie 
optoelektronikę dziel - ' ^mu 
me irzelia «ię )ba« zmycia 

bąd- i lgnięcia . gum 

i zb : i/,óv. 
deil i, uu ł ii lattklestem 
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ło mi si> • bl- skaw4(. ae k- ktor*- (iwy t to umni lorce 
edbarku 1 iiiagają przyłożenia naprawdę znaczne . U. _ i ■ s,s \4 
w Pt ilu? drgnęło 

Kółko oraz liazn wykonanez grubego plastiku iH 
to) gumą o bardzo wy mim w opóler nniku • ardn 
nie nie ślizg.. . sie co jest jednym ? niepożądau i 
przy użyciu d«igi»- z opif^wr, 
nyrli Idernwm i .-asem mały 
spocony Wad mo/. kos/.i.«' * < 
utratę prow dzema lub i wet 
cały w ' ig. o m ni ediio- 
l rolnie pr *101101 j'» mzej 
podpisany 
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1 1 dojrzała. Zc w^zy^klch 
■ ,. Golin Mck* Rally. \F.i 
ie. Banlzo dnhrzf 
ipobiesaiąccj nadster -tno- 
1 -> .•.itedzkie lodowis* 

• ' • lewGcitlPiLsLe- 
iut- obsługującej toru- Fcedbaci jazda |e 1 su|n j rp]y iiiia 1 pn; |ein- 
wystamzy prawdziwemu fanowi w .ścigniw. 

to najlepsze pai awckółko, jak* dan mi by- 
Znakomitći jakoś., całkowicie uspra- 
'jnder to obecnie najdrożs c 1 
-is dla zajadłych f 
ikper.stimula- 
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Drugą z testowanych w lym nuniei-ze kierownic wyprodukowała fir¬ 
ma—kopciuszek. szczególnie w porównaniu z Niebieskim Gigantem z Red- 
mond. Destiny ma w swojej ofercie ralą gamę kontrolerów, joysllków. pa¬ 
dów' i innych cudów, w tym i trzęsące się Rutko, przez szo¬ 
ferów zwane fajerą, przez kierowców — kierownicą 

Cudowne to urządzenie produkowane jest w dwu 
wersjach: podłączanej przez port szeregowy lub 
gniazdo USB. Druga opcja wyłącznie dla posiada¬ 
czy Windows 98 lub 95 z zainstalowanym odpo¬ 
wiednim patchcm Na razie nie kupicie modelu 
pod USB w' Polsce, ale dystrybutor zapowia¬ 
da regularne dostawy w przyszłości. Mała 
prędkość portu szeregowego nie jest 
przeszkodą—kierownica dziata tak jak 
powinna i nie ma z nią żadnych pro¬ 
blemowe Instalacja jest banalna — 
podłączamy kierownicę, odpala¬ 
my sterowniki z dołączonej dys¬ 
kietki i po restarcie komputera 
sprzęt jest gotów do zabawy 

Jakość wykonania jest 
niestety, niska. System 
mocowania opiera się 
na gumo wy di przy¬ 
ssawkach i parze 
dokręcanych 
,.szczęk“, które jed¬ 
nak są tak miękkie, zc aż 
strach mocniej przykręcić śrulię. 

Zaleca się soczyście splunąć na po 
wiorzchmę przyssawek, w przeciwnym wypadku 
konstrukcja może się przesuwać w płaszczyźnie pozio¬ 
mej podczas co bardziej energicznych manewrów Kolko, baza 
i podały odlane są w całości z plastiku. Nie ma ani kawałka gumy', co 
okazuje się dość dużą wadą. Po godzinie |azdy w? Golina, kilku jest dosłow¬ 
nie mokre od potu Śliskie, trudne do opanowania, a jazda zaczyna być fru¬ 
strująca. Dyżurny kierowca, Fclix. poleca zakup specjalnych rękawiczek 
{z obciętymi palcami), które umożliwią długotrwałą zabawę przy zachowa¬ 
niu precyzyjnej kontroli 

Kierownica Destiny wyposażona jest. w osiem przycisków, podoła# jak 
konkureuika z Microsoftu. Niestety nie znajdziecie z tylu dwóch dźwigie- 
nek zmiauy biegów, montowanych na modlę bolidów FI. Kółko MS takowe 


posiada i sprawdzają się w .ikejt dużo lepiej niż obsługiwane kciukiem pła- 
sLikowe przyciski Gdyby osiem guzików-’ okazało się ilością niewystarcza¬ 
jącą. po lewej stronic zamotowanoteż opatentowanego w konsolach, czte- 
rokieronkowego cyfrowego pada. Bardzo wygodny do rozglądania się na 
boki podczas ciasnych manewrów wyprzedzania 
Pedały sprawiają solidne wrażenie i tak też się zachowują. Stawiają do¬ 
syć mocny opór, niestety identyczny dla gazu i hamulca. Odpowiednia 
długość „skoku” zapewnia bezproblemowe, pmyzyjne hamo¬ 
wanie. nawet- w GPL. gdzie wciśnięcie dźwigni hamulca 
o dwa milunelry za głęboko oznacza zablokowa¬ 
nie kół i poślizg. Dużym plusem jest ergo¬ 
nomiczna konstrukcja stopa 
męczy się zdecydowanie 
mniej niż jiodezas 
jazdy przy 
użyciu kółka 
Microsoftu. 
Efekty FF nie 
zachwycają, ale 
też nie mogę im nie 
konkretnego zarzucić. 
Są równie dobre jak 
u konkurencji, czyli niezłe 
Jpśli nigdy nie trzymaliście 
w f rękach „ruchomej” kierow¬ 
nicy. polecam pierwsze próby 
wykonać przy użyciu gier Golin 
McRae Rally oraz Vipcr Racing Zc 
wszystkich testowanych gier właśnie 
la para posiada najlepszą imjilementa- 
nę technologii forep feedback. Jeżeli zde¬ 
cydujecie się przejechać mistrzostwa 
w ' GMR „na jedno jxisietlzenie '. przygotujfefe 
sobie jadło i napitek — przerwy komasacyjne 
na wzmocnicinc drżących z wysiłku ramion sa 
wskazane, leżeli niekonieczne 
Kierownica Destiny kosztuje mniej niż produkt 
MS, ale ma kilka mniej lub hardziej poważnych wad, o których wspomnia¬ 
łem w tekście. Denysa należy do was—jeżeli cena nie gra roli kupcie Si- 
dewlndcra lut) jedno z profcsjonalnyłic kółek (TSW, ECGI). Dla ograniczo¬ 
nych budzeLem polecam tańszy produkt—oszczędzicie około dwustu zło¬ 
tych . a wrażenia. chor nic identyczne, bii lą podobne ^ 


Hnrwrio; do testoui dosterczijfa firmo 
[flflnTR, uiijłocznij dystrybutor na Polskę 


kwiecień 11*1*1 
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Pojawienie -»e Pentium 8 na r nic innilo 
żadnego wpływu na co.. Spadaj one w nor¬ 
malnym tempie, ale uwaj 1 t.eleron 300/' 
cz-ril już nieznacznie drożeć! Cą to tylko prz> 
sciowy wzrost ceny t^y też zwyżka wywołana 
jest przewagą popytu nad podażą—zobaczymy 
za miesiąc Nadal jednak Jf“U to najlepszy wybór 
w śniil procesorów — porównywalne Pentium ? 
kosztuje ponad dwa r„zy tyle Ciekaw ostel 
u tym miesiącu nie spostrzegłem, warto nato¬ 
miast odnotować stale rozszerzającą ię oferty 
filmów na DID Także tunery telewizyjne zado¬ 
mów ; ic luz na stale u sprzedawców . Najtaii- 
Kosztuie 260 zi. najdroższy około 50uzl. 


Moniterq 


ADI15“ MieroSran 4P 

780zi 

ADI17' Micruseau 5GT 

1950zt 

Daewoo 14" CMC 43IX 

510zt 

Daewoo 15“ CMC 518B 

680zl 

Daewoo 15“ CMC 15O0B 

7««)zl 

Hjnndai 14" 14S 

510zl 

Hyundai 15G+ 

720zł 

Hyundai HL-77IK) 

1150zł 

Philips 14“ 104B 

B50zi 

Philips 15" 1058 

740zl 

Philips 17“ 107S 

1380zt 

Samsung 15" BIOS 

fiSOzł 

Samsung 15“ 51 OB 

880zl 

Samsung 17“ 71 OS 

1280zl 

Samsung 700P Hus 

IfiOOzl 

Sony 15" CPD-100EST 

1070zł 

Sony 15T.PD-100GST 

I420zl 

PmView 15“PA-564 

610zi 

ProView 17" PK-770 

lOOOzl 

Obudową 

Mini tower 

85zł 

Midi tower 

lOOzt 

Midi tower ATX 

l-40zl 

Vision III (wyglada świetnie) 

atiozi 

Gd-romq 

Infra 36x 

225zl 

Infra 40x 

240zl 

ASIJS 36x 

220zl 

ASUS 40x 

250zl 

LG32x 

170zi 

Tbshiba 30x 

210zl 

DUO 

Hitachi 5x 

495zi 

honeei'4x 

510zt j 

Samsung 4x 

500zl 


Eueoie 5x (napęd + dekoder) 

1025zt 

Dekoder DVD MPG-2 KealMagic 

420zl 

Płqtq główne 

i FICMYP3 100MHz 

300zł 

FIC MVP3 100MHz ATX 

330zt 

RPOX MVP3 lOOMIIz 

310zl 

Płytą główne 

Pentium^ 

ABIT BX6 ATX 

580zl 

ABIT BH6 ATX 

500zl 

ASUS P2B ATX 

fiOOzl 

ASUS P2B-K ATX 

630zi 

EPUX YTA BX ATX 

350zt 

FIC YIA BX 

350zl 

Proce5orq 

PeritiumMM\ 233 używany 

230zl 

1DT Wiuchp 200 

170zl 

IDT Winchip 3DNow! 240 

250zt 

K6-2300 

320zl 

K6-2 350 

410zl 

Pentinm2 333 

790zl 

Pentium2 350 

850zl 

Rmtium2 400 

I490zl 

Celeron 300A 

300zl 

Celeron 333 

33021 

Rfllt! 

32MB SDRMi PCI 00 

170zl 

64MB SDRAM PCI 00 

350zl 

128MB SDRAMPC100 

720zl 

Oqski twarde 

2.5GB Caviar 

450zt 

3.2CB Caviar 

500zl 

4,3GB Caviar 

550zl 

5.1GB Caviar 

580zl 

6,4GB Caviar 

650zł 

8,4GB Caviar 

720zl 

10GBCaviar 

880zl 

lSGBCwiar 

llOOzi 

3,2GB Ouantum Fireball 

550zi 

51GB Ouanlum Fireball 

650zl 

6.4GB Fujitsu 

640zl 

6,4GB Fujitsu 7200obr. 

730zi 

10GB Fujitsu 

850zl 

dartą grafi 

ki 

k‘n l . 

ACORP8MBAGP 

250zl 

ki' i Vl 

ASUS 

550zl 


Creative 

520zl 

STB 

540zl 

Diamond 

550zl 

WinMax 

49UzI 

Magicworics 

430zi 

Helios 

420zl 

ASUS 

480zl 

Diamond 

550zl 

Greative 

480zł 

Intel i740Jaton 8MB 

160zl 

S3SavageAcorp 

260zł 

Matros Millerami) 02.00 8Mb 

450x1 

flhceleratorq 

Diamond Monster 3D 2 8MB 

460zl 

Diamond Monster 3D 212MB 

490zl 

CreativeVłj(Hjoo2 12MB 

KłOzI 

INoname Ybodoo212MB 

440zl 

Kartq dźwiękowe 

SB 16 

90zt 

SB64 

105zl 

SBAWE64 

150zl 

SB128 

195zl 

SB LIVE! 

680zł 

SB 1 ,r\'E! Value 

270zl 

Yamaha SP-724 PCI 

75zi 

Monster Sound 

390zi 

Modem 

Acorji 33600 

140zl 

Acorp 56400 

160zl 

Zoltrix 336()0Voice 

I40zł 

Zoltm 564(IOVoii , c 

180zl 

ZOOM 56400 zewn. 

420zl 

ZOOM 564(X) wewiL 

380zl 

USRobotics 56400 wewn Yoice 

430zl 

USRobotics 56400 zewn. Voice 

4, c K)zl 

USRobotics 56400 zewn. Message 

fiOOzl 


ceny z dnia 06.03.99 

Wszystkie ceny to tzw. ceny giełdowe — za¬ 
zwyczaj (choć me zawsze!) meto niższe od 
tych jakie spotkamy w sklepie. Często w cenę 
wliczony jest rachunek. czasom jednak przy 
zakupie z rachunkiem cena wzrasta. Trzeba 
pytać. Ceny tu pm lane to ceny średnie co ozna¬ 
cza. że z pewnością traficie na sprzęt, tańszy 
i droższy. Pamiętajcie, że można się targować. 
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(do J pisma Slllrlol' ączarny CD) 

Wszyscy, którzy prenumerują RESET + 
RESET CD, otrzymują od nas gratis do¬ 
datkową prenumeratę. 

Jężeli masz prenumeratę do 
listopada, otrzymasz w prenumeracie 
I dodatkowy RESĘT (grudniowy r 98); do 
grudnia, stycznia, lutego, — otrzymasz 
iw prenumeracie 1 dodatkowy RESET CD; 

T do marca, kwietnia, maja, czerwca, — 
otrzymasz w prenumeracie dwa dodatkowe 
egzemplarze nowego RESET CD; 
do lipca i dalej — otrzymasz 3 dodat¬ 
kowe, kolejne egzemplarze RESET CD. 


Prenumerata półroczna .2 6 zł 

Frc... \erata roczna . ....50 zł 


1 wydanie: 
3 wydania: 
6 wydań: 

12 wydań: 


. 9 -90 zł 

.25 zł (21 ' • •) 
.45 zł (zniżka 25%) 
.77 zł (zniżka 35^ 


Res t 

Res t CD 

pismoRes twraz z CD 

Zamówienia na prenumeratę kolejnego nu¬ 
meru przyjmujemy do 15 dnia poprzedniego 
miesiąca. Jeśli chcesz zaprenumerować numer 
majov r , Twoje zamówienie musi dotrzeć do 
nas do 15 kwietnia, jeśli dotrze po tym 
terminie, dostaniesz prenumeratę od czerw¬ 
ca. Jeśli chcesz Tleć pewi Ć, że Twoje za¬ 
mówienie dotrze do nas w terminie, potwier¬ 
dzenie zapłaty wyślij do nas faksem: 

(OZZ) FZF~f4~l,?. 

Kupon prenumeraty należy wypełnić druko¬ 
wanymi literami. 

Wydawnictwo nie ponosi odpowiedzialności za 
skutki wynikłe z błędnego bądź nieczytelne¬ 
go wypełnienia kuponu przez zamawiającego. 

ppeSlmiBiata przez Int erne t 


Prenumeratę 

Reset CD możesz 

» 

zamówić wysyłając 


swoje zgłoszenie 

Imię i nazwisko 

poczt' elektroniczną 

Dokładny adres 

na adres: 

Czas trwania prenumeraty 

prenumer@ reset. com. pl 

(3, 6 lub 12 miesięcy) 

Od którego numeru 

rozpoczynasz prenumeratę 


O zawartości PŁYTY CD czytaj na str. 6-7. 


Cena urenumeratyj _ 

Prenumerata na 3 miesiące - 30 zł 
Prenumerata na 6 miesięcy - 59 zł 
Prenumerata na 12 miesięcy - 119zł 

Odpowiednią kwotę pieniędzy za prenumeratę 
uiścisz lis' ' ?crowi. gdy otrzyinsr plervc 77 
zamówiony egzemplarz (przesyłka za pobraniem). 

Koszt przesyłki pokrywa redakcja. 

Redakcja ni- pokryli j-dnorazowyeh ko*rtcv 
pobrania, które wynoszą 5-5 zł. 
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prenumerata 


Numery archiwalne 

Uwaga! Brak numerów: 5/97 oraz 
3,4*5/98. W komplecie z RESET oraz 
RESET CD nr 1/99 okulary 3D. 


.50żi/egżr 


, R « 

.Res tcon . 

^ł/egz. 


Na tylnej stronie kuponu 
prenumeraty zaznacz, 
które numery zamawiasz. 

Archiwalne numery możesz 
również zamówić wysyłając 
do nas obstalunek pocztą 
elektroniczną na adres: 


prenHner@raset.cai 


Res t 


2.50 zł/egz, 


lO, 


^ 2 


W " flo 

oj 2 ■ ę 

o 

h> » 

SI £ 

PO tu 

O 

Ul 


Res t CD 7 zi/egz. 


Odpowie:. , k- ■ ą ple . iędzy za prenumeratę uiścisz 
lisfcrrr* mtl. o zamówione egzr’~ • -ze 

(przesyłku ra pcbswoćs). 

Kos t * • . /a redakcja. Redakcja nie pokrywa 

wjjztcw po_--_J.a, które jednorazowo ij,:. szą 5-5 zł. 


Wszelkie informacje o prenumeracie uzyskasz telefonując pod numer: 


• -mili: ppiRiiKiir@pitit.cgn.il 
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Określenie „Świat Gwiezdnych 
Wojen" nabrało prawdziwego 
brzmienia dopiero długo po pre¬ 
mierze „Powrotu Jedi“ Stało się 
tak za sprawą setek wszelkiego ro¬ 
dzaju publikacji w których mniej 
i hardziej znani autorzy dopowia¬ 
dają nam „ciąg dalszy*'. Perypetie 
bohaterów filmowych można zna¬ 
leźć w powieściach, opowiada- 


sów. Na pozór nieistotne zdarzenia 
stały się integralną częścią historii 
z odległej galaktyki. Ale czy ktoś. 
kto widział Trylogię, zechce czytać 
w nieskończoność o losach wiej¬ 
skiego chłopaka i księżniczki? 
Okazuje się. że takich chętnych 
jest bardzo wielu. 

Świadczy o tym nieprze¬ 
rwane pasmo sukcesów 
jakie po dziś 
dzień święcą 
amerykańscy 
wydawcy... 
a i nasz rodzimy 
licencjobiorca 
tez ponoć nie na¬ 
rzeka. 

Fabuła nie¬ 


licznych ty lko powieści oparta jest 
na wydarzeniach równoległych do 
Trylogii lub ją poprzedzających. 
Akcja miażdżącej większości „roz¬ 
szerzeń" rozgrywa się po wyda¬ 


rzeniach znanych nam z filmów. 
Wytłumaczenie jest nadzwyczaj 
proste: Laki jest pierwszy i podsta¬ 
wmy warunek stawiany kolejnym 
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licencjobiorcom. Mogą pastwić się 
do upadłego nad resztkami impe¬ 
rium. dziećmi liana i Len czy sta¬ 
rzejącym sio Sky Walkerem. ale od 
„źródeł" wara! Do nich powrócił 
sam mistrz Lucas. Co zaczerpnął, 
będzie nam dane poznać już nieba¬ 
wem. 

T)o tych nielicznych powieści 
opowiadających o czasach sprzed 
„Nowej Nadziei" zaliczają się 
przede wszystkim dwa tró|księgi. 
Jeden z nich stanowi opowieść 
ówczesnych przygodachHana So¬ 
lo i Chewbaeęy* a drugi opisuje 
przygody Lando Calnssiana** 
(wtedy jeszcze właściciela Sokola 
Milenium). 'Ib jedne z najwcześniej 
najJisanyeh rozszerzeń. Historie sa 
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niach, komiksach i w każdym medium, w ja¬ 
kim ty Iko da się je opowiedzieć... 

W ciągu 20 lat losy bęhaterów Trylogii 
z krótkich histoni przerodziły się w gigan¬ 
tyczne tasiemce. Bezimienne postaci z dru¬ 
giego planu doczekały się własnych zyoimy- 
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lekkie i nie czuć w nich jeszcze du¬ 
cha „budowania nowego wszech¬ 
świata". Przepaja on za to więk¬ 
szość powieści, których istna eks¬ 
plozja nastąpiła jakiś czas później, 
a jej głośne echo rozbrzmiewaj do 
lej pory Wszystkie fakty', nazwy, 
miejsca muszą się uzupełniać i być 
w' zgodzie z „biblii". Za „biblię" 
odpowiedzialni są ludzie z Lucas- 
film Liceiiaug, którzy skrzętnie ar¬ 
chiwizują każdy nowy szczegół 
gwiezdnowojeniw) wszechświa¬ 
ta. „Bifflfi" jesi. udostępniana auto¬ 
rowi, polem to u) on napisze 
umieszcza rę w „biblii" dla na¬ 
stępnego autora i tak w kółko. ce- 
gtejka do cegiełki. 

K&ążki, jak to książki, jedne 
lepsze - - drugie gorsze. Jedne cie¬ 
kawsze, mne mniej. Pi-.znaui, że 
po przeoytańiu kilkuai cieciu pi 
zycji (Klnc wrażenie, iz więk¬ 
szość z nich to zwykle „zapyr.na- 
cze". które fan przecz • z obo¬ 
wiązku, ale niewiele l nich 
zapamięta. W końcu ile razy roo? 
na czytać o kolejnej próbie odro¬ 
dzenia Imperium, czy o kolejnej, 
jeszcze bardziej śmiercionośnej 
broni? Z ogólnej papki wyróżnia się 
jednak kilka tytułów. A niektóre 
wyróżniają się nawet bardzo. 

Kultową pozycją jest dylogia Ti- 
mothy Zahna***. opowiadająca 
historię walk Nowej Republiki z ro¬ 
snącymi w silę pod wodzą Admira¬ 
ła Thrawna resztkami Imperium. 
Gigantyczny sukces tych powieści 
ma sw oje uzasadnienie. Fabuła jest. 
pomysłowa, akcja wartka, opisy 


istotnych dla trylogii kosmicznych 
wulk — doskonale. Kluczowa po¬ 
stać Admirała jest może trochę na- 
ciagana (już widzę, listy z pogróż¬ 
kami •) ale na jiewno nie tuzinko- 
vva Zdaniem wielu fauów to 
właśnie proza Zalina powinna być 
przeniesiona na ekran jako uwień¬ 
czenie filmowej sagi. Niestety, tak 
się raczej nie stanie. Tymczasem 
już niedługo polskim fartom SW da¬ 
ne będzie ocenić kolejne powieści 
pióra Zahna: „Widmo przeszłości" 
i „Wizja przyszłości". 

Oljok tuzinów powieści ukazują 
się także, pomysłowe moim zda¬ 
niem, zbiory opowiadań, Z polskie¬ 
go wydania znamy już „Opowieści 
l Kantyny Mos Eisley gdzie kilku 
autorów opisało-przygody z życia 
poszczególnych klientów Kantyny 
Cif? pomyśl polega na tym. że jed¬ 
nymi z elenieulow każdej z zawar¬ 
tych w tomiku nowelek jest scenka 
(tu — w Kantynie}, którą znamy 
z filmu. Każdy z bywalców Kanty¬ 
ny opowiada ją na własny spnaob, 
poświęcając tonu zdarzeniu mniej 
lub więcej uwagi. W serii co jakiś 
'■•zas ukazują <-ię nowe zbiory opo¬ 
wiadań, opartych na podobnym 
koncepcie- „Opowieści z pałacu 
Jabby" czy ..Opowieściłowców na 
głód" (obie niesn (y nie ukazały się. 
jeszcze na polskim rynku). 

Jeszcze jedno wydarzenie za¬ 
sługuje na odnotowanie. Wydarze¬ 
nie. gdyż nie hydo to po prosu; wy¬ 
danie książki. Je® chodzi o Za¬ 
chód. można wręcz mówić 
o „kampanii multime/lialiiej". Mo- 


vva oczywiście o „Cieniach Impe¬ 
rium" (Shadows of the Empire). 
Choć labula „Ciem..." nie rzuciła 
mnie na kolana, to muszę przy¬ 
znać. że pomysł był doskonały' 
Opierał się on na przedstawieniu 
trzech różnych wątków? lej samej 
historii w różnych mediacji. Akcja 
SOTE rozgrywa się pomiędzy „Im¬ 
perium Kontratakuje" i „Powrotem 
Jcdi". Powieść S. Perry’ego opisu¬ 
je iioczynama Leii i Lukea poszu- 
kującycli Hanu Solo. Pomaga mi 
w tym nowa postać — lieros do 
wynajęcia. Dash Rendar. Równole¬ 
głą osią akcji sa kłopoty Vadera- za 
sprawą drugiej zupełnie nowej po¬ 
staci, jaką jest Książe Xizor, Impe¬ 
rator spogląda na swego dotych¬ 
czasowego pupila coraz mniej ła¬ 
skawym okiem. Tyle o książce. Pod 
tytułem „Shadows of the Emjure' 
ukazał się także komiks. I tu nie¬ 
spodzianka- me jest to beznamięt¬ 
na „przekładka" z powieści, lecz 
niemal zupełnie inna, nowa; histo¬ 
ria! W komiksie położono nacisk na 
zmagania Boby Fbtta z resztą łow¬ 
ców nagród, którzy do samego 
końca nie chcą rezygnować z łako¬ 
mego kaska jakim jest Han Solo 

Przygody Dasha Rentlara sa 
głównym wątkiem gry. Jeśli jesz¬ 
cze wam mało, możecie pizesiu- 
chac fginainy oundtracK 
SOTE, wydany jako osobna pozy¬ 
cja. 

To oczywiście nam rzubeczek 
lodowej góry. której odpryski coraz 
częściej wtaczają się pod nasze, 
polskie strzccliy. Dz ip je się lak 


głównie za sprawą wydawnictwa 
Amter, które ud kilku lat nieustan¬ 
nie pielęgnuje tę działkę Minio 
słów krytyki ze strony' fanów (za¬ 
rzuty dotyczą jakości tłumaczeń, 
braku konsekwencji w nazewnic¬ 
twie) trzeba pizyznać, że wydaw¬ 
ca ten nieźle daje sobie radę z nad- 
ganianiem kilkuletnich zaległości 
wzełedem amerykańskiego rynku. 
Konsekwencja u ; działaniach jest. 
coraz bardziej widoczna, pozycje 
ukazują się coraz szybciej, a lite¬ 
rówek jakby nuiiej. Asortyment 
Ambera został ostatnio poszerzony 
(co zostało przy jęte owacjami na 
stojąco) o pozycje typu „non-fic- 
tioif (albumy o tworzeniu filmowej 
Trylogii, przewodniki po statkach, 
postaciach etc.). To z kolei cznhrk 
drugiej góry która miejmy nadzielę 
nadciągnie w krotce i do nas. Do tej 
pory' sprowadzane wyłącznic z za¬ 
granicy, bogato ilustrowane albu¬ 
my sniiy się po norach niejednemu 
fanowi A teraz? Żyć nie umierać! 

C.Dj\ ^ 


*“Han Solo na Krańcu Gwiazd", 
„Zemsta Hana Solo", „lian Solo 
i utracona fortuna" —Brian Dalej 
'’*“tan<lo Calrissian i Myślo- 
iiarfa Sharów", „Lando Calrissian 
i Ogniowlcher Oseona". „Lando 
Calrissian i Gwiazdogrota 

ThonBoka"—L. Neił Smith 
** 4c "Dziedzic Imperium", 
„Ciemna Strona Mocy", „Ostatni 
Rozkaz" - Timótliy Zahn 
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L iczby. kU)if widzicie w tytule, lu 
nie mój numer telefonii ani szyfr 
do sejfu z reprodukcją obrazu Pi¬ 
cassa. To nie szczęśliwe nnmeiii 
totolotka. Co to jest? Uważaj... 
Mówię do ciebie! 

W roku 10r>2 ukazała się 
w diuku praca Raya I.. Binlwlii- 
stella Jnlroduction to Kinesiscs". 
kima zanni (uwala naukowe studia 
nad ruchem dala. a szczególnie nad infomiary |- 
njmi tego radiu funkcjami. W krótkim czasie 
nowa dziedzina (kinczyka) rozgałęziła się na kil¬ 
kanaście nurtów. Uczeni filmowali ludzi, a po¬ 
tem analizowali filmj klatka po klatce. Odkry¬ 
wali wciąż nowe, zdumiewające zależności po¬ 
między swoisto pantomimą jaka bez udziału 
świadomości wykonują nasze ciała, a tak odle¬ 
głymi zdawałoby się spiawami, jak np. pozycja 
społeczna, szacunek, zaufanie lub agresja. 

Pod koniec lal 60. Albert Melualnan odkrył, 
że w rozmowie twarzą w twarz treść wypowie¬ 
dzi tylko w 7°« przekazywana jest słowami. 88% 
mesie modulacja i lon głosu, a pozostałe 5n 0 <* Lo 
..mowa ciała". W ciągu minionych .‘50 lal odkry¬ 
cie to wielokrotnie zostało przebolane i po¬ 
twierdzone. Dziś w każdej księgami znajdziecie 
kilka „słowników culiego języka". U(7,;j nasunę, 
jak stać się osobą zarazem skuteczna w działa¬ 
niu i przyjazną dla środowiska społecznego 
Uświadamiają że rozmowa toczy się głównie za 
pomocą gestów, min. postawy dała Że aby 
jwmawiać naprawdę", trzeba „otworzyć sic 
na swojego rozmówcę". Strusza i stresujii. że 
być może poruszamy się nie tak jak należy, 
a może ktoś czyta w nas iak w książce, mampu- 
Inje nami wykorzystując swoją wiedze? Bądźcie 
spokojni — biegłość w tej dziedzinie można al¬ 
bo wyssać z mlekiem matki, albo wyuczyć się 
w tajny eh laboraloiiaeh sluzb specjalnych 
Od przyjścia na świat (a ponoć nawet trochę 
weześmet) odbieramy bodźce, które wpływają na 
nasze popowtinic lzeczywistnści. (Jesty poja¬ 
wiają się znacznie wcześniej niż mowa. Język 
ciała odzwierciedla emocje, sygnalizuje. że—na 
przykład — pieluszka uwicia. Taka informacja, 
a właściwie |e| dekodowanie, musi byr proste 
i jednoznaczne, aby uchronić juniora przód dys¬ 
komfortem lub mebezpieczefistw^mi. Mową mo- 



.^•■"nrfiodlar ' y» u proste stany psych a V jak język r iata). ale sfo 

y pranie wsz • ^’am przi rązywaniu tfed ahstr&ncaydi lub skonpł& 
i anych. Nie da Się w spiraób jednoznaczny i klarowny pr 1 1 izać na m : :" p.r- 
i.;.cia „sofa w stylu Ludwika XIV z fioletowym Ou,dem", Tb czy nie są nam 

jednak od narodzin nieztiędne do przetrwania, totoż możen' spokojnie do- 
r(.r.,v.A aby ft.oo iw- się ariy- 

.i- ,,, r - , .n"u kuiouamem dżw iW.. Mnw.i ie j 

1 ■■•*vmp vu >■- u.aodp 

ulu nerw- u - • 


uh: w kol 1 su aut narm pock-.h; 
się mama. IV*: u-' nteehinętą tw«rz 
(jeśli me mamy do czynienia z pato¬ 
logią). my uśmiecham’ *ę- również 
(to wpływ ‘jenów a ,p i naśiadownie- 
:wa). Mai; j f 1 wzesr nas p»* głowic 
Jest nam dot' -r c. Tal. oto syezyna , 
Iwo. .wesie.'/ '... ćj mięiLy, 
a tyiu c< \ wam. W pr. ■ 
u -l\ nas em l ' hie¬ 
nie ■ • Uri i. wdopo- 

dobniej psu. •« symy modowai 
model, i nie uderzymy lięśełi 
w splot słoneczny Większą kj -ść 
z r . "'en repertuaru zacho\ ni be 
dąępcłi Spodkami ekspresji przyswir- 
sobie wtaśmc poprzez na.;,, 
dowame i wychowanie 
Mimo naszei itieifęiseczalflej in- 
widualnoc i. w wyrażaniu • »■ dn 
zun> :.ydlll( n‘ p i 1 „ ■» 

■ Tjic ot ■' •.ac.ym h lanym 
kulturo* un t 

\vyttiew»j■ v : nic; .m 

więirj jak Iku j planowana 
ludzkich reakcji, at. my mogli sku¬ 
teczni* 3 współdziałać w cupie Od 
••■ni ■.j i™ naprzetrwanie 


$8te3» catat;jest tylko dużym ispr, zwlz:*,;V.iem, a ,p są dra¬ 

pie iodffirWniejsi.N lu > .uriiw. młudzi obc 0 .' < • 

li— . •. : .iti 

miło i$ ; 

n fcamT.k • • un: bin -niepra ' -v\ odują 
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niema się. Kapię* ?• mi, ,-ni powoduje zmniejszenie ..inzepustowości" na¬ 
szych nerwów. Pozwala to słabiej odczuwać ból podczas ucieczki, w; > ii lub 
w innej niebezpiecznej sytuacji 'ib czym nas bard ' wmini 
tremalnych warunkach a lo z kolei daje więks | szansę ria przeirwyy 
Jak jest z przyjemnościami — wiadomo Chcemy ich więcej i v t U 
prężniax r się. Aż do zaśnięcia... 

Jeśli mimo naszego przyjaznego nastawienia rozmówca napina się, tu 
zajiewne traktuje nas jak potencjalnego agresora. Ludzie na całym święcie 
maja prwicn zasób podobnych, odruchowych reakcji zakodowany gdzieś 
\rDNA. Dzieci urodzone z uszkodzonym analizatorem wzrokowym potra¬ 
fią się uśmiechać. Również gesty potatwama i przeczenia są wrodzone 
Atawistyczne reakcje podlegają jednak nbróhce kulLurowej. 

Kiedy ple • mucha ogonem albo sw • rzg zoby. na całym świeoie i d każ 
degn psa ozn; o jedno i to - urn My jeslesmy bardziej sKompiikowaiu 
W jtre " wychowania jtozt. i esry i w eiy Okujemy g p ty, nadając im r r. 
znaczenia tworzymy z nich znaki. a znaki zastępujemy symbolami. Czym in¬ 
nymi jrt uślniech. czym innym „uśmiech porozumiewawc/y", * ą/h in¬ 
nym jeszcze internetowa „buźka". 

Poznając złożone sposoby porozu¬ 
miewania się. zarazem zapominamy 
Siarei Mowy naszego ciała. Podobnie 
z trudem uczymy się chodzić, a po¬ 
tem jest lo dla nas czynność naturai- 
ua którą wykonujemy bezie” . ęvj- 
nie. Rozmawiając z innymi k . «- 
my się. {■• stykulujeniy robimy miny. 
i nawet o tym me wiemy, albo — nie¬ 
zauważalny. 

Ciekawa zależnoft zachodzi jw- 
między ilością stosowanych gestów 
a warstwą społeczną. Otóż. nu wy¬ 
żej osobnik jilasuje się na drabinie 
społecznej, tym oszczędniejsza jest 
jego mowa ciała—taki człowiek do¬ 
brze kontroluje swoją sferę emnejo- 
nahio-popędowa. Jeai umiejętność 
posługiwania się słowami stoi za to 
na uwsokim poziomie. Indzie cl są 
poddawani precyzyjniejszej „ohióh- 
ce“ w dzieciństwie i muszą by-ć po- 
.ialnj na manipulację przez liardziej 
rygorystyczny styl wychowania Ra¬ 
my zachowania podaje si° z ko¬ 
nieczności (złożoność!) w sposób 
jednoznaczny, a to jest. łatwiejsze 
prr '.riusłów Aby sprostać wy- 
mc. Jin norm i konwenansów, które 
nie zostawiają miejsca na lakieś 
pospolite, nieskrywane emocje, 
trzeba ciału „przymknąć usta'. Kto 
nic nie mówi. ten nie kłamie, nie¬ 
prawdaż? Nuworysze są dla człon¬ 
ków starych elit łatwo rozpoznawalni—jak mówią snoby, „frak dobrze b 
ży dopiero w trzecim pokoleniu 1 '. Me dotyczy to manekinów 

Podobna zależność jest widoczna w przebiegu rozwoju człowiek.,. 
1 wiekiem, pozbywając się dziecięcy szczerości, musimy odrzucić wicie 
eestów zdradzających co się z nami aktualnie dzieje. Tak naprawdę więk- 

: jestów nie znika, a jedynie transformuje do coraz mniej jawnych po- 
s ci. Dobrym, choć oklepanym pr adeiu jest gest: -krywania ust przez 
kłamiące t! * Vi. Z czasem pr? ztaica się on w ■- • .J ową formę; do- 
tkrfięde nosa czy policzka w okoli* 



W różnych kulturach. jmdobnie |akw różnych 
domach, zwraca się mmeiszą lub większą uwagę 
na mowę aala. I klon powitalny, na przykład 
może być rozpatrywany pod względem głęboko¬ 
ści, sposobu ułożenia głowy tpocliylona luli unie¬ 
siona). ramion. Lswiadoinienie takich znaczen 
zmienia zwykły gest w peicn znacttcó komunikat. 
My w Europie mamy dużą swobodę eksjiresii 
W Chinach ozy Jajami nasza rozrzutna ge- 
stykulacia uciiodzi za brak ogłady. 

Kolejną ważną sprawa sa języki obce. Sa 
oczywiście gesty uniwersalne, ale w dziedzinie 
gesiów-znaków sprawdza laę pnw ledzeuie „co 
kraj to oby czaj" Niekiedy nieznajomość zwycza¬ 
jów może zaś prowadzić do nieporozumień mc 
zawsze śmiesznych. Bardzo popularny w kultu¬ 
rze argloamcrykańskiej znak OK. czyli kolko po¬ 
wstałe jin złączeniu kciuka i palca wskazuj;)! e- 
go, może być różnie rozumiany w różnych czę¬ 
ściach świata. 1 tak. nie podejrzewający niczego 
turysta zza Wielkiej Wody. który pokaże w ten 
sjiosól) wlaśifeieiuwi tawerny w \lenadi. że 
bardzo mu smakował obiad, może zostać ode¬ 
brany jako homoseksualista, który zaspokoiwszy 
jiodmcbienie pragnie teraz zaspokoić.. mniej¬ 
sza o to W Grecji również nieświadomy niczego 
autostopowicz może sjiędzie całP godziny na pn- 
linczu wysławiając kcnik ponieważ tam orie- 
biany on będzie tak samo, jakby w Stanach eks- 
jKiiiowat palw środkowy. Visi biedni hanilktwcy 
i politycy (jeśli oczyw iście dbają o dobre imię) 
musza wysyłać swoich ludzi im przeszpiegi, zaś 
później mozolnie uczyć się co jesl co. A sprawy 
z jnkimi borykają się d biedacy są o niebo po¬ 
ważniejsze niż te. z którymi będzie miał do czy- 
nienia ów mcloituiiny turysta um\ kujący przed 
kuajjjiarzeiii. Zachmlnioeuropeiscy politycy 
przybywający do ZSIśK byli postrzegani jaku fał¬ 
szywcy i inibcnalisUeziii mijdciele. jłonieważ 
nie ról uli sponiankwgo ..niedźwiadka' i nie 
całowali powietrza ua wysokości ucha witające¬ 
go ich gospodarza 

Jeśli |iiż mowa o kontakcie fizycznym. lo nie 
możemy jioniinać sfery seksualności Zanim bo¬ 
wiem kogoś do niej wpuścimy, musimy naj¬ 
pierw. lak jak nasi /wiei-zęey krewniacy. odtań¬ 
czyć urnier godowy. Ponieważ przedłużenie ga¬ 
tunku jest dość istotnym problemem z punktu 
widzenia biologii, natura dala nam prosty słow¬ 
nik by okazać istocie pici odmiennej, że mamy 
ochotę wnieś*' swó| wkład w istnienie ludzkości 
na Ziemi. Poza tym. że krvw napływa w więk¬ 
szy ilości w różne < zęśri ciała (np usta, czy¬ 
niąc je czerwi! mszy mi i bardziej wydatnym). 
|est szereg gestów dających do zrozumienia 
o o* chodzi jak np umieszczenie rąk w kiesze¬ 
niach. z kciukami na w ierzcliu w skazującymi na 
wiadoniy obszar. \ie należy być bardzo ostroż¬ 
nym w interpretacji Pomyłki sa często kosz¬ 
towne. Do większości gwałtów dochodzi pod¬ 
czas madek kiedy Lo nięzczyzua; brał się do 
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dzieła tylko dlatego, żc źle odczyta! wysiane 
przez kobietę sygnały. A nieświadomość nie 
zwalnia od odpowiedzialności. 

Tutaj dochodzimy do ważnego problemu ja¬ 
kim jest kontekst Tak jak wyizolowane z wypo¬ 
wiedzi słowo „droga" nic me wnosi do procesu 
komunikacji, tak samo gest nie mozc być anali¬ 
zowany samodzielnie Pojedynczy gest tak jak 
i słowo. może mieć wiele znaczeń. Kiedy pod¬ 
czas rozmowy podrapię się w nos. to 
może to oznaczać, że lżę pik z nut. ale 
rówmie dobrze., że wczoraj dziabną! 
innie komar i piekielnie mnie swędzi 
Albo ze sprawdzam, czy należysz może 
do tajnej grupy „I larcerzyków". 

Większość subkultur wykształciło 
swoje kody. Umiejętność ich stosowania 
świadcz o przynależności do grupy, ale 
wialnie przez unifikację oddalają się od 
mowy dala sensu stricte Gesty kon¬ 
wencjonalne (o ile nie zostały celowo 
stworzone! wywodzą się z naszych na¬ 
turalnych odruchów, sa jednak stoso¬ 
wane świadomie. Dwaj szulerzy doga¬ 
dują się przy pokerowym stoliku za po¬ 
mocą niezauważalnych dla 
postronnego obserwatora sygnałów 
Jeśli mają do czynienia z graczem. ktće 
ry zna takie sztuczki, pozostaje im jedy - 
nie uważna obserwacja jego reakcji 
Bluffuie czy me? Można lo poznać po 
drobnych ruchach jego ciała Dobra 
karta — przei.iwnik mruga częściej niż 
zwykle. Bluffuje — o, ruszy! uchem... 
Sprawdzani! 

Ma gesty należy palrzeć globalnie. 
Zazwyczaj występują w całych zespo¬ 
łach. Nowicjusz, kiedy nabędzie swoją 
pierwszą książkę traktująca o mowie 
ciała dowie się, że taki ruch ręka ozna¬ 
cza to, a inny znów coś innego. Przepeł¬ 
niony morą i świadomością, że juz wie 
co jest grane, wyjdzie na uhce i zacznie 
„czytać" ludzi. I zazwyczaj popełnia 
podstaw owy błąd- izoluje gesty od sie¬ 
bie, rozbijając zdania na pojedyncze 
wyrazy (co jest zrozumiałe ze względu 
na brak wprawy). Poza .słowami", jakimi są ge¬ 
sty. mowa ciała posiada swoją składnię i inter¬ 
punkcję. Poznanie jej wymaga cierpliwości i mi¬ 
nimum empatn, a także niezłej spostracgawczo- 
śei. Panie pod tym względem znacznie górują 
nad panami. Jest to jedno ze źródeł kobiecej in¬ 
tuicji. To nic żadna mafia — one po prostu wi¬ 
dzą więcej. Chemio by się rzec- niestety. 

U ile znaki można zaszyfrować lub rozszy¬ 
frować, reakcje oparte na odruchach bezwa¬ 
runkowych spędzają sen z powiek pracowni¬ 
kom służb wywiadowczych i ekipom handlo¬ 
wym. Kłamstwo, strach i zlośr wychodzą na 
wierzch w postaci pocenia się. zmiany’ napięcia 
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Mimo .metalowego" tytułu rzecz ninieisza nie będzie traktować' 
o gitarowym łomocie ozy szalonej pielęgniarce. Sprawy mają się tak 
—niedługo po modzie Jia tatuaż artystyczny, cło naszego pięknego kra¬ 
ju, dotarł bodypiercing. Jeżeli jeszcze nic wiesz, o co chodzi, wyjaśnię < 
len angielskojęzyczny termin. 

Body piet cing to, w dużym uproszczeniu, przekłuwanie najróżniejszych 
części ciała i instalowanie w nich bardziej i mniej wymyślnych kolczyków 
i sztyftów. Jeżeli sam nie ozdobiłeś sia jeszcze w ten sposób, to na pewno 
nieraz spotykałeś iudzi z kolczykami w wargach, brwiach czy. owsach. Mi¬ 
mo iż raly pieningu już do nas dotarła, to wydaje się, że na apogeum kol- 
czyfcowania trzeba jeszcze trochę poozeJmó. 

Podobnie było z tatuażem, a trzeba ci wiedzieć, że „dziaiy* i „kołre" są ze. 
solią mocno spokrewnione. Kiedy przegląda się branżowe czasopisma można 
zauważyć, żc studia tatuażu uferują również usługi „piercingowe". Wynika to za¬ 
pewne z faktu, iż w obu przypadkach takie zdobienie wiąże się-z dokonywaniem 
rnnici lub bardziej trwałych zmian na własnym ciele. Informacji na temat k ryzy¬ 
kowania postanowiłem zasięgnąć u samych źródeł, czyli u fachowca, który 
zajmuje się tymi sprawami—Roberta Cieślaka. Jest on właścicielem s.'*- 
lcaiu Lahiażu artystycznego i body piercingu .Zool“ w Lodzi. 

Robert twictdzi, że do zajęcia się pieruingiem skłonił go widok 
biednych ludzi ze srebrnymi kolczykami w ropiejątych brwiach 
i nosach. Uznał, że skoro dążąc do ozdobienia sję,w tak oryginal- 
ny sposób sami robią sobie krzywdę, to pewnie chętnie sknray- 
siają z usług profesjonalisty- Ponadto, z czysto ludzkich pobudek, 

. chciał ulżyć ich cienieniu. Na początek poprosiłem go o przybli¬ 
żenie pochodzenia interesującego nas zjawiska. 

- Body piercing ma międzynarodowe koneksje. Ten sposób 
ozdabiania ciula od dawna znają prymitywie indy na cafyrn 
śniecie, które do tej pory przekłuwają różne części ciała zakła¬ 
dają ■ biżuterię wykonaną z diewna, kości i kamienia. Na przykład 
gdzieś nad Nilem żyje plemię, którego członkowie sq specjalista¬ 
mi jeżeli chodzi o instalowanie rnonstmalnycli kółek w wargach 
czy zakładanie obręczy wyciągających szyje — opowiada Robul, 

- Kłoś zaintóiwiowat sic tego typu zwyczajami, 11% współpracy 
z jakimś chirwgim plastycznym pizclotyi kształty kościanwh kol- 
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szykowna stu! chiruigiczną iruzpmząi ich produkcję. 

- Dlaczego stal chirurgiczna, a nie srebro? 

- Ponieważ srebro pokrywka się tlenkiem, ktńr}' niezbyt do¬ 
brze wpływa na pojenie się rany. Uszy j nozdrza są jedynymi 

. miejscami, gdzie srebro nie wywołuje, m ogól stanów za- 

- palnych. Oprócz wysokoweglowej staii implantacyjnej, do 
wykoią-wum kolczyków wykorzystuje się też niob, tytan 
i zioło wysoldej próby. Znam pnypadM, kiedy srebrny 

t kolczyk potrafił po pewnym czasie wypaść z rany. Po¬ 
dobnie dzieje sie z sztyftami • Jrzehwaąmi w pępki 
przez panie kosmetyczki. Skóra na brzuchu i Ąv aa? pra¬ 
cuje — zgina się. rozcina, Sztyfty we podstawiała jej 
niezbędnego marginesu swobody Podstawom zasadą 
jest. by kolczyk nie. uciskui duła. gdyż może to wywołać, 
komplikacje. Poza tym żadna z maszynek, które nagmin¬ 
nie stosują kosmetyczki, nic da się prawidłowo zainsta- 
Imar koli z,yka u- pępku, Profesjonalny giercer wszyst¬ 
kie zabiegipnoprowudza używając tytko igły. 

—- Skąd wiedziałeś, |ak prawidłowo przepro¬ 

wadzić zabieg i jakich narzędzi trzeba przy tym 
ożyć? 

. - bknniaktowalm się z angielska firmą, która jest mj- 

' iv łększym w hlumpie producentem ‘i dystrybutorem biżuterii 
ze stali chirurgicznej. Otrzymałem katalog z kulczykami, ma- 
teiialy propagamłowo-instruktażowe oraz ofertę nadesłania 
£ kolejnych lekcji. Skorzystałem z niej. kolczyk możua założyć 
doshwnic wszędzie, gdy pozna się podała wrwe zasady. 

- Naprawdę kolczyk można założyć w dowolne] czę¬ 
ści ciała? 

* - Oczy 11 iście, lyzyiowną może się okazać pióba zainstalowania 

-4 — dokw^wnku... A teraz poważnie. Widziałem zdjęcia kołczyka, któ- 
- M iy Uói-il w języczku znajdującym się na koficnpodniebienia. Do każ- 

f W dego miejsca na ciele można wybrać laki kształt, ozdoby, by wyeli- 

tm iiiinować możliwość wystąpienia urazów mechanicznych. 

« - Jakie kształty mają kolczyki stosowane do body 

piercingu? 

- --Najoętnei jest to kółko zamykane kulką, zwane kiólko ber (bałł 

cłcasitrc ring). Daje się założyć u nzędzłk ale odstając jest najbariTiej nai-a- 
żme na urazy. Kolczyk przypominający szt,angielkę z dwiema kulkami na koń¬ 
cach to barbell. W zależnośt i od długości instaluje się go w języku bądź w sul¬ 
kach. Podobny do niego, lecz wygięły kolec to stosowany do instalowa¬ 
niu w pępku banana bełl. Mam nawet kolczyki do jrenisa, ale 
-mimo zapylać! ze strony klientów jakoś nikt jeszcze nie 
zechciał ozdobić sie w len spi wb. 

- Pe...? limmm... Wróćmy do tematu. Gzy 
mógłbyś powiedzieć, jak wygląda zabieg 
przekłucia na przykład nozdrza? 

- Stosuje się wtyro oclu specjalne.. wkładane do nosa 
—tuleje, w które wchodzi wbijana igła. Muszę tu ys znaczyć, 
że igła do płciclngu przypomina ściętą ostro rrnkę, W jej 
niezaostrznnj' koniec uftlada się końrówkę kolczyka. Po¬ 
przez ściągnięcie iulei wyciąga się na zewnątrz igłę, a co za 
0-m idzie, przewleka się kołczyk. Nie mu on zatyczki, lecz drut, 
któty układa się wzdłuż nozdrza. 

=^nrjaki sposób zakłada się kolczyk w języka? 

- Ptry przekłuwaniu trzeba uważni, by nie trafić w duże naczy¬ 
nie krwionośne. Oprócz krwawienia może wywołać to silny obrzt i. Po¬ 
za tym trzeba lak założyć długi przecież kolczyk {drut długości 18 mm 

i kulki o średnicy 5 mm), aby w niczym nie przeszkadzał. Do przytrzymy ¬ 
wania języka używam specjalnych kleszczy Zmzta odpowiednich kleszczy 
mi - - : i młaiiiu kulczyków w pępku. Skóry nie można przytrzymy¬ 



wać palcami tak, jak to robią panie kosmetyczki, gdyż później okazuje 
się. że kolczyk zamiast w pępku tkwi gdzieś pośrodku brzucha. 

- Gzy przekłucie np. sutka to bardzo bolesny zabieg? 

Genewlnk żaden z tego typu zabiegów nie jest najprzyjemniejszy, 

ale samo przekłucie odbywa się błysku wiernie. Klienci często mówią, że 
nie czuli bólu, ale nieco wystraszyła ich gwaltomość z jaką wszystko 
się odbyto. Jest to jednak koniecznie, by człowiek taki niepotrzebnie nic 
cierpiał. 

- Spotkałeś się już z postawą typu .chciałabym, 
a boję się“? 

- Tak, jest to związane z funkcjonującymi w naszym społeczeństwie 
przesądami na temat, koiczykowania. Dowiedziałem się. że przekłucie 
nozdrza może spowodować paraliż twarzy, u pitekłucie sutku nawet, 
całkowity pand iż. Mówiącym (o zadawałem pytanie: czy w tych miej¬ 
scach znajdują sie jakieś sploty lub centra nerwowe? Po namyśle do¬ 
chodzili do wniosku, że jednak nic. Podobno kobieta z kolczykiem w sut¬ 
ku nie może karmić piersią, gdyż zatyka on kanalik mleczny. A przecież 
tych kanalików jest. kilkanaście. 

- Ile czasu zajmuje gojenie się zakolczykowanego 
miejsca? 

- To, po jakim czasie kolczyk zostanłe przyjęty jako implant, jest in¬ 
dywidualną cechą każdego organizmu. Zalecane leczenie wstępne tiwa 
2-3 tygodnie. Przynajmniej raz dziennie kolczyk należy zdezynfekować 
za pomocą specjalnego fńynu, Utrzymanie higieny gwarantuje zadowo¬ 
lenie i satysfakcję z posiadania kolczyka nawet, w najbardziej nietypo¬ 
wym miejscu. 

- Zajmujesz się piereinglem już od kilku lat. Czy w cią¬ 
gu tego czasu zaobserwowałeś zmiany w podejściu 
Polaków do tego zjawiska? 

- Kiedyś dość często zdarzało się, że niezadowolony rodzic przypro¬ 
wadzał lalomśł i grożąc mi domagał się nsunięnu kolczyka. Trafiła kie¬ 
dyś do mnie dziewczyna, która banlzo chciała mleć kolczyk u- brwi. 
gdyż właśnie wybierała się na koncert. Następnego dnia przyszła jej 
matka z pretensjami: .Zrobił [m krzywdę mojej córce!" „A w się sta¬ 
ło?" pytam. „Oszpecił pan ją na całe życie, założył jej pan kolczyk 
w brwi. spotkam'się w sądzie!" Ja na to: „Proszę bardzo, alepiopouo- 
wałbym po jirostii wy/jęcie kolczyka", Do rozprawy sądowej oczywiście 
nie doszło. Teraz takie interwencje już. sir- nie zdarzają. V,mądrzeli też 
sami klienci. Gdy nadchodziły wakacje, każdy chciał mieć kulczyk 
w pępku lub w sutku, aby go dumnie zaprezentować na plaży. Teraz 
przychodzą już zimą, dając nantte niezjiędriy czas na zagojenie. Jeżeli 
każesz założyć sobie kolczyk tuż przed wyjazdem na Karaiby, wakacje, 
masz z głowy. Nie możesz wchodzić do morza, a jeżeli się na to zdecy¬ 
dujesz. to musisz się liczyć z tym, że jakieś glony i niewidoczne Cuda, 
które pływają r wodzie, zrobią ci niezłe zamieszanie w dziurce. 

Chi wiłbym poza tym przestrzec wszystkich naiwnych jmed kupowa¬ 
niem kulczyków z niepewnych źródeł. Pojawiło się wiele podróbek, kol¬ 
ców. które udają te ze stali chirurgicznej. Są unepokiyte niklem, a ni¬ 
kiel jest jeszcze gorszy od srebra. Potrafi spaprać nawet ładnie już wy¬ 
gojony pępek Nic. dajcie się skusm niskim cenom. 

Na zakończenie naszej rozmowy Robert dodał, że na ho¬ 
ryzoncie pojawiają się już nowe, ekstremalne metody zdo¬ 
bienia ciała — wszczepianie implantów pod skórę i skary- 
fikacja, czyli przyozdabianie się bliznami. Uzyskuje się je 
poprzez nacinanie skóry, bądź jej przypalanie. 

- Będę musiał zainstalować w swoim studio lepsze wytMgi. gdjż 

przypalone mięsko niezbyt ładnie pachnie — śmieje, się, Robtui — Zgor¬ 
szyło cię to ? Dlaczego ? Przecież każdy może i obić ze swoim ciałem to. 
co uznaje za stosowne... Bo czy marny coś bardziej własnego? S 
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Mówienie, że Moza to tylko 
taka japońska mafia, albożc tu 
gang. w którym wydziargatii 
faceci odcinaj;), silna palce, jest 
często spotykanym nieporozu¬ 
mieniem. Taki baśnie stereotyp 
propagują tanie filmy akcji, 
w których wytatuowani Japoń¬ 
czycy zatrważająco często należą 
do galerii złych typów. 

Sprawa z fest nieco poważniej¬ 
sza. Muza to niewątpliwie zorgani¬ 
zowana grapa przestępcza, rzeczywi¬ 
ście działająca nieco jak mafia, aie róż¬ 
na od niej tak, jak njżne są kultury, 
w któiydi powstały. Mimo. podobnych 
korzeni. Yakuza to nie tylko zbrodnia 
i brudny szmal. 'Ib także burzliwa hi¬ 
storia. zasady i kodeks honorowy. 

Podobnie jak mafia rodem z Włoch, 
geneza Muzy ma dwa, różniące się 
nieco, warianty. Jeden jest chwaleb¬ 
niejszy dla członków tej organizacji, za 
głośne propagowanie dragi ego może 
cię spotkań krzywda. Który cię bar r 
dziej interesuje? Zakładam, źo drugi 
i od niegcizaczniemy. 

Początek XVII w. to w łustoiii Japo¬ 
nii czas bardzo burzliwy. Skompliko¬ 
wana sytuacja wewnętrzna państwa 
i liczne wojny domowe stały się dosko¬ 
nalą pożywką dla wszelkich przeja¬ 
wów bezprawia. Pn kraju grasowały 
bandy Roninów, czyli samurajów, któ¬ 
rzy stracili swych panów. Grupy te. 
zwane Kabuki Mono (Szaleńcy), napa¬ 
dały na wsie i nutę miasta, ich ozton- 
kowie nosili charakterystyczne stroie 
i uczesanie, będące znakien) rozpo¬ 
znawczy iii danej bandy. Wszędzie, 
gdzie się pojawili, budzili przerażenie, 
aie i fascynację. Jak na samurajów 
przysłali i, byli doskonałymi < wojowni¬ 


kami. biegłymi zarówno w walce mieczem jak i jaździe 
konnej. Siynęfi też z okrucieństwa: potrafili jednym cię¬ 
ciem katany rozplatać niewinnego człowieka na poi... dla 
zabawy. Nie należy jednak zapominać, żc samurajom 
przysługiwało prawo zabijania każdego, ktu ich obrazi! 
albo — po prostu — nie przypadł do gustu. „Szanicy'. 
w który! h upodobania mato ktn umiał utrafić. mogli być 
wzorcem dla dzisiejszych członków Yahuzy. 

im samym znacznie bardziej odpowiada kojarzenie 
z nieformalna organizacją, działającą ongiś w Japonii, 
a nazywaną Mach! Mb) (Stużący Miastu). Wśród człon¬ 


ków tej jak najbardziej pozytywnie postrze¬ 
ganej grapy iffli urzędnicy; kupcy, właści¬ 
ciele zajazdów i robotnicy, a rzadko tylko 
przyłączał się jakiś Ronin. Zadaniem „słu¬ 
żących' hyia obrona zwykłych Japończy- 

_ ków przed zagrożcniai ni wia- 

.ii. jak bandy Kabu¬ 
ki Mono. Dzięki leniu 
nierzadko stawali się oni 
bohaterami narodowymi, 
a za ich europejski odpo¬ 
wiednik może posłużyć 
Robin Hood. 

Niezależnie ixl tego. 
która z powyższych 
wersji jest prawdziwa, 
Yakuza jako sprawna 
organizacja zaczęte 
istnieć w połowic 
XVilw. Początkowo 
w jej skład wchodziły 
dwa ugrupowania: 
Bakuto (gracze, ha- 
zardziści) i Takiya 
(domokrążcy). 

Domeną pierw¬ 
szych były wszelkie 
formy hazardu, li¬ 
chwa, ściąganie diugdw i drobne przestępstwa. 
Od ich profesji wzięto się siowo Muza, które 
oznacza „8.9,:!“ — pozbawioną wartości kom- 

• buiację w japońskiej grze karcianej. Tacy byli 
i Bakuto — bezwartościowi dla społeczeństwa. 

Dzisiejsza Yakuza zaw'dzięcza im jednak nie 
: tylko nazwę. Tb właśnie Bakuto za|iocz;ilkownli 
i tradycję tatuowania swych ludzi. Zrazu tatuaże 
: nnaty postać czarnych pierścieni na przegubach 
: —każdy odpowiadał jednemu preerępstwu. 

• Później zaczęto ozdabiać całe ciato z wyjątkiem 
twarzy i dłoni: Proces tatuowania stał siu pcw- 

r nego rodzaju próbą siły. dowodzącą wartości 
gangstera — zdobienie pieców, zabieg nader 
bolesny, trwa około 100 godzin! ° 

Trwały malunek na ciele jest dla Członków 
Yakuzy oznaką przynależności do klanu i zara¬ 
zem symbolem bimLu ptwciwfco ogólnie przyję- 
: tym normom. Na marginesie dudam. żc tatuaż 
. w Japonii stał się modny dopiera w XIX w, a to 

• za sprawą... zachodniej powieści przygodowej. 

; Bohaterami tej historii była grupa ilustrowanych 
: łotrzyków, lob p rzygody cieszyły się tak dużą po- 
' pularnością w Kraju Kwitnącej Wiśni, że naśla¬ 
dowano tam styl bycia i wyglądu postaci literac¬ 
kich. Wcześniej tatuaże były domeną przestęp¬ 
ców. No cóż. kultury przenikają się: oni nam 
Madame Butterfly. my im pulp fintion. 

Druga grupa Lwuciiica początkowo Muzę ro 
Tekiya. Byli to kramarze, domokrążcy i zwykli tu- 
' trzyknwie, Itórzy przybywali do miast głównie 
w czasie festynów Każdy handlarz, btńry chciał 
ubok nich otworcyć swój stragan, musiał zapia- 














cić szefowi Takiya kakus^ w danym 
mieście. a w zamian otrzymywał 
ochronę podczas lwięta. 

WXX w. liczba ugrupowań two¬ 
rzących Yakuzę urosła do czterech 
— doszły grupy Uyoku i Gurentai. 

Pierwsi są skrajnymi nacjonalista¬ 
mi . zwolennikami tradycji, monar¬ 
chii i antykomuuistaini. Krwawe 
walki na Paryiiku w czasie 11 Wojny 
Światowej do dziś uważają za 
świętą wojnę, która uchroniła azja¬ 
tyckie narody od zachodniego im¬ 
perializmu. Nienawidzą megakor- 
poracji. Ta uzew Yakuzy praiair 
najprawdopodobniej dla japoń¬ 
skich politykowi jest przez nich fi¬ 
nansowana. Z kulei Gurentai (ban¬ 
dyci l są najbliżsi zwykłym gangste¬ 
rom. W przeciwieństwie do Ba kuto 
i Tbkiya, nie mają żadnych nad¬ 
rzędnych. czy głębszych zasad ani 
nic przywiązują wagi do tradycji. 

Ich główny cci—zdobycie jak największej kasy. ’ dzy działają w pojedynkę i są m i -zęśoiej wyspe¬ 
cjalizowanymi zabójcami. wykonującymi płatne 
Tyle historii zlecenia dla klariów, które knreystają z ich usług 

: chcąo ukryć swe powiązania z daną sprawa. Tfc- 
' Jak i ihecu ie wygląda ta ciekawa organizacja? • go typu n ieza leżny Muza nie ma łatwego życia. 
Dziś, Muza nie jest organizacją jednolitą. Silny :gdyż gangi nie tolerują na swoim terytorium 
jest podział na rodziny i klany, a mimo zhliżn- działalności kogokolwiek z zewnątrz. Jeżeli 
nych zasad działania i niemal identycznej fde- .wolny strzelec" zaczyna być zbyt dużą konku- 
ologi nie [imiuje między nimi zgoda. Normalnym ' rcnrją dla uiganizacji. to w- najlepszym wypad- 
zjawiskiem są wojny poszczególnych gangów'. : ku kończy się to dla niego wrobieniem w prze- 
0 cu walczą? Jak zwykle: o poszerzenie teryto- i slępstwo lub szybką śmiercią.- Najlepsi z uicli 
rium i wzmocnienie wpływów którejś z walczą- ! utrzymują się w ..biznesie” 5 lat a potem idą na 
cych stron. Wicie „rodzin* powida specjalne •! emeryturę lub zakładają własne klany, 
brygady. których zadaniem jest tylko walka - Struktura kiami Yakuza oparta jest na wzorze 

takie mato armie. tradycyjnej rodzi ny japońskiej. Na tego czele stoi 

Dla Muzy nie ma znaczenia narodowość, ani szef—ojciec (Oyabiui). ma jacy kilku hezpośred- 
klasa społeczna ludzi, którzy wstępują w jej sze- ; nich podwładnych. Pierwszym z moli ji si. duiad- 
regi. Tak jak prawie 300 lat temu, Yakuza stają ca (Saiko-komon). któremu poi Iij£ą księgowi, 
się ci. którzy- z jakiegoś powodu znaleśti się ,na adwokaci i inni doradcy pracujący dia klanu, 
marginesie* spoteczeustwa — uchodźcy, siero- Diugim jest Waka gashira — duvtódoa Dzieci 
ty, zbuntowana młodzież itp. Organizacja mc ■ iWakashu). czyli szeregowych gangsterów, 
zmusza nikogo, by stal się jej członkiem, nie sta- ; Trzeci podwładny Ojca to Shatęi-gashira — 
wia też żadnych specjalnych wymagali kun ty- • szef Braci Tm bliższe jest .pokrewieństwo" z()j- 
datom. Jeżeli jednak ktoś już zostanie przyjęty, com. tyui wyższa pozycja członka w hierarchii 
winien jest bezwzględne posłuszeństwo . kiami W obrębie jednej organizacji może istnieć 
zwierzchnikom i..rixtziiiie”. W zamian otrzymu- wiele „podrodziif, których zwierzchnikami sa 

je oclnonę, pieniądze, określoną pozycję i moż- gangsterzy n iżsi ra nga od Wielkiego Szefa, a na- 
liwość awansu w hierarchii Hanu. wet Dziecko, jeżeli jest od po Wiedniu silne. 

Życie w Japon ii pełne jest ceremonii r obrzę- Wszyscy i ijii jednak pudlegają Ojcu. 
dów. Mc inaczej jest i z gangsterami. Uroczy- . Zasadą, raneritujpra tak ścisią Hierarchię, 
stfiść przyjęcia do grupy nazywa się Rakaznki. . jest uroczyście ślubowane bezwzględne poslu- 
Tbdczas niej przywódca Idami i przyszły „kłano- . szeństwo (tabunowi, Jest on wszechmocny 
wirz* piją sake z jednej czai ki. - ; w granicach klanu, a jego słowo jest prawem. 

: każdy członek rodziny powinien być gotów do 
„Zaprzysiężeni" ■ poświęceń dla Ojca i chronienia go nawet za ce- 

i lię własnego życia. 

dzielą się na dwie zasadnicze grupy: reguła r- : Jest to tylko część niepisanego kodeksu liono- 
nych członków i ..samotnych streeiców". Ci dru- i owego Muzy i mwiązująoego do zasad klcrują- 


Bywało jednak 
inaczej 


Zanim w Japonii zaczęły skutecznie, działać 
sądy. Lu właśnie Muza pełniła rolę rozjemcy 
w różnych sporach. Jej werdykty powszechnie 
akceptowano, mimo iż nic były one egzekwowa¬ 
ne zimną stalą, To znak czasów—przypomnę, 
żc Moska mafia też dopiero z biegiem czasu 
i w szeleście pieniędzy weryfikowała swe zasa¬ 
dy moralne. Na gorsze, oczywiście. 

Dzisiejsi przywódcy Muzy stanowią w Japo¬ 
nii ukrytą, lecz znaną powszechnie siłę nacisku. 
Zręcznie manipuluje ona własnym krajem, po¬ 
dobnie jak przed wiekami Shoguni. Zmusza 
wielkie korporacje do opłacania haraczu Pie¬ 
niądze są ich orężem, a tradycja sojusznikiem. 
Nie jest to tylko japoński patent. Zorganizowane 
grupy przestępcze w wiciu krajach zrosły sie 
w jeden organizm z państwem... ale przecież 
była o tym mowa miesiąc tomu. 

WysLarezyjuż o Muzie. Zastanawiam się. co 
od kilku dni robią ci dwaj niewysocy panowie 
pod moim domem? Muszę chyba naszykować 
moje Magnum... 


tmm 


cych niegdyś samurajami. Na¬ 
wet klanowa struktura organi¬ 
zacji nawiązuje do zależności 
miedzy Shogunem i podlegają¬ 
cymi mu ludźmi. Parę reguł ule¬ 
gło jednak zmianom. 

Rytualne samobójstwo, 
z którego siynęłl samuraje, zo¬ 
stało zastąpione przez Yiibitsu- 
me — obchianic części palców 
i przesyłanie ich Ojcu. Jest to 
forma przenosin za przewinie¬ 
nie. którego dopuścił się słonek 
grapy wobec Hanu lub 
zwierzcimika. Za pierwszym ra- 
zein winowajca oboma sobie 
górny człon małego palca. Każ¬ 
de Yubisume podąga za sobą 
stratę kolejnego fragmentu, 
a gdy zabraknie małego — na¬ 
stępnych palców. Zwyczaj ten 
puchodzi od Bakuto. Samooka¬ 
leczenie było nie tyl -j > formą za¬ 
dośćuczynienia (przeważnie spłatą długu), ale 
także osłabiało zręczność Bakuto w grze i posłu¬ 
giwaniu się mieczem. 

Yakuza nie boi się śmierci — w walce woli 
zginąć niż się poddać, Zabronione i uważane za 
dyshonor jest zabijanie Katagi („cywilów ’) nie 
będących członkami konkurencji. Równie nie¬ 
godne są kradzieże i rozboje. Ib specyficzny, 
wschodu ioflzjalycki relatywizm moralny — 
równocześnie nie ma dla tych gangsterów nie 
nagannego w szantażu, wyłudzaniu haraczu, 
porwaniach czy handlu narkotykami, 


kwiecień 1 T m 
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im, flick, fuck,fiirk. fucSl—tSuim 
oki ir^Śem zaczyna się pies® il - sa 
kap-IÓhe Otfepnre> Djah*. ta 
tlia i*- lak mało cum i o'* 

C z, >: vrllo]lanco vsn 

wyd&isi ciebiuL kiej, 

|io prostu chce sobie pcKnzgać? 
A może iedno i drugie? 

Piwzalki !iiuzvc/riti' kaieiy c/.iu\ch 
pnrkowców z Omaść Ccunty: jak to 
zwykic z początkami bywa. były nudne. 
Grający na basie, Greg K..bęoniarz Em 
Wolty i gitarzysta Khodlcs mając, za' ow 
bistego szofera Mr »• amla jeździ!i 
w trasy koncertowe jtyi i< i .^-żoiwką. 
Grywali w bar ach. tv pr. i . i) i gdzie¬ 
kolwiek zebrała *>ię pubnczru&i licząca 
riioćK dwadzieścia usób, Noodlns. 
z łezką nostalgii w oku skryfim sa 
szkleni grubości pokrywki Id w< -a, 
wspomina koncert w Cu- Dp w Borkdey. 
jBzczytne założenia przewidywały za¬ 
grane czadowej szpiki, rakiet, en tn da¬ 




je zakręconym stuchaczmii potężnego 
Kopa w 7 tyłek Muzycy skaczą po scenie, 
publika ze scerę i wszyscy maja kupę 
zabawy: Niestety B eli rhrial. żc kun- 
cert przypadł na „świętą” porę lunchu 

Mimo wysiłków ze strony Tlie OITspiiiig. 
widzów bardziej interesowało to. co 
mieli na talerzach, niż punkowa akcja na 


Sąsiad Woy 


scenie, a muzyka z trudem przybrała *Ję przez zgrzyt noży i widel¬ 
ców. Tak wybadało pierwszych piró lat d/iałalrmśri zespołu. Muzycy 
doszli ,uz do takiego pimjtu,,v 2 'spi midi ochoto rzucić wszystko 
vvdiably.Punkr-.wcMńepy : .1-trzeba z czegoś zyć. 

Znaczącymi 1 ci • i\ (^mnglrdirpdpisatnekoriirdkUi 
z nic leśna • • 1. p »*łpb. prowadzoną przez Bral la Gurowitaa. 

bet" " iV2^sre i* sami: [ kaper Bad ReligLon. Jeżeli znasz ten 
'lana, tttlalwi^airazMlobie juki muzykę promuje kpitaph. Jest, 10 
(retołymy ham ruro punk rock Brott zgromadził pnd swoimi opiekuft- 
czymi sb^ydełkami Pennywise, MOFX. Rancid i Green Day. a tę dosto- 
nąłą ekipę u/jiodniH nasi hohaloniwir:. 

Ich pierwsza 7 long, zatytułowany Jgnitiuif, cieszy] aę 
w LSjs Spoin pfpuldniiś.iu. Hukanie l)e.xteui, -da 110- 
wiijce iluś; oryginalne inlin do rozpoczynającego album 
kawałku „Session”, ma prawu być uznane za objaw sza¬ 
leńczej nnlośri z Jahlii, ze wreszcie się udało. Mozo być 
również skierowane do tych wc^ystkirii, którzy w Gn-Op 
w Berkeley przedłożyli marny lunch nad ucztę duchową. 

Prawdziwy szal na punkcie czwórki z Orange Coun- 
ty przyszedł jednak dopiera z wydaniem ihnaiepu luripa. 
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zatytułowanej „Siuash". Wtedy to szeroko pojęty Świat muzyki dowit*- 
dziuf się n istnieniu zespołu i zachwycił jej pradnksjami. Fani dali tema 
wyraz kupując J marszu" £ min egzemplarzy- „Smash“. później liczba ,o 
wzrosła do c ! rnln Wio ma wrjlrhwości, że sukces ten zestal osiągnięty 
z małą pomocy pi^yjaućA Niceo wcześniej d^łcoiiaie wystartowała znajo¬ 
ma kapela Go-en Day. a moda na melodyjnego puriK iwka wybuciiła z nie¬ 
spodziewaną siłą. Jak na mało znany zespół z niezależnej wytwórni i :,ak 
by] lo jedni,k wyczyn f iie łada Po, ląenąl też za sobą rozmaite konsekwen¬ 
cje : wzbudził tmchę kontrowersji. 

Piosenki kajieli można było usłyszę* w większości rozgłośni radiowych, 
teledyski do znudzenia pw.-Lnzjmo w ,ViTV, a podobizny Dettera, Noodle- 
W!. Grega i Rona zagościły na okładiach pism (nuzyc/nydi i nuto-:izieżo- 
wydi Niemal równocześnie, ortodoksi nurtu zaczęli fcarsteonować, „pun- 
Icowość" kapeli. Co te za punk-rockersi. którzy pukaziją się w MTV? Czy 
takie piosenki mają z punk rockiem w ogóle coś w^pórnego’-* Dla widu sy¬ 
nonimem i wzorem tego gatunku jest bezkompromisowy biytyjski hard có¬ 
ro punk rock, fcóry narodził sie w dobie inyzysn przdomu ,:.t 70. 1 30. i rzą¬ 
dów „żelaznej damy “ -premier ilnsaret 1 hancłn* Górnicze strajki, woj¬ 
na o Falklandy — me dziwnego, że. Angolom nic byle wtedy do śmieć tiu. 
Brytyjczycy z G B.H., The EAploitecl DFcharge dawali ujście swej wśn>*- 
kłości nie tylko w tekstach ale i w muzyce. Tłikże w ornych Stanach, na 
Wschtidiiiiii Wyorzeżu, można było znaleźć lunl eon; owe kapele, pt/y 
których muzyka The Offspring c/y Cr cen Day to dyskoteka. Minor Threat, 


The Abnsed, Caase For Ala ni i \buth Gf Today 
grzmocili tak że na ich koncertach można hvto 
wskoczyć z kapci. 

Muzyka Offspnngnosi za to w sobie nieco kali¬ 
forn jskiego słońca Dester i spółka zaoferowali 
krótkie, metody jnc piusensi oparte na jjrośautkieli 
rirrsch gitarowych. Nie oznacza lo, że odeszli od 
gatunku. Oni mu nadali mu, podobnie jak wcześniej Dcad Kcnnedys, : 
wcanc cibkze. Ki ytyka? Problem The Ottsprmą jiolęgat na ogromnej _icz- 
hie s|irzeoanych płyt To mc przystoi iirawdziwym punki on. W JJaMauin ; 
RuckTiRoir. ienomowarnm magazynie nurtu punk i bard core. „Smayh" : 
zostało ocenione bardzo wysoko l\ie nlko trę, jednakmamv wLsne, bo poi I 
akie. piekło. W miarę wzrostu sprzedaży albumu dziennikarze MR'n'R tra- j 
fdi rnii r/jazn, a w końcu zaczęli obrabiać Mki rssągi 11 whaterom i 

Gzy mieli ranę? Kaczej nie Sukces ...oBspringowcy" osiągnęli vvK|;*itpra- | 
ciijąc z niezależną vvyhv»irrjLą i graiąc od lal to samo. bez komjżromisów. ; 


Jest już opinii tyle opmii na len teiriiL... Go jest punkiem, a cu nie? To 
słowo me ma już jednego, konkracnego znaczenia Zawsze kochałem jmu 
ka i zawsze tyło mnóstwo irgo ormian Nie było czegoś takiego, mk jeden 
mul Scena angielska, nowojorska i ogólnie ta ze Wsc hndmego Wybrzeża, 
oraz to, co działo się. u nas w Orangc County— \vszyvki to rózn ; ło się pod 
wzgl-jdem mozyki. Wszystkie odmiany miary lectnak ze soną wicie wspól¬ 
nego — energie tkwiącą w muzyce j lemaiyke teknow — zwierzył się 
w jednym z wywiadów Dexter 

- Czy w dzisiejszych czasach określenie ,punk“ coś w ogóle znaczy? 
Gzy to jest to samo, co przed laty* — zastanawia się Nnod.cs. — NiekLó 
re tradycyjne kapelo w dalszym ciągn są wierne swoim zclozeroom. Inte¬ 
resuje je tyllu* anarchia i są pi/rm-no wszelkim foiincm wzbogacania się. 
My- nie uLożsainiaray się z talom punkiem. 

Tm sly-l wciągnął umie iidymiptcm 15 lat. Słuchałem wtedy fHOL, So 
ciał D-Stertion Muwka z Orange. Co-my miała inny styl, ojia bani/iu me- 
lo-jyjna. Myślę, żo to właśnie mnie do mej jirzyiaąjjięrn — uzupełnia wy¬ 
nurzenia Mr. riolland 

Tym zdożemom pozostają wierni do dziś. The OBspring nie przejęli sic 
marudzeniem „prawdziyĄ-flti" punkowców i z Epimph jireeszli do Sony; 
które h\io w sLanie zaspokoić toraz większy apetytsłuchaczy nasawcwa¬ 
ne przez zespól dania Ruch leu byt słuszny tym bardziej, ze szef niez; licz¬ 
nej wytwórni i tał: zamierza! ich „odsprzedać'. Ideowe dy-ieinaty i finanso¬ 
we w/opychania nie wmiynęly nc szczęście na stosunek ariyslów do ich 
muzyki. Koleme albiny firmowane już przez japońskiego giganta, /swie.- 
iajustulf podobny do Urn inki znaleźć można na „ignition" i ..dniash* 

„b:nay On The liombre" i ,Annricjna“ dają obraz zc-ipolu dojrzałego 
muĄ-czme, który nie zagubił jednak dawnego ognia i nic spiłował pmmrow. 
Większ<jść nowych utwopiw nadal jest szybka, -rbuiamiczna i pełna energii 
,fcsl. to muzyka tyun iwdziej wartościowa, ze /nac/ińe pnprawilo się 
brzmienie i produkcja urtYorów' 

- Niektóre kapie mające co nieco wspólnego z muzyką punk przykls- 
iJująuwjgt* głównie do te jo. by ich uLwory znbr/miały jak najbardziej su¬ 
rowo. A dlaczego mbv płrta w tym stylu me może być w/on iwo wyuioda- 
fawana? 'Jzcrnu nic może mieć przeirzysregj, w miaro czystego soundu? 
Nem udało się stworzyć album, który brzmi i surowo, i ounkolsko. ale przy 
okazji jc^l ilobrze zgrany — opowiadał o „L\nay On The Hiimbre" l)exter 
I lolland. Tych samych wytyczny n m’isi panowie trzymali się piacuiąc mul 
„Amerkaria". W dalszym ciągu grają swoją odmianę punk rocka, ale za¬ 
dba i także o to, by mc wjwń 1 w pułapkę monoionii. 
Wyia/nie siydiaó, że Noodies lubi wpinać jKuriędzy 
wzmaonLuez i swoią gitaię różne dda , /<y' eterosy 
i „kaczki". Przy okazji, jak san pi/yziiajecłaą Ciżo 
zabawy na scenie przy deptaniu łych wszysfrułt 
elektroniczny di zabawek Mfc ijrK^osne byle po-• 
dejSrie muzytów do repeouurii „AmÓBearfcfo.raz 
pierwszy na sw'oim wydawnictwie ui" Ł • i 
— slyniuj ..po^ieJwyęblat70 zatytfo 
elin^“. „Offspnngw^ skłócili MwateA 3"ój» 
mit. nadając mu hard Core’owo temro i gmerń 
zrobili sc-bic jaja .Mego, co „eheui •' ta ai- 
lor'. Juk wudać poczucie humoru icli ift; v - - "S 

Przyznam, że z p..i*zatfui do punk io(t?rSpfe 
znaku The Wispring podchodziłem jął piesł!. • , o Odświeżając jednak 
swoją ziiajijinośc z twórczością tegifizi^połu ifelrdczme zaaplikowałem 
sobie większa dawkę ich muzyki..* i ^e. Cdy,”ł: ?k.:du.»ię 
w wanrne. podśpiewuję Jake It Like -V Man" awliMe And My Oid la¬ 
dy". Jak tak dalci pójdzie jjrzyjdzie Siksowaf^Wteaiie wybrzmiały 
<»pi.’:tnie dźwięki .Change The World'-.g mnie coś ostrego uźga w bok To 
leden z meksykańskich kodciotrup-ków wiiJadki Jxnaj..’ daie znale, 
cym puści kasetę od początku. Nie rurę o: fi i-ać, ale to chyba począ¬ 
tek ćflikril nogo świra. Oh 1 Fuck, titek, łiiek, ftirk! 4 
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Mii na wolności dla wronim/ Mfloffli 

J Resetta] 


Ameryką staje w obliczu jednego z najpoważ 
iflejszych krszyaCw w swej historii: Nowym Jor- 
iderś wstiząsają liczna eksplozje ladimhlwwy- 
bw^pfcwłi. Do akcji v ■jacssa szef oddziału awi- 
ejainmi TRI \ntbony IJubbard (Dcnzcl 
tt-hsliingiun) Na swej drodze ttubbard spotyka 
enigmatyczną agentkę CIA F.lis»- Krafl (Amelie 
Bciung), która próbuje rozpracować arabska 
siatkę iraTOiygtyczrią. Jej przełożeni uważają, 
że nasilenie zamachów związane jest z uprowa¬ 
dzeniem przez wojsko szejka Ałimeda Bin 'fala 
la. podejrzanego o finansowanie bombowej 
działalności. Cłiaryaiialyczn* generał William 
l)evereaux (Bruce Wiliis) zaprzecza tym infor 
[nacjom Śledztwo zostaje zakończone, ięjy tylko 
FBI hfcwiduje ostatnią — jak yi wydaje ku 
morkę teirorystyczi ij. Szybko jednak Ihibbaid 
i Kraft, przekonują się. że mylili się co do pomyśl¬ 
nego zakończenia akcji. Gigantyczna eksplozja 
zmiata z powierzchni ziemi jeden z broadwąy- 
owsłach teatrów, ,1 kierowaną preez zam- 
rbowen-samobójcę fuigonclka wypełniona ma 
tenuiami wybuchowymi rozbija się w stedzihk 
głównej FBI. ruszcząc gmaelf. W obliczu wa- 



ótajaoego zagrożenia prezydent wydaje bczpr 
oodensowy rozkaz wprowadź**, -staną. wvjąt~ 
knwe# i w Nowym. lorko. 


Na u • eh uBasla pojawi ; czk^ 
uzbit*me oddziały-. Bieg wypadków doprowa¬ 
dza duo-. • ' 'jka główny cłiMiBi/Tó w 

nie po pi 1 vTb sti-oiMch byjyiads . 

Twórcy .Stano oblężenia' n« łuyją >• 
film zciyiriłz-riiu^Btiwany wydarzeniami z i - 
roku, kiedyto^-roryści wadzili wpown.tr.' 
World 1 rade Center u Oklahoma Gil;,. Wtedy to 
Lnmkanie pozbyli -e złudzeń «■ /arna- 
v ! slyczuvcb nigdv - a . praw- 
1 • 0 . ■ i kraju. 

. Kiflbii v na“ to im ,er sens. . - Ntc- 
■ fety, rożyse /.atuiasl skupić się ąi w ;. 
postanouii pi% o) zji pisr-nycić: do f*- 
sze- wa^o&t. Tak w ?o możemy pop*'* 5 i - 




nią sic od Lego, co robią Lerroryśri Przecież 
jedni i drudzy walczą o wolność \ żc w myśl za 
sadv ..cel uświęca środki"? Fanatyczny patrio¬ 
tyzm generała to tuz szowinizm FJemenLy te po¬ 
wodują ze film zaczyna uderzać w zbyt pompa 
tyczny ton. podobnie jak xo było z .Dniem 
zagłady*. Tam napięcie wynikające 2 nadciąga¬ 
jącego końca świata zostało pożarte przez opo¬ 
wiastki o problemach rodzinnych reporterki czy 
uczuciach pary nastolatków. Nikogo to jednał 
nie interesowało — nie po to się szło do kina 
..Stan obłożenia" spotkał się z niezbyt przy¬ 
chylnym przyjęciem za oceanem, przynajmniej 
leśii chodzi o kiytyków (Amerykanie me lubią jak 
mówi się im, żc nic są doskonali). Film jednał; 
nie jest zły. Warto poczekać na rozwiązanie in¬ 
trygi i przymknąć oku na uinoralniame. 




jak racwidi 


warte sa prawa 
r z I o w i e t i 
w DBA Kraju, 
który uważa sie¬ 
bie za przykład 
dcmokracii i to- 

I e r a n r j 
a w swej histori: 
ma pogromy In¬ 
dian. prześlado¬ 
wania Murzy 
nów. przymuso¬ 
we przesiedlenia 
Japończyków 
w 1945 roku i „polowanie na czarawnlee' 
w erze maocartyzmi] Wraz z wprowadzeniem 
stanu wojennego władzę przejmuje wojsko Do¬ 
godzi do prześladowań ludności wchodzenia 
irańskiego: marny getta, aresztowania nicwui- 
Sl-: 3 nawet wymuszanie zeznań torturami 
w imię btspeczcfistwa narodowego 
Niby w-js^ o jest. w purządtaL Ci „źli" lo 
arab^lciroryśet fopatrJoglfma atazia do 
obł uej |łc,^4 mfcdzynartjfJowej, wewnętrz¬ 
ni Wuja Sama. Jlolirzy" to służby rządowe 
l wojsko stara / _ią zapobiegać dalszym 2 ji- 
machom i śnfftr ’i rifewitmytij lud? Aż tu naate 
okazuje się. i* itauia ..dobrych" niewiele roz- 


• roc-hę na siłę została stworzona postać 
agentki CIA (pewnie po to, by feministki me pro¬ 
testowi. zc w tajnych służbach rządowych nie 
ma kobiet:)). Agent Hubbard i generał Dewe- 
aux doskonafe poradziliby sob • i bez niej. Jed¬ 
nak. twórcy filmu ii/nari. że nie może zabraknąć 
wątiumiłosnugo. No cóż, raki związek jrnmiędzy 
dwoma panami me byłby możliwy przynajmniej 
% dwóch powodów. Bij pierwsze się me lubią 
a po drugie amerykańska publika nie jest zbyt li¬ 
beralna. Doskonale swą rolę zagrat Dcnzcl \\h- 
c C.iętou. a Bruce'imi WŚsowi też, nie 
niozarzu. ć Je.st jak zw -fcświetny a 
lił s w jjMśtaó me do końca puzytyw i T' Ridoł»- 
no za tę n V; dostał immmację d • sra 
tzyii Złotej MaBnj (lak samu jak i «i Armag 
floni). A przeueż gra malnwę 

Wirto zołwz)'' :n Film . yz jednego 
powodi by zebarayć jnk Ame^kuuie vff- 
sobie wprow&.rfe«lBl nich kmhp «. 

■ -rmeyo. łm i odobno ta- < 

Z puu t. Wyot > sobie lylkir jak piodnos 
srochawkę letonu ią: „Ro- i : iwa koniiDln- 
whiri .. cłiwstó uezi e pładh jjuiiał'' v 
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Ludzkość od wWwi tęskniła do jaMciś mncj niż 
wia.sna inteligencji wc 
Wszeehświecie W prze¬ 
strzeni mistycznej poszuki¬ 
waliśmy duchów, aniołów 
i demonów, aż przyszła 
epoka szkiełka i oka Wtedy 
skierowaliśmy soczewki 
teleskopów 1 n niezmierzo¬ 
nym obszarom Kosmosu 
vv poszukiwaniu innych 
planet, a na nich ras, i któ- 
ijml można by pfigailać 
tub pograć w brydża 
Wszystko na nic. Jeśli kłoś 
tam nawet byt, to nie ze¬ 
chciał sic do nas odezwać 
Jeśli wierzyć relacjom 
osób, które przeżyj bliskie 
spotkania trzeciego stop¬ 
nia. Obcy to hipnotyzerzy 
gwałciciele Jcśh im nic 
wierzyć. Obcych me ma. 

\ właściwie — nie było. 

Od niedawna są, i to wśród 
i ■ : ■ Sami stworzyliśmy im 
środowisko bytowania, sa¬ 
mi tchnęliśmy w nich du¬ 
cha i inteligenci -Me. po 

sułri.- 

Już Johann von Neu- 
mann. twórca nowocze¬ 
snego konipnLeia Lo je‘ 
elektroniczne „maszyny 
Turnię przewidział możliwość stworzenia wirusa 

samoiłiprndukuwcetio się, niezależnie bytującego 
programu, obaaizonego nawet czymś w rodzaju in- 
sfonklu samozachowawczego. Nazwa „wirus' nie 
jest przypadkowa: m żeni biolodzy zjsimiaMrjąsię. 
czy małe i,n stwurzniiko należy do świata istot ży¬ 
wych, czy jeszcze do królestwa przyrody nieożywio¬ 


nej. Owszem, wirus mnoży' się, mutuje, ale zarazem ma orrliy nieorganiczne Wiele jego cech 
cliarokterystycznycłi właściwe- jest, także kryształom, któro przccicz również stunowig. powie¬ 
lające się, uporządkowane struktury Poza organizmem nosiciela wirus po prosm sobie icsl. 
Czeka w letargu, przypomina grudkę złożoną z cząsteczek białka i kwasów organicznych, ib- 
dóbme wirus na dyskietce ozy innym nośniku — dopiero w .nlpuwiednim środowisku uaktyw¬ 
nia «ię, i korzy mając 
l procesów zachodzących 
bt „nosicielu" zaczyna wy¬ 
kazywać aktjwTiuśc. pfiif'- 
gująca głównie na namno- 
zaniu się. 

A teraz uważajcie- 
wirusa, jauiiwno kuinpu- 
tei owego jak i oiganioz- 
uego, może spleść się nie¬ 
rozerwalnie, z kodem nosi¬ 
ciela Powoduje to 
zmianę, mutację, prze¬ 
obrażenie /ain lekowa nr- 
eo organizmu lub jego po¬ 
tomstwa. Toki właśnie 
wypadek wydarzył się 
niedawno w sieci inuiuck 
Nie przeczytacie o tym ni¬ 
gdzie indziej, ponieważ 


i anata informsria stanowi ta- 
cmmcę najwyższej rangi międzyna¬ 
rodowej. Na szczęście, nikt poważny 
(a już „chyba taczej na pewno" me 
agenci tajnych służb) nie czyta Rese- 
tu i dzięki temu możemy ostrzec 
~aiy świat 
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Stefan Gruber. hacker z niemieckiej grupy „Drilte Śex". w wolnych or! fanfaniH kodów PonUięnnu 
chwilach stworzył, a później slale udoskonala! tata Bot., zwany przez Stefana „eNTroPią“ (Nim*. Ta¬ 
ft* Pri^sy). ''łfiżyi swemu twórcy głównie. do pogaduszek na IRCowym kanale #romanoe Należy tu or! 
razu wyjaśnić pewną kwestię KTP udawał kobieto LwotlzilwimirniiiGruterazamożnycti mężczyzn, 
bv wyciągać z ich komputerów dane takie jak numery kont., kari kredytowych, poiilne uiDjnuaoje do¬ 
tyczące ferowanych przez nich firm. Kiedy eNTroPia. istna cyfrowa Mata ilari uzyskała poziom 
Sztucznej Inteligencji pozwalający Tej owinąć sobie wokół wirtualnego palca każdego chłopa i kaziły 
system zabezpieczający w cyberprzestrzeni, hackii- pManuwif wykorzystać jaw akcii przeciw woj¬ 
skowym superkomputerom tajnej grupy GOLEM pracującej nad wojna cyfrowego pola walki. Nieste¬ 
ty. nie docenił przeciwnika 

Z tej wyprawy NTP wróciła zakażona wyjątkowo agresywnym poliinorlicznymwirusem .TuPIL Pu- 
•iifei w oczach, pożerała dane zawarte na twardym dysku macierzystego komputera. Spanikowany 
Grulbłyskawicznie odciął komputer od sieci i rzucił botkę na swoisty stół operacyjny—własnego 

projektu eilytor plików źródłowych 
Operacja się udała, pacjentka zmai - 
la... srd non omnis l^raguenty iq ko¬ 
du, porozrzucane po wolnych - 3 - 
sirach ilysku, ponownie. zebrały się 
do kupy, tworząc—zaiste - wirtu¬ 
alną Madame Franfrustein. Siało się 
lak dzięki niezwykle „żywotnej* na¬ 
turze, wirusa JuTTl 
Odprężony Gruber pionownle po- 
lączyl się z siecią. Aby zaspokoić swą 
żądzę, ezyriipnfa bliźnim na złość, 
podłączył się z serwerem (,)uake2. 
by grać. Zr-hctem. cMTgPis, wyko- 
izyslując okazję, transferowała sir. 
na serwer gry. Po chwili, zgodnie 
/ swym wszeteeznym rharaklerein, 
uwiotlfa 7,-bota! Pozostali gracze 
nfeco osłupieli, wid/ąt. w zakamar- 
mrh mapy tiepulujące j#lwetM, afe 
) uz P° chwili potraktowali parę 
strzałami z rakietnic i spawarek Ku 
ich zdziw ienra. rozstrzelani kochankowie nie rozpadli się ua krwawe ot Mapy; każdy fragment, puszat 
kowanych talów zniienił się w maleńka figurkę. Postaci utworzyły stado i rozniosły graczy na strzę¬ 
py, zrazu używając zębów i pazurów (sicO. a potem zdobytej broni. A następnie — znikły. ’lb było 
niewiarygodne - powiedział nam jeden /,e świadków tej gry. zanim wyparował bez śladu. - One za 
chowy u-ały sir intoligerittiie. a przy' tym nieludzko agresywnie. Ich ąirflMmść w walec przechodziła 
najśmielsze wyobrażeń •! 

W istocie wskutek porazema tatów -mdzicieli wysokim cyfrowym napięciem spawarki, boty/ po¬ 
tomne uzyskały świadomość! Dążąc, j k łososie, do swego matecznika, podjęły próbę powrotu do 
komputerów grupy GOLEM. Była t,o prólw udana Wchłonęły wszystkie dane. jakie w nich znalazły, 
a były to informacje o niebagatelnym znaczeniu; jak się okazuje, przez lara grt-madzufio tam 1 anali 
zowano wszystkie rozgrywki z serwerów gier strategicznych, ze szczególnym uwzględnieniem bat- 
tlc.rcLu. Nieświadomi niczego gracze, łącząc się z mtcrncleiu, inimoehcąc programowali złożoną sieć 
neuronową! Mówiąc prościej—uczyli takl^ki i strategii ogromny komputer, zbudowany z rozsianych 
po święcie domowych pWKtów. serwerów, routerów łącz i central telefbnirznyeli. Cala ta wiedza sta 
la się własnością botków. 

Wygląda na w, że wpuści 'smy życł do sieci Botki mnożą się nieprzerwanie, gdyż nie można, już 
choćby ze względów technicznym i bezpłcczcustwa. wyłączyć wszystkich komputerów na .święcie. 
Są nam wrogie, gdvż w samym rdzeniu kodu maią zapis przyjjominaiący iz próbowaliśmy ie unice¬ 
stwić. Są Inteligentne, agresywne i iuszezyeielskic gdyż taka jest ich nalui-n - stworzyliśmy ic me 
chcący, Me na nasz własny obraz i podobieftstwo. 

Boję się. Właśnie dowiedziałem się, że Stefan Gruber został znaleziony martwy przed monitorem 
swojego peceta. Podobny los spotkał członków grupy GOLEM i graczy, któr/y byli świadkami narolzm 
nowei rasę 1 Jak donoszą moi zakonspirowani informatorzy, wystkie te osoby zakończyły życie, gdy 
próbowały zakończyć prace systemu operacyjnego. Wszystkie powalił iiu^ty śmiertelnie krztuszący 
atak nudności. Czuję, mdłości, ale czy mogę... Szybku. dyskietka! Dobrze, że zauiówiłem kuriera... 
Miech wszyscy f • dowiedzą! 

. IT. • • 
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/ Powinri' • u. 

' dzicć j&Jno-^fizy- 
/ ka klami^nie ucz, się 
I jej. WszyslkrthCjl ri tiieria- 
, ku próbują wcisnąć dOgtów- 
/ ki, to brednie. Wzory. które mn- 
/ sisz znać i umieć wyprowadzić, 
i rzadki j nadają się du uźy ii • Mo gra- 
I witacja nie może kr zbyt duża. innym 
/ razem znowu prędkość. ONI kombinują 
' łonie pod górę. żebyśmy tyllm IM uwierzyli, cia¬ 
chali ICI1. maleli jak (tW. Ale my się nirtanw 
Rozpracuwaicnitę ICH fizykę, a teraz także i ty mo¬ 
żesz rio dowiedzieć, o co tak naprawdę chudzi 
1 Wszystkie wzory fizyi m 10 , ki Pm rztOwleŁ wymyśli ui 1- 
' naszą się właściwie do materii Jeśli materię, w pewien sposób 
wykluczymy, to będziemy mogli wystać ICH *. \y-tłach na-piwo 
z ICH wzorami (jeśli tytki i ?iuj(la n-łes niematerialne piwo). W i*r i i 
dzieła, kasujemy malwłę.. „Blip.. Bltp... Rebnot, ilnive,rse..." jak kiedy* 
' powiedział prototyp pewnej hardzi> skomplikowanej r-v„yny ze Świata 
Dysku. 

Tak naprawdę, materia iest zakręconą energią. Tu energia 

tyła nitką: a materia kłębkiem nilft tu samo, ;i jednak IdcJfjR. szcze- . 
gólnie mocno zwinięty, ina całkiem unie właściwości. Idąc za ciosem m - 
tui się domyślać, że czarna dziura jest z kolei ..zaktel*. iwami' matm-. 
Osobiście w lo winzę cfcnć nikł nie pr«- *mwil jps. i światu wiary- 
§• iiiycb dowodów. Niestr-y nie zńaazłftii sponsora, który' f ir insowml- 
I by moja wyprawę b.u Itiwczą w kictiaim czin>?j dziury Mowie — damy / 

/ reklamę na burtach, bo ’ę rozrcmrnt ulotki reklamowe pizcz cala drop". 

I a oni nic. Trudno. 

i Z powyższych wynurzeń wynika, że naszą materialną rzeczywistość 
/ można .rozprostować" do postni i eoergii-nitki. umlając materialnym 
kwantom (dla niew tajemniozonyiii — kw^int to najpruciej kawałeczek) ; 
tempeiaturę irns/ą niż maksymalna, czyh rosy^fe W’ je do prcdkflflci j 
w ięl.ss - f niż prędke' światła Taki kwart najprawdopodobniej rozpru¬ 
to w a m' 7 i-i -3 pyr materialny. 1 i leży żdonaszciJ^rrzywi 


/ 


ri do] i-> 1 • pędkO' 

• 'moze-r'. .ipfaeicmt 
ri — uiyi ctMaa- 
ni^PRAWA < Ml.0V.mi 
jest Stukana z jt- y 
stiktnai- ^ir.rh 

Waśniefiąiym^clia' 
nizinie Boże "fłierm <»> 
teleportacja u *10 r.; i° 

-Że to-tylko Atjeits 8 - zyn 
NaiikuwiTBP udało pię b.'. 

6 cząstki ę 1 

menta. <•; Kie,do końca 
znaię jednak mechanizmy 
<itujące tym procesem. 

PD prostu w jednym rnicj- 
sęu.daua cząstka znikła, 
a identyczna pod każdym 
względem pojawiła sic 
.gdzie indziej I tiz żadnej 
KLraiy rz,iMi. Br»k straty 
rzasn oznacza, że ewe.uu- 
alna prędkość (ewentualna, 
ho me zauważoiiu. źeby tc- 
lepurbowana cząstka sie po¬ 
ruszała] dąży' do nieskoń¬ 
czoności, czyli znowu zła¬ 
mane zostałoby PRAWD. 
Zgodnie z tą teoria—1 vąsl- 
kd rozkręca się z kłębka ma¬ 
terii w energię w lefiiiin 
punkcie i znika z uuilWtilnej 
1 zeczywistnści, by w tym sa¬ 
mym momencie skręcić się 
w, r identyczny spiMib. tylko 
Uoclię dale; 1 wychynąć znów- 
na świat.. 

Podo: •. proi.-s można 
rezeprowadzić na dru¬ 
gim biegunie . 
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flWTJrczywistoft!. 

, W c/ftfnej dziurze gęstułi 
■it tak duża. że czaau matę- * 

One. ale zmieściłyby ftam 
• & u sta nie. yr jakim normalnie \ 
t»^stują. Musiały zustue maksy- 
u.lpie upchnięte — przylegaj dn' 
siir f bard# dokładnie będąc w mo- 
iner •• krvtycznyin ic/yii tym. po ktOiym 
TTiatcnn zapa.: nr. n Snuł • ‘j. 

Iferoz i ••(iwu wyobraźcie gol. i :e kiebhl • > ie- 
c<irie l enei-gii, czyli maLcne. Wttafi <iz dużu Ukitii ’ 
Bęłjkuw do jircsy iiydrauhczr. j li awfasz maksy- \ 
ma Iny nacisk. Jeżeli nie ścisnęło ich tek, że nie widać \ 


\ 


v 


luku, to spróbuj któryś poruszyć, Udało sir 0 Je- \ 

: ’ £*ak. tu tanio masz bardzu duża silę w uli. aibn wy- . 
uMttzdeś sobie lipną prasę — NIE POWINNO Ślij,' \ 

HAS Tak wlar.iie w rym ciekawym momencie za- \ 
elit./i. k enaszematen- i: -eczki — mc po- \ 

*■ rassfci ę. bo nie mają gdzie. Co za tym idzie, nu- \ 
iinjpmaturę zero K. Rireer od'-.'.łgania niskich \ 
iLiiip . pmr mogliby się zdziwić, gdyby un -. ? uda- 

W __ Ili uSkauać Len fdeaf — potkanie lrzepie«u atop- 

. t#ą z ńfirną dziura tu szybka śmierć, A om lubią 
'fi h V'flJ^i^swmirm sukcesami.. 

Pov,». my <iu tematu. Materia jin osiągnięciu 
k zniff-i ''jeszfze swoją tempera rurę. 

\, zwTk -a grfl i praerłiuifzi z c ....ym plum 
\ \ (su ->{iowa) w trz • Ui an iurn stan i /n zywi- 
•>' śi^zwany czarną dziurą. Ni>'ze wzory 
r r.-,. : .""j tam, jak simka ma motyle przy ta- 
iflju. Ułanów Czyli niezbyt 
( wstęp marny za sobą. Mam iiadzie- 
fc. >»• więcej rozumiesz to. co do tej po- 

wy nenMtan. Mam tez nadzieję, że ronię) 
y ; więcu :« to rozumiem Ibraz przędziemy 
t%nlejszej cz< * i i z\li do teorety 

w- 

\ ^ WVii Vź. że rożne stany rai żywi¬ 

eniu l nrcfi — enen-ą, inatctia 
V ■UHlMfJ teiurami — mani}' jalnś k**- 
loku,- nię wier domył. id, żc islnie- 
v i •• w gruncie rzeczy nitki są 

f «< ■ l^dynczyeli wtok ien. co zro- 
V n -*» iteiJciem. wie chociażby 
"t 1 ■- u; i ł n:Liiw sprasowanych. to 
*■<*. •'■rorN. '9 można rrszc/e z rlru 
Ńr.ojeKftC^.iU, l'Vi)iiif mieć swiudn- 


\ 


irinsi' ze 

oprói z mwycj; 

planet, gwia-sd, gaUL 

tyk, gmmad galaktyk są dn o 1 

Hycia Inne srany rzeczywi#.* i 

prawda...? 

Muszę c ; u: ■. izeze jet i h spraw ę, Wsr* st- 
ko w nasze] rzeozw^iśei jest stoaritowone, rm,-" 
jiownedzieć — skawatecsdcowane, czyli zbudowane l lakldiś ' \ 
podstawowych fragmentów, zwanych i zastkami elementarnymi. Je- 
^i u nas-tak |esl, to najprawdopodobniej w innych slanai b rzeczy- 
Wi^śeitoż mn/iia wyróżnić odpowiedniki k\vai(ków. czółek, ato¬ 
mów. cząsteczek, kamieni, »Jr. planet, życia... Czym uiozę bj.i T dla 
■ życie lub cywUizaf, z diametralnie odmiennej rzeczywisto 

- ? Dii hanu" Demonami? Aniulauu? Diabłami? Wydawałoby 

- v, żu takie istoty mogłyby być na? ct naszym bugiem, Alfenlu- 
tei n, ale 1 1 u stałby nad nimi? Lm ri i« • jowIp? Nie ma lepszy t h 
bogów. 

Amozc nas/ wszechświat to tylko udany ckspcrjinem 
K’KJS nauczył się obniżać temperaturę energn pomżej pręd 
kości światła, tak jak nasi naukowcy pióbuja ja podwyz- 
say., tyle że JEMU się ud M ł .o? 

A _;.Jże (esitefimy materialnym odpowiednikiem czar- 1 
n ilziurv w ciiergetycząym \vsz-> hświme Nasz pu- 
i "L ;ek — Wielki Wybuch 1 i mld lat leniu mógł być su- I 

pemową w Inuyin stanie rzeczywisto^' i. Mlje tusze 
narodźmy były końcem eneigerycznegn śtrtnta na¬ 
szych stwórców albo praojców? Jednak równie do- 
brzc mizerny być skutkiem ubocznym jakiegoś j 
zwarcia w- innorzoczywistej kuchc tioe miki ufało- I 
w ej (albo czymś w tym rodzaj u). I 

Wolier powyższego mam jedenpustulat—bv 
na równi z Undcfiried Flying Object i Alicii Ule | 
Hirni wprowadzić do użycia zwrot other Re- ( 
ality Obfeot. obejmuiący swym znaczeniem I 
zai ówrio czarne dziury' postrzr Lanc i hJ śn«]- I 

ka. jak i anioły, demony czy duchy — czyli i 
energię. j 

Mam nadzieję, że ORO nie- zniknie za- I 

raz po tvm, jak zostanie opublikowany I 
ten tekst. Wydaje mi się, ze dalsze ba~ I 
tania rnugą doprowadzić do (iioćby J 
cz*'5ciuw(to potwierdzenia moich I 
domysłów. I 

To na razie tyle, pozdrowienia j 
z tainc.ro laboratorium % 
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gn ludzkiego mięsa bywał un l, '.arówno duftitjwu. jak i mocno materialna. 

Blizsze wyjaśnienie zjawiał® antropufagii nikogo nie zachęci du hycia kani¬ 
bali n Nie jest lei moim zamiarem usprawiedliwianie ludzi, którzy zmuszeni 
byli jeść swych towarzyszy. Jednak gdy zobaczysz, czym jest antropofagia i /ro¬ 
zumiesz, dlaczego była praktykowana, zobaczysz, że wiciu rzeczy o człowieku, 
jako istocie wyższego rcędu. jeszcze nie wiedziałeś. 


ie wiem. I jak tfómyśtoj — nie 
wiesz także ty. Nic dziwnego. W na¬ 
szym kręgu kulturowym antropnfagia 
(czyli kanibalizm w wykonaniu cro- 
wieka) jest tematem tabu. Wie,rej: jest 
czymś niewyobrażalnym, bestialskim. 

Wiedz jednak, żo kanibalizm towa¬ 
rzyszy ludzkości od je) praporząLków. 
Cywilizacja rzlowieka wyrosła na jego kościach 
i mięsie. Nie dość tego. w wielu kulturach praktyka ta 
je*,; bardzo ważnym elemfcntem codziennego żyr,U 
tradycja kultywowaną z różnorakich puwmlów od ty- 
s, cieci. Często jest to przeżycie religijne, mistyczne, 
innym razem zjadanie innych ludzi służy zaspokoje¬ 
niu giodu. Okropne? Dla ciebie tak, jednak w nicktó- 
iych rejonach świata kawałek dobtze przyrządzone- 


CO MÓWIĄ ENCYKLOPEDII' 


o HJilmpijfagii? Skrócę i upro: u .w nieco mądre wywotfi 
Kanibalizm to praktyka jrdzenia ludzkiego mięsa, odkryta na terenach Afry¬ 
ki. Ameryki Południowej, wysp południowego Pacyfiku i Indii Zachodnich. Ofia¬ 
ry rytualnych konsumpcji pochodziły tiajr/ięśnej z wrogich grap. chociaż odna¬ 
leziono także dowody na zjadanie ciał zmarfych krewnych w celu okazania im 
szacunku. Kanibalizm kojarzony' bywa także, me bez powodu, z plemionami 
lowmów głów. Zdarza się un również wśród odizolowanych grup ludzi, zmuszo¬ 
nych ekstremalnymi warunkami do 

H walki o przetrwanie, czego przykła¬ 
dem jest chociażby ekspedycja Don- 
nerówzroku 1847. 

Do ostatniego zdania wszystko jest 
OK. Zjadają się prymitywne ludy, 
wciąż tkwiące w mrokach barbarzyń¬ 
stwa, zacofania cywilizacyjnego i mo¬ 
ralnego. Jednakże, nie mają nne z na¬ 
mi nic wspólnego! Ale Donuer to 
brzmi jakoś Lak znajomo. Błogie prze¬ 
świadczenie. że „nas to nie dotyczy 1 
legnie w gruzach, gdy zbombarduje je 
kilka faktów. EkspPdycja Donnerów 
była grapą emigrantów podróżują- 
- a . cydi przez Dziki Zachód w puszula- 

j yi - , waniu miejsca do osiedlenia się w No- 

V- ~ . wym kwiecie. Jedna z najsroższyrh 

zim XIX wieku złapała ich w górach 
Sierra Nwartn Co niewiarygodne, 
złapani w śnieżną pułapkę,, bez pro- 
^ ’ 1 wiantu i nadziel na ocalenie, niektórzy 

z pionierów przeżyli. Btalo się - tak tyl- 
H E Im dlatego, że ocaleni mordowali słab¬ 

szych współtowarzyszy i żywili się ich 
ciałami. Zimę przezyia połowa 
z 87-osobowe] ekipv. inny przykład 
już z XX wieku: oblężenie Stalingradu 
Gdy ji*o mieszkańcy spożyli już 
wszystkie knnie, p.-a, koty i szozury, 
zaczi* 1 ,' zjadać się nawzajem. Widzia¬ 
łem zdjęcia ze stalingradzkich u lir. na 
‘ V yE jednym z nich widniał stragan dwójki 
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niepozorni«ii st.: uszku W. Prócz bliżej nieuizpiiznawminyoh 
ławaftów mięsu hyly r^m ludzkie dłonie, na; i i karrcrfts 
z ceną w ruhlarh i kopiejkach m kilogram. Nie jest to chętnie 
odkrywana część historii n Wojny 8wlutowej. Stawna jest za 
to tragedia piłkarskiej reprezentacji je^lnego z pduiMowo- 
amerykańskich krajów. Jej samolot rozbił się wysoka w An¬ 
dach, a większość lulbulLstuw przeżyta tylko dlatego, że jadła 
dała zmarłych kolegów Gdy w końcu odnaleziono wycień¬ 
czonych sportowców, nie nazwani i k h bestiami czy zwyrod- 
niaicami. Na podstawie tej straszliwej historii w Hollywood 
nakręcono film. ukazujący straszliwe icztertó gloduiacy. ’- 
przemy i 'zniętycli rozbitków. 

Sprawa „przymusowego” kanibalizmu nie jest jedno¬ 
znaczna Często ludzie, będą w sytuacji ekstremalnej i maiąc 
do wyboru Śmierć lub złamanie tabu i zrobienie czegoś wbrew 
swojej naturze, wolą umrzeć. Czy tn z głodu, czy z własnej rę¬ 
ki. Bywa jednak także tak. że wola przetrwaniu okaże się sll- 
nicis»'j' niż wszt “ie opory mnralne, Me zawsze je mieliśmy. 
Wróćmy do naszej definicji. Przyjrzyjmy sie przez chwilę histo- 
[iiantropnbgii oraz jej plemiennym i „prymitywnym'' olilic/um 

MENU TROGIOPYTÓW 


Trudno jest ustalić czas. z którego pochodzą najstarsze do¬ 
tąd znalezione dowody na kanibalizm naszych protnjiiastów, 
Jak tu zazwyczaj bywa w r nauce, tropów i średnio potwfeidzo- 
nych znalezisk je u lylu. ilu jest, badaczy Jedno jedn-ik jest pew¬ 
ne: antewd dumnego homo sapiens zjadali się nawzajem i rf> 
IHi to nie tylko .od święta”, o Ile jakiekolwiek mieli. 

PrzelainywaV.no wygląda ubiegłoroczne znalezisko zespofy 
hiszpańskiego archeologa Eudalda Garbonella. Odkrył on 
w północnej Hiszpanii ludzkie szczątki i prymitywne na¬ 
rzędzia pochodzące sprzed 780 tys. lat. Na kościach na¬ 
rach przodków' odkryło dziwne nacięcia, nie wyglądające 
na pudiudzące od zębów czy pazurów dzikiego zwierza, 

Jak sie okaz;«) w trakcie szczegółowych badań, zostały 
oi i /.robione, narzędziami podobnymi do znalezionych. Co 
wiecej. gdyby dziś chciec przy ich pomocy przygotować do 
spożycia człowieka, uszkodziłoby sic (to nieuchronne) do¬ 
kładnie tc same fragmenty kości Udkrycle to potwierdziło 
popuszczenia naukowców', powolnie, na podstawie po¬ 
rt lodzących z okresów późniejszych znalezisk — nasi 
przodkowie zjadali się nawzajem, i czynili to dość często, ■ 
Jak sie rn:«r. domyśleć—dla zaspokojenia głodu. 

Z innych Mfodfw praktykowali antropoiagię czlouki- 
wie rożnom! ich piemiou z terenów wymienionych -w defi- » 

nitji—Afryki, Acvy’a Poiudniowcj. wysp potudniowego 
Pacyfiku i Indii Zachodnich ..Wy. biali, jesteście zbyt wy¬ 
bredni. Ib bardzo dobre mięso. lepiej je zjeść, niż pozwolić, 
by się zmarnowało" — powiedział zapytany o kanibalizm 
wódz pimiFitiri Minimów. LjęU w tak luźny sposób zfliowo- 
rozsądkowa oszczędne <i pożywienia in oczywiści tylko je¬ 
den z powflfhfcr. Uulzk - mięso było i jeśt jedzone dlatego,; • 
jest... jadalne. Cb nam pozostaje po oddzieleniu kult.urow -w 
balastu, jakim cywUiacjR śródziemnomorska obr-Li-a kaniba¬ 
lizm? Bo wycięciu wszystkich pejoiVitywi\ycIi skojarzeń, od¬ 
krojeniu naszych przyzwyczajeń i pretorem’ji kulinarnych',; 
Kawałek mięsa Dla głodnego pm-Pajmasa tak samo pożyw¬ 
nego, jak każde inne papu. 


V, A 
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innym powodem, dla któręgo członkowie 
lcultui jeszcze bindzie} prymitywnych niż na¬ 
sza jedli się nawzajem była wian, Zo wiąz 
z mięsem (i będącym snjąkoiykiem mózgiem i 
przeciwnika, do ciała kunsuiiieiita przechodzi 
jejs> sita. zdolności czy wTeszcie częi 1 duszy, 
Tn ludożercze trzy w r jednym. Nie dość, że uni- 
rcsi - ; §x wroga. u> jc.vze njc pmwnldsK om 
na ży < ’ w' zaświatach, no i sobie zrobisz do- 
i brze. Z kolei członkowie plemion żyjących 
w obrębię. Wielkiej Zatuki Australijskiej zwykli 
ladać zmuiłych czluhkdw swych rodzin. Okazy¬ 
wali w ten sposób szacunek, ale i Uczyli na spa¬ 
dek Wedle nich. mądrość życiowa zmienia wia- 
.u.-.iela razem z komórkami ciała, W ten sposób 
jakiś ojciec lub dziadek miat okazję uczestniczyć 
w kolejnej uczcie, tyle że w nieco inny sposób... 

Teoretycznie lo brednie, a jednak,.. Wypiawki 
białe, piazińce występujące także w> Polsce, są 
organizmami prymitywnymi I małymi (du 60 
mm), ale urząpiymt się. Można takiego wyptawta 
wytresować, by na dany impuls, na przykład 
światło, plynai po pokarm Wykorzystuje się tu 
prostą zasadę: bodziec — reakcja — nagroda. 
Ody wytresuw'anugo wyplawka uśmierci się. roz¬ 
kawałkuje i wtotI nie nauczonym niczego towa¬ 
rzyszom. ui p () skon-imowaniu go też zaczynają 
reagówać na wyuczono przez w w ringu 
j robala bodźce. Kto wie, czy po zjedzeniu po¬ 

tężnego i odważnego wojownika któryś z In- 
1 dian nie zauważył u siebie większej śmiało- 
, ściw r walce. 

I PISCLAIMER 

F Md nf nadzieję, że nigdy nie będziesz miał 

*j okazji sprawdzić powyższych rewelacji. 
Dzięki naszej kulturze, zjedzenie człowieka 
jest i dla mnie, i dla ciebie niewyobrażalhe. 

. Nic. oprócz sytuacji ekstremalnych, nie 
sprawi, żebyśmy- się nawet przez chwilę nad 
tym ustanowili. I dobrze. W przyszłości ta¬ 
kiej . jaka mj ają filmy w rodzaju .Deiicates- 
seif ozy „Noylent Green*. r»* znajdziemy 
miejsca dla siebie. 

.Dobrze, że nikt już nie wrzuci nas dn garnka 
Weźmy jednak pod uwagę, że to, co dla nas jest 
codziennością, lila innych jest potworne. My je¬ 
my krowy, 1 findusi Ich nie tkną, Większość z nas. 
która nie pogardzi katiaj »U z baleronem, wege- 
•„ nianie nzę^r-i nazyw: .ą kanibalami. Ja lu sobie 
■ »lnak wypraszam. 

filę pnyrzadzić kolację — syaiy befszLy - 
Sojowy, im na mięsu me mogę już dzisiaj naw* i 
patrzeć. 
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-I,:. U I 

» .*i r • ipiel . • . 

1 • rt .1 i tt: iU i :<• 1 l ł?,i usi •- 

'/ (JM ;i >Mir v,i ». r»lnfs, will-. Ł7- 
hralt .< ■ • v n ■ rjfcunBla ttRofi - 
My.. r ; . globu, z i wr Praswhwwdum 
t i lej i» • zwykłej ^sprawy > ^palrywały Sie 

• »> ; i waj* autoryietyi ^M’e om poli«>- 

i tentów aine*r-fcanski .* i pup .• -4-ic- 
l‘ I*i orgwi?# umin IM '/ rrzwy * 3 
unl.rhhip- * amy.i r-' '1 • i • i- ■ ■ y 
'/, Ska rulyT .ran Thor Heyerdahl 
C- 'jhciałdowie-i..• < 

:, v podrostprzez Atlantyk? DIau-. u - ■ uydo- 
v. ( fłt przepływ o@iomne .'-t' itrze-• org¬ 
anu na kruch-i lodzi żarnie -br* * uo 
a nii r f t* namokiiwn? 

' • i iH, Dręc«3.4f, g« W "nie, które: kinu.. - 

i . '• * * mni m •>*ii .Uóicbyionftiri m- 
; • ;i m tła wypi u i. f:*, '■ •'.*-• tmai 
u iv ? i%l • ii. ilt mię i ••. i r. u « % v u 
&*fel • :o? Czy ' - •• c< wuj tuli 

juvt leków, Inków ule byl • ; s m sj-ot* • - 

wany przybyciem człowieka zz* upaiej ? i tó- 
r^q wiedzy i r- tdtiiści. ^kurzy^ali ludiarrio ij - 
i*d przybj sieni Kolumb*^ 

NORWESKA 

ClfcKAWOSC 

Thor HejinoaW [hw auowił dowiw' ze hipo- 
- ~ila jest it • Ina. Już raz utaił iwrj-uczony iu, 

ii z i powiewali w istnienie łączności kultu- 
„wej między Indami zamieszkuiącyim Polioezję 
a Indianami z Peru. Wer ag teorii .twardogu- 
■ ''i" tzw. iznlacjonistów. nrmv,v niozalcAuie 

• i v*'. gdzie mis . c , p .fiąrozw mi¬ 
li. V > --pól] - ni icil. UO'o 1 to. ze i ' !- 
tt Epocjanin w y tiduje piramid r i< .jamo u jy- 

i r r. Imłianiu z Peru, fakt teu woale nie musi 
. .rząd. żc ci pauuwie-mieli ze sub;j kontakt. 
tTzęuiwiłloy takrv< sposobu myślenia, dyfu- 
?]oT)iSi i, wierni w koniaki nfiędzykitoowy i fc - 
mu przypisują i wJJU^RŁWa cywilizacji otMrfo- 
nynb na - • i: e murzami i górami. 

Pli.:-'. . . wvorawa norwftikieft • :>. 

. • mdii'.' ■.v.p etaitn^tnego atliumilu L ,i- 


PIERZASTY WAZ 


i l drzewa halt :i 
■zon sir wlała ^uŁ « 

• m K. ''rddbt udo 
woiłnit aio>< *■ v 
:*.kiu Per • hnrzja 
i * mc uczeni > ‘I 
zt: s . i uzytni nfezkaficy 
Blcwjcfiti Wschodu prac 

plyr.ełl Duaui Atlantycki 
"icle ł ,vs. v lat temu, 
w-ydawate „...Jr/adf 


non. n| any. 

'jtjdDK ud pewno iwa r/yli 
. : ■ 1 'ull.uię 1 dale-iu . v'jc- 
i u ■— pibałTli Iteycdabl 
Wiera b talach « : v j. żc pr; 
nić^l oaiUi ^ —lii do Ara rv ?wt 
i iwęi na illniifi prze nliunb n. ,ln vvt jz; ,c 
• i • [...). Pu ni las linie 

: , u nogi, a znal ; iont •: imicg 
r oi ak i tyiu zuj" wii»i ’"*• 

wki Isti dy ilu/c '"iki v. chroń nie- 
uvl,iu alne rozbi^znos i no i p rfśtwór 
Dbi^ t tysięcy .«uy i Tilu. 

k„it, ipiIi k ai_riloilzy egip . dokonali 

ie,.j[isl.rukoji srąrkii m . - zew w pirami 
dzie O'* op'. r ' p.ri .. Hev i •« j do- 
f ulsiiiema. Ui om niupychr • .cór 
i .zal s ■ ' n na pefrumo." • 


• opiWYowy 
]«•_ n\ 
smukły którego 
i.- piwsyiMiby 

się najlepsi żegiu- 
"zf świata. Jako 
budulcu u/yt n . nv 
.•'uj(avo 'akNC diu 
gi, pap.:nsu 
- ‘Hi krvło sic 

rir iieinmcj v 

pisał He? ’: 1 
Miz&T yparęiys^ 
lat lenili imo brzi giein 
spoko reno Nilu buduje, 
tek ni a mająiy 7 nic 
negs^^eglug. ra|&J 
II* aliifi li i żmudnych bada 
iiiacti okazało śi . _ nai-uwd jkicli 
pcb nr i b lodzi' Kimaty uh -kach 
arozvt «h egipskicii 

niż u- ifiiarzji wyoiidowauii oirumiay 

Ob iło :róv\niez podobne inaluwdłM 
u ten • marynpsu "tej zdobn piramid; 
i f»rbu<jwi_e pii drugi strome Atlanci . 

:A. areticolc'’: wzontiąc sie nu 8t w i» 

skrf.t " ich. wybudnwat wiec. ł ... z papiru^„ 

r:i iaf prze iwm sie /v mo-zliwr irsr iii 7 en!v- 

iiief io n 

i. tatę wytiudow uyprzezbudań- 

. ’ co\v. me wyirzyuml i . -spraw •zez wzi 
■ :uąy Atlantyk. Ale * •; uy- un uukiadną f'opi< 
starożyinegn siat. i m uopiinowano m zc- 
gńlików ki-nsiruk i cgipskieg-- pierwowzoru 
LKipitfu dmg. olaęt, wybwkiwan; tu do jol y 
zawinie * <oVeimmii prawii^wnych ŻL_lnrzy 
przez pohidniowuoinćiykailskiu Indian z nle- 
miema Aj. r ;ra, i azat się pro • Stern Iranoiiyin 
wda,- u.e. binOniii subnw załoga prze • 9 
fitinHty nueaiiu i wyiadrnwifa na ar •yimiMiiu 
wybrzer - 

Wypij wa Hoyeida a stali się dis urrheolo 
góWs etnoiug('-ft '"jiyków zajiuuiącydi si*’ 
ł '9dame,ri' stamż 4 ' 1 "‘h kultur basen Mórz; 
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